
Fehlerbehebung:

Externe  Speicheranforderungen:

•  Wenn  Sie  ein  externes  Laufwerk  anschließen,  während  die  Xbox  ausgeschaltet  ist,  und  warten,  bis  die  LED  am  Laufwerk  erlischt,  

wird  es  möglicherweise  nicht  erkannt,  wenn  Sie  die  Xbox  einschalten.  o  Das  Trennen  und  Wiederverbinden  des  Laufwerks  bei  

eingeschalteter  Xbox  sollte  das  Problem  lösen

Sowohl  die  Xbox  Series  X  als  auch  S  unterstützen  externe  USB-Laufwerke.  Im  Gegensatz  zu  früheren  Xbox-Konsolen,  bei  denen  Sie  

diese  Spiele  vom  externen  USB-Laufwerk  spielen  konnten,  können  Sie  jedoch  keine  für  Series  X|S-Konsolen  optimierten  Spiele  von  den  USB-

Laufwerken  spielen.

•  Die  Kapazität  muss  mindestens  128  GB  betragen.  •  

Angeschlossen  über  USB  3.0  oder  höher

Ausgabe.

o  Das  Trennen  und  Wiederverbinden  des  Laufwerks  bei  eingeschalteter  Xbox  sollte  das  Problem  lösen

•  Wenn  Sie  bei  eingeschalteter  Xbox  ein  externes  Laufwerk  anschließen  und  aufgefordert  werden,  es  zu  formatieren,  aber  auf  Abbrechen  

klicken,  wird  es  möglicherweise  nicht  mehr  erkannt,  selbst  nach  einem  Neustart.

Ausgabe.

Wenn  das  Speichergerät  diese  Anforderungen  nicht  erfüllt,  verwendet  die  Xbox  es  zur  Medienspeicherung.

Unterstützung  externer  USB-Laufwerke:

o  Wenn  nicht,  trennen  Sie  die  Xbox,  starten  Sie  sie  neu  und  verbinden  Sie  sie  

erneut.  •  Wenn  das  Laufwerk  nicht  erkannt  wird,  versuchen  Sie  es  mit  einem  anderen  Port  auf  der  

Xbox.  •  Wenn  das  Laufwerk  an  einen  USB-Hub  angeschlossen  ist,  versuchen  Sie,  es  vom  Hub  zu  entfernen  und  direkt  anzuschließen

•  USB-Laufwerke  können  nur  als  Speicher  für  für  Xbox  X|S  optimierte  Spiele  verwendet  werden,  sie  können  nicht  von  den  Laufwerken  

gespielt  werden.  •  Für  nicht  optimierte  Spiele  (wie  Xbox  One-Spiele)  unterstützen  USB-Laufwerke  sowohl  Speicher  als  auch

in  die  Xbox.

sowie  das  Spielen  dieser  Spiele  von  den  USB-Laufwerken.

•  Wenn  beim  Spielen  eines  Spiels  vom  Laufwerk  ein  Problem  auftritt,  versuchen  Sie,  es  in  den  internen  Speicher  zu  verschieben,  um  es  zu  sehen

falls  das  Problem  weiterhin  besteht.

Für  Series  X|S  optimierte  Spiele,  die  auf  einem  externen  USB-Laufwerk  gespeichert  sind,  müssen  zum  Spielen  zurück  auf  das  interne  

Laufwerk  oder  die  Speichererweiterungskarte  von  Seagate  verschoben  werden.

•  Wenn  das  Laufwerk  immer  noch  Probleme  hat,  bringen  Sie  es  zu  einem  Windows-Computer  und  führen  Sie  Seatools  für  

Windows  auf  dem  Laufwerk  aus.
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