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m ISTRUZIONI PER UN CORRETTO FUNZIONAMENTO DELLA BAMBOLA.

A) Posizionare il ciuccio nella bocca di Cicciobello e servirsi di un cacciavite per aprire

il vano pile posizionato sulla schiena. Inserire le pile rispettando la corretta polarita (far
eseguire le operazioni di inserimento e/o sostituzione delle pile da un adulto). Posizionare
l'interruttore del vano pile su ON per attivare le funzioni della bambola.

B) Quando togli il ciuccio, Cicciobello incomincia a piangere e, dopo circa 5 sec., il pianto
di Cicciobello diventa piu intenso, il suo visino si arrossa...il tuo Cicciobello non sta bene...
HA LA BUA!

C) Quando Cicciobello ha il visino rosso se gli provi la febbre, inserendo lo speciale
termometro nel suo orecchio sinistro, il led luminoso posto sul termometro diventa rosso...
significa che il tuo Cicciobello ha davvero la febbre!

D) Entro 3 minuti da quando il visino di Cicciobello diventa rosso, puoi compiere le seguenti
azioni per giocare con Cicciobello:

- se dai il ciuccio a Cicciobello: lui si addormenta, ma non & guarito, le sue guance sono
ancora rosse e il suo respiro & affannato (si sentiranno 10 respiri). Se dopo i 10 respiri lasci
dormire Cicciobello per i 3 minuti seguenti, le sue funzioni si disattivano automaticamente
e sard necessario togliere nuovamente il ciuccio per ricominciare a giocare. (Vedi punto B).
Invece se gli togli il ciuccio, entro 3 minuti,Cicciobello ricomincia a piangere.

- per curare il tuo Cicciobello puoi provare a dargli le medicine! Ci sono 3 differenti medici-
ne: il biberon azzurro con latte e miele - il biberon arancione con le vitamine

- il biberon rosa con lo sciroppo. Quando dai il biberon a Cicciobello lo senti poppare.Se
dopo avergli dato il biberon, Cicciobello continua a piangere, vuol dire che ha ancora la
febbre! Allora prova gli altri biberon... Se Cicciobello, dopo avergli dato il biberon, fa un ver-
setto di sollievo e il visino non & piU rosso... provagli la febbre con lo speciale termometro,
se il led luminoso posto sul termometro diventa verde, vuol dire che Cicciobello & guarito!

- se perd dopo aver provato tutti e tre i biberon Cicciobello continua a piangere... vuol dire
che ha ancora la febbre. A questo punto ci vuole proprio la punturina! Per fare la puntura
occorre inserire I'ago della siringa nel foro posto sul sederino. Sentirai che strilli quando

gli fai la punturina. Fatta la punturina Cicciobello fa un versetto di sollievo, il suo visino non
& piU rosso... finalmente & guarito! Se provi la febbre vedrai che il led luminoso posto sul
termometro diventa verde... Cicciobello non ha piu la BUA!

E) Se nei 3 minuti successivi alla sua guarigione dai il ciuccio a Cicciobello lui si addormen-
ta e incomincia a “russare” per 10 volte. Una volta che Cicciobello ha smesso di “russare”:
- se entro 3 minuti gli togli il ciuccio ha inizio il secondo ciclo di gioco e le funzioni di
Cicciobello si riattivano come al punto B. Il primo ciclo di gioco & impostato in modo che sia
sempre necessario provare tutte le medicine e fare la punturina perché Cicciobello guari-
sca. Dal secondo ciclo di gioco la sequenza & casuale (infatti pud capitare che Cicciobello
guarisca solo con una medicing, con due o con tutte, oppure con l'iniezione).

- se nei 3 minuti successivi non gli togli il ciuccio, le sue funzioni si disattivano automatica-
mente e quando glielo togli per Cicciobello ricomincia il primo ciclo di gioco (quindi occorre
provare a dare a Cicciobello tutte le medicine e fargli la puntura perché guarisca).
ATTENZIONE:

1) (situazione senza febbre) Senza il ciuccio Cicciobello piange, ma smette appena glielo
ridai. Se dai il ciuccio a Cicciobello quando non ha la febbre, lui smette di piangere e si
addormenta dolcemente. Se per i seguenti 3 minuti lo lasci dormire le sue funzioni si
disattivano automaticamente e sard necessario togliere nuovamente il ciuccio a Cicciobello
per riattivarle. Se invece, nei 3 minuti seguenti, togli il ciuccio a Cicciobello le sue funzioni si
riattivano come dal punto B.

2) (situazione con febbre) Senza il suo ciuccio Cicciobello piange, ma smette appena glielo
ridai. Se dai il ciuccio a Cicciobello quando ha la febbre (il pianto dura circa 3 minuti), lui si
addormenta, le sue guance sono ancora rosse e il respiro & affannato (si sentiranno 10
respiri). Se dopo 10 respiri lasci dormire Cicciobello per i 3 minuti successivi, le sue funzioni
si disaftivano automaticamente e sard necessario togliere nuovamente il ciuccio per rico-
minciare a giocare. (Vedi punto B). Invece se gli togli il ciuccio, entro 3 minuti, Cicciobello
ricomincia a piangere.

3) Ricordati che ogni volta che inizi a giocare con il tuo Cicciobello il primo ciclo di gioco &
impostato in modo che sia sempre necessario provare tutte le medicine e fare la punturina
perché Cicciobello guarisca.

Dal secondo ciclo di gioco la sequenza & casuale (infatti pud capitare che Cicciobello guari-
sca solo con una medicing, con due o con tutte, oppure con I'iniezione).

4) In caso la bambola non funzioni correttamente occorre posizionare linteruttore posto
sul vano pile su “OFF” quindi spostare l'interruttore su “ON” in modo da riattivare le funzioni
della bambola.

5) Se provi la febbre a Cicciobello quando il suo visino & arrossato il led luminoso posto sul
termometro diventa rosso... significa che il tuo Cicciobello ha la febbre! Se provi la febbre
a Cicciobello quando il visino non & rosso il led luminoso posto sul termometro diventa
verde... significa che il tuo Cicciobello & guarito!

6) Quando dai il biberon a Cicciobello, la bambola pud non smettere immediatamente di
piangere, una volta finito il pianto incomincia a poppare.

7) Ogni volta che non giochi con Cicciobello per pit di 3 minuti le funzioni della bambola si
disattivano automaticamente. Se la bambola & senza ciuccio per riattivare le funzioni sara
necessario darle il ciuccio e quindi toglierlo nuovamente. Le funzioni si riattiveranno come
al punto B.

Se la bambola ha il ciuccio per riattivare le sue funzioni sara sufficiente toglierlo.

8) ATTENZIONE:

Il termometro incluso nella confezione & un giocattolo ed & ad uso esclusivo della bambola
con cui & venduto - non deve essere utilizzato come termometro per bambini - si declina
ogni responsabilitd per un uso improprio.
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@ INTRODUCING CICCIOBELLO LOVE ‘N’ CARE, THE BABY BOY DOLL YOU'LL
LOVE TO LOOK AFTER. WORK OUT THE SECRET TO MAKE CICCIOBELLO
BETTER, IT’S DIFFERENT EVERY TIME.

SET UP

Remove doll and contents from all packaging. Place the dummy in Cicciobello’s mouth. Use

a screwdriver to open the battery case positioned on the back of the doll.

Insert the batteries making sure they are in the correct position (ask an adult to insert and/

or substitute the batteries). Turn the switch on the battery case to ON fo activate the doll.

PLAYING WITH CICCIOBELLO

When you take away the dummy, Cicciobello will start to cry and after about 5 seconds

Cicciobello’s crying will get louder and his cheeks will glow red.... Cicciobello is not well...

he’s running a temperature! When Cicciobello’s cheeks glow red, you need to take her tem-

perature by inserting the special thermometer in his left ear. The light on the thermometer
will go red...it means Cicciobello really has got a temperature! You need to decide how to
make Cicciobello feel better. If you give Cicciobello his dummy: he will fall asleep, but he
still won't be better. His cheeks are still red and he’s breathing heavily (you'll hear 10 heavy
breaths). If you let Cicciobello go to sleep for 3 minutes after the 10 breaths he will turn off
automatically and you will have to take the dummy out to start playing again. If you take
the dummy out within 3 minutes, however, Cicciobello will start crying again.To make

Cicciobello better, try giving him a boftle!

There are three different bottles to choose from. Which one will make him better?

Will it be the milk (blue bottle)? Will it be the juice (orange bottle)? Or what about some

medicine (pink bottle)?

Will it be one, two or three bottles that make him feel better? When you give Cicciobello

his bottle you'll hear him drink. If Cicciobello gives a sigh of relief after you give him a

bottle and his face isn't red any more, take his temperature with the special thermometer.

If the light on the thermometer goes green it means that Cicciobello is feeling better! If

Cicciobello keeps on crying after you've given him all three bottles it means he still has a

temperature. Now you'll have to give him a little injection. To give the injection, un-button

the back of the babygrow, pull down and insert the syringe into the hole in his bottom.

He'll cry louder when you give him the injection but you have to look after Cicciobello.

Once you've given him the injection, Cicciobello will give a sigh of relief, his face won't be

red any more and he’s better at last! If you take his temperature you'll see that the light on

the thermometer will go green... Cicciobello is feeling well again! If you give Cicciobello
the dummy in three minutes after he is feeling better, he falls asleep and begins snoring.

When Cicciobello stops snoring you should take his dummy away within three minutes to

continue playing, this time making Cicciobello better will be different.

The first cycle of the game means you always have to try all the medicines and give him

the injection for Cicciobello to get better.

The second cycle of the game is random (it could be that Cicciobello gets better with just

one bottle, or two, or all of them, or with the injection).

If you don’t remove the dummy within three minutes, Cicciobello will switch off automatical-

ly and when you take it away the first cycle starts (so you will need to try giving Cicciobello

all the medicines and give him the injection to make him better).

DON'T FORGET

If the doll is not working properly, turn the switch on the battery casing OFF and then ON

again to reactivate the doll. If you take Cicciobello’s temperature when his cheeks are red,

the light on the thermometer will turn red. It means Cicciobello has a temperature! If you
take his temperature when his cheeks are not red, the light will turn green.

That means Cicciobello is feeling better! When you give Cicciobello his boftle, he may not

stop crying straight away. Whenever you don‘t play with Cicciobello for more than three

minutes, the doll will automatically switch off. If Cicciobello doesn’t have the dummy in his
mouth, you need to give it to him and then take it away again to start him up. The doll will
then reactivate. If the doll has the dummy, you just have to remove it to reactivate the doll.

The thermometer included in the box is a toy for exclusive use with the doll it is sold with. It

should not be used as a thermometer for children.

TROUBLESHOOTING

1) (No temperature) Cicciobello cries without his dummy, but he stops as soon as you give

it to him. If you give Cicciobello the dummy when he hasn’t got a temperature, he'll stop

crying and go sweetly to sleep. If you leave him to sleep for the next 3 minutes, he switch
off automatically and you'll have to take the dummy out to reactivate him. But if you take

Cicciobello’s dummy out within 3 minutes, he'll reactivate.

2) (With a temperature) Cicciobello cries without his dummy, but he stops as soon as you

give it to him. If you give Cicciobello the dummy when he has a temperature, he'll fall

asleep, his cheeks will be red and his breathing will be heavy (you'll hear 10 breaths). If you
leave Cicciobello to sleep for 3 minutes after the 10 breaths, he'll switch off automatically
and you'll have to take the dummy out again to start the game again. But if you take his
dummy out within 3 minutes, Cicciobello will start to cry again. Not suitable for children

under 3 years due to small parts — choking hazard. Please read carefully with a

parent/guardian, parental supervision required. Please retain packaging/instructions for

future reference. Colours and contents may vary. Plastic parts and ties do not form part of
the toy: dispose of all packaging safely before giving it fo the child.

ATTENTION: THE THERMOMETER INCLUDED IN THE PACK IS A TOY FOR USE WITH THE DOLL IT

IS SOLD WITH —IT IS NOT TO BE USED AS A THERMOMETER FOR CHILDREN. WE DECLINE ALL

LIABILITY FOR IMPROPER USE.

Contents: 1x Cicciobello Love n Care Doll; 1x Bunny Dummy; 3x Baby Bottles; 1x Toy Thermo-

meter; 1x

Toy Syringe; 1x Instruction Leaflet; 1x Toy Stethoscope.



@ INSTRUCCIONES PARA EL CORRECTO FUNCIONAMIENTO DEL MUNECO.

A) Colocar el chupete en la boca de Cicciobello y utilizar un destornillador para abrir el
compartimiento de las pilas situado en la espalda del muiieco. Introducir las pilas respe-
tando la polaridad correcta (las operaciones de introduccion y/o sustitucién de las pilas
han de ser llevadas a cabo por un adulto). Colocar el interruptor del compartimiento de las
pilas en la posicion ON para activar las funciones

del mufieco.

B) Cuando le quitas el chupete, Cicciobello empieza a llorar y, tras unos 5 segundos, el
llanto de Cicciobello se intensifica, su carita enrojece... tu Cicciobello no se encuentra
bien... ESTA MALITO!

C) Cuando Cicciobello tiene la carita roja, si le tomas la fiebre introduciendo el termémetro
especial en su oreja izquierda, la lucecita colocada en el termémetro se pone roja... signifi-
ca que tu Cicciobello tiene realmente fiebre.

D) Durante los tres minutos siguientes a que a Cicciobello se le haya puesto roja la carita,
puedes escoger una de las siguientes acciones:

- Ponerle el chupete a Cicciobello: Entonces Cicciobello se dormird aunque no se curard,
por eso, sus mejillas seguirdn rojas y su respiracion serd fatigosa (se escucharan 10
respiraciones). Si después de las 10 respiraciones, dejas que Cicciobello duerma 3 minutos
mads, entonces se desactivaran sus funciones automaticamente y serd necesario quitarle el
chupete para poder seguir jugando. (Véase punto B). Si le quitas el chupete antes de que
transcurran los 3 minutos, Cicciobello empezard a llorar.

- Darle un masaije en la barriguita: Cicciobello suspirard con alivio pero an no se habra
curado... Por eso su cartita seguird roja y 3 segundos después volverd a llorar porque ain
tiene fiebre.

- Intentar curar a tu Cicciobello dandole sus medicinas.

Hay 3 medicinas distintas: el biberon azul con leche y miel, el biberén naranja con vitami-
nas y el biberén rosa con jarabe.

Cuando le des el biberon, oirds como Cicciobello se lo bebe. Si después de darle el
biberédn, Cicciobello sigue llorando, es que ain tiene fiebre.Entonces prueba con los otros
biberones... Si después de tomar el biberdn, Cicciobello suspira de alivio y su carita deja
de estar roja puede que se haya curado. Compruébalo poniéndole el termémetro, si la luz
se pone verde... jCicciobello se ha curado!

- Pero si tras haber probado los 3 biberones, Cicciobello sigue llorando... quiere decir que
aon tiene fiebre.

Llegados a este punto no nos queda mas remedio que jla inyeccion! Para ponerle la
inyeccion hay que introducir la aguja de la jeringuilla en el agujero situado en su culete.
iNo veas como chilla cuando le pones la inyeccion! Tras la inyeccién, Cicciobello emite un
sonido de alivio y su carita ya no estd roja... ifinalmente esta curado! Si le tomas la fiebre
verds que la lucecita del termdmetro se pone verde... jCicciobello ya no estd MALITO!

E) Si en los 3 minutos siguientes a su recuperacion le pones el chupete, Cicciobello se
duerme y empieza a “roncar” 10 veces. Una vez que

Cicciobello deja de “roncar”:

- Si en los 3 minutos siguientes le quitas el chupete empieza el segundo ciclo de juego y
las funciones de Cicciobello se reactivan como en el punto B. El primer ciclo de juego estd
programado de manera que sea siempre necesario probar con todas las medicinas y
ponerle la inyeccién para que Cicciobello se cure. A partir del segundo ciclo de juego la
secuencia es casual (en efecto, puede que Cicciobello se cure sélo con una medicing, con
dos o con todas, o bien con la inyeccion).

- Si en los 3 minutos siguientes no le quitas el chupete, sus funciones se desactivan
automaticamente y cuando se lo quitas Cicciobello reinicia el primer ciclo de juego [y por
tanto es necesario intentar darle a Cicciobello todas las medicinas y ponerle la inyeccion
para que se cure).

ATENCION:

1) (Situacion sin fiebre) Sin su chupete, Cicciobello llora, pero deja de llorar en cuanto se lo
vuelves a poner. Si le pones el chupete a Cicciobello cuando no tiene fiebre, deja de llorar y
se duerme dulcemente. Si en los 3 minutos siguientes lo dejas dormir sus funciones se de-
sactivan automaticamente y serd necesario volver a quitarle el chupete para reactivarlas.
Si, en cambio, en los 3 minutos siguientes le quitas el chupete a Cicciobello, sus funciones
se reactivan desde el punto B.

2) (Situacion con fiebre) Sin su chupete, Cicciobello llora, pero deja de llorar en cuanto

se lo vuelves a poner. Si le pones el chupete a Cicciobello cuando tiene fiebre (su llanto
dura unos 3 minutos), él se duerme, sus mejillas siguen rojas y su respiracion es fatigosa
(escucharas 10 respiraciones).

Si tras las 10 respiraciones dejas dormir a Cicciobello durante los 3 minutos siguientes,

sus funciones se desactivaran automaticamente y serd necesario volver a quitarle el
chupete para volver a empezar a jugar. (Véase punto B). Si, en cambio, le quitas el chupete
en los 3 minutos siguientes, Cicciobello vuelve a empezar a llorar.

3) Recuerda que cada vez que empiezas a jugar con tu Cicciobello el primer ciclo de juego
estd programado para que sea siempre necesario probar con fodas las medicinas y
ponerle la inyeccion para que se cure. A partir del segundo ciclo, la secuencia es casual
(en efecto, puede que Cicciobello se cure s6lo con una medicina, con dos o con todas, o
bien con la inyeccion).

4) Si el muieco no funciona correctamente, colocar el interruptor situado en el compar-
timento de las pilas en la posicion “OFF” y volver a ponerlo en “ON” para a reactivar las
funciones del mufeco.

5) Si le tomas la fiebre a Cicciobello cuando su carita esta roja, la lucecita del termémetro
se pone roja... quiere decir que tu Cicciobello jtiene fiebre! Si le tomas la fiebre a Cicciobel-
lo cuando su carita ya no estd roja, la lucecita del termémetro se pone verde... quiere decir
que tu Cicciobello se ha curado.

6) Cuando le das el biberdn a Cicciobello, puede que el muiieco no deje inmediatamente
de llorar, cuando cuando cese el llanto, empezara a beber

7) Si dejas de jugar con Cicciobello por un tiempo superior a 3 minutos, las funciones del
muneco se desactivan automaticamente. Si el muieco no tiene el chupete, para reactivar
las funciones tendrds que ponerle el

chupete y volvérselo a quitar; las funciones se reactivan desde el punto B. Si el muieco
tiene el chupete, para reactivar las funciones sera suficiente con quitarselo.

8) ATENCION: El termémetro que se incluye es un juguete y estd exclusivamente destinado
a su uso con el muieco con el que se vende - no se debe utilizar como termémetro para
nifos — se declina cualquier responsabilidad derivada de un uso indebido.

@ INSTRUGOES PARA O CORRECTO FUNCIONAMENTO DO BONECO.

A) Colocar a chupeta na boca do Cicciobello e utilizar uma chave de parafusos para abrir
o compartimento das pilhas situado nas costas do boneco. Inserir as pilhas sempre a re-
speitar a correcta polaridade (um adulto deve inserir e/ou substituir as pilhas do boneco).
Colocar o interruptor do compartimento das pilhas na posi¢cdo ON para activar as fungdes
do boneco.

B) Ao retirar a chupeta, o Cicciobello comeca a chorar e, depois de aproximadamente 5
segundos, o choro do Cicciobello aumenta, a cara dele fica vermelha... O seu Cicciobello
ndo estd muito bem... ELE ESTA DOENTE!

C) Quando o Cicciobello estd com a cara vermelha, para verificar a febre introduzrir o
termdémetro especial na orelha esquerda do boneco, quando a luz do termdémetro esta
vermelha... significa que o Cicciobello estd realmente com febre.

D) Durante os trés minutos seguintes que a cara do Cicciobello estd vermelha, é possivel
escolher uma das seguintes acgoes:

- Colocar a chupeta na boca do Cicciobello: Entdo o Cicciobello dorme mesmo que ndo
esteja curado, por isso, a sua cara continua vermelha e a sua respiragdo mostra fadiga

(€ possivel ouvir 10 respiragdes). Se depois das 10 respiragdes, o Cicciobello dorme mais

3 minutos, entdo as suas fungdes sdo desactivadas de forma automatica e & necessario
retirar a chupeta da boca dele para poder continuar a brincar. (Consultar ponto B). Ao
retirar a chupeta antes dos 3 minutos, o Cicciobello comega a chorar.

- Dar uma massagem na barriguinha dele: o Cicciobello suspira com alivio, mas ainda
ndo estd curado... Por isto, a cara dele continua vermelha e 3 segundos depois ele
comega a chorar pois ainda estd com febre.

- Tentar curar o seu Cicciobello com remédios. Ha 3 remédios diferentes: o biberdo azul
com leite e mel, o biberdo laranja com vitaminas e o biber&o cor de rosa com xarope.

Ao dar o biberdo, & possivel ouvir como o Cicciobello bebe. Se depois de tomar o biberdo
o Cicciobello continua a chorar, & que ainda esta com febre. Entdo é preciso experimentar
com os outros biberdes... Se depois de tomar o biberdo o Cicciobello suspira de alivio e

a cara dele deixa de estar vermelha, pode ser que ele esteja curado. Para comprovar,
colocar o termdémetro, se a luz esta verde... Cicciobello estd curado!

- Mas, caso depois de ter experimentado os 3 biberdes, o Cicciobello continua a chorar...
isto quer dizer que ele ainda estd com febre. Neste caso, ndo ha outra opgdo que a
injec¢do! Para colocar a injecgdo, introduzir a agulha da seringa no orificio situado no
bumbum do boneco. Ndo podes imaginar como ele grita quando aplicada

a injecgdo! Depois da injecgdo, o Cicciobello emite um som de alivio e a cara dele ja ndo
estd vermelha... finalmente esta curado! Ao verificar a sua temperatura,

podemos observar que a luz do termémetro estd verde... O Cicciobello jG ndo esta
DOENTE!

E) Quando nos 3 minutos seguintes da recuperacdo, & inserida a chupeta, o Cicciobello
dorme e comeca a “roncar” 10 vezes. Quando o Cicciobello deixa de “roncar”:

- Quando nos 3 minutos seguintes é retirada a chupeta, ele comega o segundo ciclo de
jogo e as fungdes do Cicciobello sde activadas novamente como no ponto B. O primeiro ci-
clo de jogo estd programado de maneira que sempre seja necessdrio experimentar todos
os remédios e colocar a injec¢Go para que o Cicciobello fique curado. A partir do segundo
ciclo de jogo a sequéncia é casual (na verdade, pode ser que o Cicciobello somente fique
curado com um remédio, com dois ou com todos, ou ainda somente com a injec¢do).

- Quando nos 3 minutos seguintes ndo é retirada a chupeta, as fungdes sdo desactivadas
de forma automatica e quando retirada o Cicciobello comeg¢a novamente o primeiro ciclo
de jogo (e portanto,é necessario tentar dar ao Cicciobello todos os remédios e colocar a
injecg@o para que ele fique curado).

ATENGAO:

1) (Situagdo sem febre) Sem a chupeta, o Cicciobello chora, porém deixa de chorar quanto
a mesma é colocada novamente. Ao colocar a chupeta na boca do Cicciobello quando ele
ndo tem febre, ele deixa de chorar e dorme docemente. Quando nos 3 minutos seguintes
continua a dormir, as fungdes sdo desactivadas de forma automatica e & necessario
retirar novamente a chupeta para activar novamente as mesmas. Quando, nos 3 minutos
seguintes é retirada a chupeta da boca do Cicciobello, as fungdes sdo activadas nova-
mente desde o ponto B.

2) (Situagdo com febre) Sem a chupeta, o Cicciobello chora, porém deixa de chorar ao
colocar a chupeta na boca novamente.

Ao colocar a chupeta na boca do Cicciobello quando ele esta com febre (o choro dura
aprox. 3 minutos), ele dorme, a cara dele continua vermelha e a respiragdo é de fadiga

(€ possivel ouvir 10 respiragdes). Quando depois das 10 respiragdes o Cicciobello dorme
durante os 3 minutos seguintes, as fun¢des sdo desactivadas de forma automadtica e é ne-
cessario retirar a chupeta novamente para comegar a jogar otra vez. (Consultar ponto B).
QUando, pelo contrdrio, é retirada a chupeta durante os 3 minutos seguintes, o Cicciobello
comega a chorar novamente.

3) Lembre-se que cada vez que comece a brincar com o seu Cicciobello, o primeiro ciclo
de jogo esta programado para que sempre seja necessario experimentar com todos

os remédios e colocar a injec¢o para a cura do mesmo. A partir do segundo ciclo, a
sequéncia é casual (na verdade, pode ser que o Cicciobello fique bom com apenas um
remédio, com dois ou com todos, ou até mesmo com a injec¢do).

4) Quando o boneco nédo funciona correctamente, colocar o interruptor situado no
compartimento das pilhas na posicdo “OFF” e colocar novamente na posi¢do “ON” para
reactivar as fun¢des do boneco.

5) Ao verificar a temperatura do Cicciobello quando a cara dele esta vermelha, a luz do
termoémetro passa a ser vermelha... isto quer dizer que o seu Cicciobello estd com febre!
Ao verificar a temperatura do Cicciobello quando a cara dele ja ndo esta vermelha, a luz
do termémetro passa a verde... isto quer dizer que o seu Cicciobello estd curado.

6) Ao dar o biberdo ao Cicciobello, pode ser que o boneco ndo deixe de chorar de forma
imediata,quando ele parar de chorar, ele comega a tomar o biberdo.

7) Ao deixar de brincar com o Cicciobello durante um periodo de tempo superior a 3
minutos, as fungdes do boneco sdo desactivadas de forma automatica. Quando o boneco
esta sem a chupeta,para reactivar as fungdes é necessario colocar a chupeta na boca

do boneco e retirar novamente; as fungdes sdo activadas novamente desde o ponto B.
Quando o boneco estd com a chupeta, para activar as fungdes novamente, somente &
necessario refirar a chupeta da boca do boneco.

8) ATENGAO: O TERMOMETRO INCLUIDO NO BRINQUEDO E DE USO EXCLUSIVO DO BONECO
COM O QUAL SE VENDEU. NAO DEVE SER UTILIZADO COMO TERMOMETRO PARA CRIANCAS.
RECUSA-SE QUALQUER RESPONSABILIDADE PELO USO INDEVIDO DO MESMO.



@ OAHFIES XPHEHE THE KOYKAAE

A) Bate tnv mmiAa 0TO 0TOMA TNG KOUKAAG KAl OTN CUVEXELD XPNOILOTIOIWVTAG £Va
katoapidi, avoifete TN Orikn mou Bpioketal oTnV MAGTN TNG. TOMOBETHOTE TI umatapieg
oUU@WVA UE TNV avaypa@duevn TONKOTNTA (oL pratapieg Ba mpémel va tomobetouvTal and
eviiAika). Nupiote Tov Stakdémtn 010 ON yla Va EVEQYOTIOINCETE TNV KOUKAQ.

B) Otav Bydhete tnv mumiha amo 1o pwpd, YeTd and 5 Seutepolenta apyilel va KAaiel v
UETA and Aiyo To KAGpa Suvapwvel Kat To TPAoWTTO TOU KOKKIVI(EL AuT UTTOSEIKVUEL OTI TO
Hwpo gival dppwoTo.

I") ‘Otav KOKKIVIoEL TO TPOOWTTO TOU HWPOU, TOMTOBETHOTE TO EI6IKO OEPUONETPO OTO
aploTEPS TOU AUTAKI YIA VA SIAMOTWOETE AV EXEL TTUPETO. AV AVAPEL TO KOKKIVO PWTAKL OTO
OEPUOUETPO AUTS ONUAIVEL OTL TO PWPO EXEL TTUPETO!

A) ATI6 TN OTLYHr) TTOU KOKKIVIOEL TO TIPOOWITO TOU HWPOU, XETE 3 AEMTA yia va TO
niepimotnOeite kat va mai§ete padi Tou Pe TOUG TAPAKATW TPOTIOUG:

- Balovtag avd tnv mmiha 0To 0TOpA TOL pwpoU, Ba kotunBei aAa Ba givat akdua
dppwoTo. H avanvor Tou Ba givai Bapid kat To mpdowmo Tou Ba mapapeivel KOKKIVO. MeTd
ano6 10 avamvoég, av Sev MaieTe e To Hwpd péoa oe SIAoTNUA 3 AEMTWY, 0 PNXAVIOHOG
Tou Ba anevepyomotnBei autdpata Kal Ba mpémel va To evepyomolr\oeTe TAAL (BAEme B).
Al0@opeTIKA, av ByAlete Tnv mumiha péca o€ 3 Nemtd, To pwpd Ba apxioel va khaiet Eava.

- Av Xai6€PeTe amald TV KoINiToa Tou pwpoU, Ba akoUCETE évav rxo avakolPiong amd To
OTOpATAKL TOU MG Ba gival akdpa dppwoTto. Metd and 3 SeutepoAemnTta, To pwpd Ba KAaiel
Kal TTAAL, YEYOVOG TTOU ONUAiVEL OTL XEL AKOHA TTUPETO!

- I va KAVETE To pwPAKL va atoBavBei KaAUTepa, SWOTE TOU KATTOLO amd Ta 3 PAPHaKA:

1. TO UMAE UMUTTEPOS TEPLEXEL YAAA Kal PENL,

2. TO TOPTOKOAI UTMUTTEQO TTEPIEXEL BITAMIVEG,

3. 70 PO MMIUTTEPO TIEPIEXEL OLPOTIAKL.

‘Otav Tou SWOETE KATTOLO amd Ta PAPHAKA BA TO AKOVCETE va TIHVEL ATO TO UIMUTTEPD.

AV QITOPOKPUVOVTAG TO UIMIUTTEQO ATO TO OTOMA TOU TO HWPO KAAIEL OKOMA, ONUAivel

ot eival akdpa dppwaoTo. Mpémel va mpoomabrioeTe va Tou SWOETE KATTOLO Ao Ta AN
@dapuaka! Otav ByAAeTe To pmpumepd amé To 0TOUA TOU HwPoU, Ba aKOUCETE €vav X0
aAVaKoU®IoNG eV TO TTIPOCWTTIAKL Tou Sev Ba givat KOKKIvo. Ma va BeBaiwBdeite OT1 €xel yivel
KaAd, BAATE Tou TO OEPUAOUETPO. AV avAYEL TO TIPACIVO GWTAKL, TO HWPAKL EXEL YiVEL KOAAL.
Av 6pw¢ 1o pwpd §akohoubei va khaigl a@dTou Tou €xeTe SWOEL Kal Ta 3 APHAKA...auTO
onMaivel OTL el aKOHA TTUPETO. Oa TIPETTEL TWPA VA TOU KAVETE éveon! MNa va Tou KAVETE

NV évean, MPEMeL va BANETE TN oUPLYYya O0TNV TPUTTOUAA TTOU BPIOKETAL GTOV TIOTTO TOU.
ApPXIKE To Hwpo Ba apyioel va KAaigl, aANa 6Tav BYANeTe Tn oUplyya, Ba akoUCETE €vav X0
avakoulong. Av Twpa Tou Balete BepudueTpo Ba Seite 0TI TO WTAKL Ba Yivel Tpdowvo....
KAl TO HWPAKL SeV EXEL TTIA TTUPETO!

E) Av ota endpeva 3 Aentd BANETE 0TO OTOUA TOU HWPOU TNV TmiAa Tou, Ba KAEioEL Ta patia
Tou Kat Ba apyioel va Baplavacaivel 10 opéc.

‘Otav otapatioel va Baplavacaivel: Av Byalete tnv mumila mpiv mepAooLV Ta EMOpEVA

3 \entd, n KoUkAa Ba mepaoel oTo SeUTePO KUKAO TratxviSioU (kat ot A&rtoupyieg Tng Oa
Eekivrioouv AL oTo oTad10 B).

21OV TIPWTO KUKAO TOU TTaXVISIoU gival amapaitnTo va Tou SWOoeTe OAA Ta PAPHAKA Kal TV
£€VEON TIPOKEIUEVOU Va Yivel KaAd. ATo Tov SeUTEPO KUKAO N emAoyn €ival Tuxaia (eival
mOavo To pwpo va yivel KaAd pe éva @ApHako, i e SUO0 1 va XpelaoTei va Tou Swoete dAa
Ta @apupaKa akdUa Kat T €veon).

Av ota emdueva 3 Aemtd Sev ByANeTe TNV mumiha amod To Hwpo, 0 unxaviopdg Tou Ba kAeioel
QUTOMATA, EVW AV TOou BYANETE TNV MmiAa oL AEITOUpYieg Tou Ba EMOTPEYOUV GTOV TIPWTO
KUKAO Tou maiyviSiou.

1) (Xwpic mupetd) To pwpod xwpic Tnv mimila Tou KAaiel aAAd 6Tav Tou T SWOETE AUECWS
otapatd. Otav Tou BANeTe TV MM Kat Sev €XEL TTUPETO, TO PWPO Ba OTAMATACEL va KAaiEL
Kat Ba kolunOei. Av To agroete va kolunBei kat dev maifete padi Tou yla Ta emdpeva 3 Aemtd,
0 UNXAVIOHOG TOu B0 OTAPATAOEL AUTOHATA Va AEITOUPYED Kat Ba TPETEL va Tou BYAAETE TNV
TIITIAG Y1 VA TOV ETTAVA-EVEPYOTIOINOETE.

Av Tou ByAAeTe TNV mimiAa evTog Twv 3 AemTwy, n Aettoupyia Tou Ba Eekviioel kat TaAL amd
1o otadio B.

2)(Me upeTo) ‘Otav To pwpod Sev €xeL TV MUTIAA 0TO OTOUA TOU KAQIEL KAl OTAUATE OTaV
Tou TN SWOETE. Av Tou BANeTe TNV mmiAa dTav €xel TUPETO (To KAGUa Tou Slapkei mepimou 3
Aentd) Ba KounOei XwpPic SUWG va €xel YIaTpeuTE(, To Mpdowmo Tou Ba e§akolouBei va givat
KOKKIVO Kal Ba To akoUTe va Baplavacaivel. Aol To akoUoEeTe va Baplavacaivel 10 opég
KAl TTEPACOULV 3 AEMTQ, O PNXAVIoUAG Ba kAgioel autdpata Kat Ba mpémel va BYAAETE AAL TV
mmika yla va EekiviioeTe To maiyvit amé 1o 0tddio B. Av BydAete T mumia mptv mepAcouv
Ta 3 AemTd, 1o pwpd Ba apxioet va KAaigl Kat TTAAL

3 )Mpoooxn: va BupdoTte 6Tt 6Tav EeKIVAOETE va TAICETE PE TO pwPS, O TPWTOG KUKAOG TOU
maxvIS100 €ival CUYKEKPIUEVOC (YIa VA TO YIOTPEPETE TIPETEL va TOU SWOETE OAA TA PAPUAKA
Kal v éveon). Amé Tov SeUTEPO KUKAO N emAoyn ival Tuxaia (ivat moavo va 1o ylatpéPete
UE éva @APUAKO, e SUO, YE ONA 1) PE TNV €vEDN).

4) & mepimTwon mou n KoUKAa 8& AelToupyei cwoTd KAEIOTE TOV PNXaviouod Kat
EVEPYOTTOINOTE TOV Kal TTAAL (Stakomtng ON/OFF).

5) Av BdAeTe 0TO HWPO BEPUOUETPO ATAV TO TIPOCWTTAKL TOU VAL KOKKIVO TOTE TO AAUTTAKL
Ba avAayel KOKKIVO TIOU ONpaivel OTL €Xel TTUPETO. Av Tou BANETE To BepOUETPO dTav TO
TPOOWTO Tou Sev gival KOKKIVO TOTE To AapumdKi Ba givat TpAcivo Tou onUaivel 0Tt TO HwPo
€ivat Kahd.

6) ‘Otav apyioete va TaileTe TO WP UE TO PMUMEPO gival mMOavE va pnv oTaPATHOEL va
KAaigl apéowe. Otav oTapathoel To KAdpa Oa apyioel kat va Tpwel.

7) Av Sev TaieTe pE TNV KOUKAA yla Tavw ammé 3 AemTd, OAeG ol AetToupyieg Tig Ba
OTOMATHOOLY aUTOpATA. Av N mimiha SV €ival 0TO OTOA TNG, YIa VA EEKIVAOETE Kal TTAAL TO
TaKvidL mpEmeL va Tng Tn SWOEeTE Kat HETA va TV EavaPydAete. Me autd Tov TpOmo 0 KUKAOG
Tou matviSiov Ba Eexivrioel Kat TaAL amd to oT1adio B. Av n KoUkAa €xel 0TO 0TOMA TNV TmIAQ
apKei amAd va T BYAAETE a6 TO OTOPA TNG.

8) MPOZOXH: TO ©EPMOMETPO MOY MEPIEXETAI STH XYZKEYAZIA EINAI TIAIXNIAI KAl TPOOPIZETAI
A XPHZH METHN KOYKAA MAZI METHN OMOIA NQAEITAI - AEN MPOOPIZETAI TIA XPHZH ZE NAIAIA
—H ETAIPEIA AE ®EPEI EYOYNH NA AANOAZMENH XPHEH.

@ GR T R OYUNCA IN DO RU KULLANIMI C N ACIKLAMALAR

A) Cicciobello'nun emzigini agzina takin ve arkasindaki pil bélmesini agmak icin bir
tornavida kullanin. Pilleri kutuplarinin dogru yerlestirilmesine dikkat ederek takin
(Pillerin takilmasi ve degistirilmesi icin bir yetiskinden yardim alin). Pil bélmesindeki
digmeyi ON konumuna

getirerek bebedi calistirin.

B) Emzigini agzindan aldiginizda Cicciobello aglamaya baslar, yaklasik 5 saniye sonra
aglamas! yiikselir ve yiizii kizarr... Bebeginiz kendini iyi hissetmiyor... AGRISI VAR!

Q) Cicciobello’nun yuzii kirmiziyken 6zel termometresini sol kulagina sokarak atesini
Olgerseniz termometrenin is1g1 kirmizi olur... Bu bebeginizin atesi var demektir!

D) Yuzu kizardiktan sonra 3 dakika icinde bebeginizle oynamak icin sunlari yapabilirsiniz:
- Eger ona emzigini verirseniz uykuya dalar ama heniiz iyilesmedi. Yanaklari hala
kirmizi ve nefesi duyuluyor (10 nefes sesi duyacaksiniz). 10 nefesten sonra 3 dakika
uyumasina izin verirseniz otomatik olarak kapanir ve tekrar oynamaya baslamak

icin emzigini ¢ikarmaniz gerekir. (Bknz. B) Ama 3 dakika icinde emzigini agzindan
¢ikarirsaniz Cicciobello yeniden aglamaya baglar.

- Karnina masaj yaparsaniz bir rahatlama sesi duyarsiniz, ama heniiz iyilesmedi...
Yiizl hala kirmizi ve yaklasik 3 saniye sonra tekrar aglamaya baslayacak, ¢linki atesi
hala ytiksek!

- Cicciobello'nuzu iyilestirmek icin ona ilaglarini vermeyi deneyin!

Cicciobello’nun tig farkli ilaci var: mavi biberonunda balli siit, turuncu biberonunda
vitaminler, pembe biberonunda ise 6ksuiriik surubu var. Biberonunu verdiginizde
bebeginizin icmesini duyacaksiniz. Eger ona bir biberonunu verdikten sonra
aglamaya devam ediyorsa bu atesi daha diismedi demektir, diger biberonlari da vermeyi
deneyin! Eger biberonlarindan birini verdikten sonra Cicciobello'dan bir rahatlama
sesi gelirse ve ylzu artik kirmizi degilse 6zel termometresiyle atesini 6l¢iin. Eger
termometrenin 15191 yesil olursa Cicciobello iyilesti demektir!

- Ama ¢ biberonunu da verdiginiz halde aglamaya devam ediyorsa atesi heniiz
diismedi demektir. Simdi ona ignesini yapmalisiniz! igneyi yapmak icin siringayi
kalgasindaki delige sokun. igne yaparken agladigini duyacaksiniz. igneyi yaptiktan
sonra Cicciobello bir rahatlama sesi ¢ikarir, artik ylizi kirmizi degil... sonunda iyilesti!
Atesini tekrar olcerseniz termometrenin isiginin yesil oldugunu géreceksiniz. Cicciobello
artik hasta degil!

E) Cicciobelloya iyilestikten sonra 3 dakika icinde emzigini verirseniz uykuya dalar

ve 10 kez"horlar".

Horlamasi bitince:

- Takip eden Ug¢ dakika icinde emzigini alirsaniz ikinci oyun diizenegi baslar ve Cicciobello
B'de anlatildig gibi calisir. ilk oyun diizeneginde Cicciobello'yu iyilestirmek igin

tim ilaglarini vermeli ve ignesini yapmalisiniz.

ikinci oyun diizeneginde ise yapilmasi gerekenler degiskendir. Cicciobello sadece

bir ilacini alarak da iyilesebilir, ikisini de almasi gerekebilir! Belki de ilaglarinin hepsini
almasi ya da ignesini de olmasi gerekebilir.

- Ug dakika icinde emzigini almazsaniz Cicciobello otomatik olarak kapanir ve
emzigini aldiginizda ilk oyun diizenegi ile calismaya baslar. Bu durumda Cicciobello'yu
iyilestirmek icin tim ilaglarini vermeli ve ignesini de yapmalisiniz.

1) (Atesi yoksa)

Cicciobello'nun emzigi agzinda degilse aglar ama emzigini verir vermez susar. Atesi
yokken emzigini verdiginizde Cicciobello aglamayi keser ve uykuya dalar. Sonraki

3 dakika boyunca uyumasina izin verirseniz otomatik olarak kapanir ve onu tekrar
cahstirmak icin emzigini cikarmaniz gerekir. Ama eger 3 dakika icinde emzigini
cikarirsaniz B'de anlatildigi gibi tekrar calismaya baslar.

2) (Atesi varsa)

Cicciobello'nun emzigi agzinda degilse aglar ama emzigini verir vermez susar. Atesi
varken emzigini verdiginizde (aglamasi 3 dakika kadar siirer) uykuya dalar, yanaklari
kizarir ve nefesi duyulur (10 nefes sesi duyarsiniz). 10 nefesten sonra Cicciobello'nun

3 dakika uyumasina izin verirseniz otomatik olarak kapanir ve onu tekrar calistirmak
icin emzigini ¢ikarmaniz gerekir. (Bknz. B) Eger 3 dakika icinde emzigini ¢ikarirsaniz
Cicciobello tekrar aglamaya baslar.

3) Cicciobello ile ilk oynamaya basladiginizda her zaman ilk oyun diizeneginin
cahistigini unutmayin, yani Cicciobello’yu iyilestirmek iin tiim ilaglarini denemeli

ve ignesini yapmalisiniz. ikinci oyun diizeneginde ise Cicciobello’yu iyilestirmek

icin yapilmasi gerekenler degiskendir. Sadece bir ilacini alarak da iyilesebilir, ikisini

de almasi gerekebilir! Belki de ilaglarinin hepsini almasi ya da ignesini olmasi gerekebilir.
4) Eger bebek diizgiin ¢alismiyorsa pil bolmesinin Gstiindeki digmeyi 6nce OFF
sonra tekrar ON konumuna getirerek yeniden ¢alistirin.

5) Eger yiizii kizarmigken Cicciobello'nun atesini dlgerseniz termometre kirmiziya
doner... Bu bebeginizin atesi var demektir! Yiizii kirmizi degilken atesini 6lcerseniz
termometre yesil olur, bu da Cicciobello iyilesmis demektir!

6) Biberonunu verdiginizde Cicciobello aglamay1 hemen kesmeyebilir. Aglamasi bitince
biberondan icecektir.

7) Ug dakikadan uzun bir siire onunla oynamazsaniz Cicciobello otomatik olarak
kapanir. Eger emzigi agzinda degilse onu tekrar calistirmak icin emzigini bir kez

verip ¢ikarmaniz gerekir. B'de anlatildigi gibi yeniden calisacaktir. Eer emzigi zaten
agzindaysa yeniden calistirmak icin emzigini ¢ikarmaniz yeterli.

8) UYARI! KUTUDAN GIKAN TERMOMETRE SADECE BIRLIKTE SATILDIGI BEBEKLE
KULLANILMAK UZERE URETILMIS BIR OYUNCAKTIR - COCUKLARDA TERMOMETRE OLARAK
KULLANILMAZ — HATALI KULLANIMDAN DOGABILECEK SONUGLARDAN OTURU SORUMLULUK
KABUL EDILMEZ.



@ INSTRUCTIONS POUR UN BON USAGE DE LA POUPEE.

A) Place la tétine dans la bouche de Cicciobello et demande a un adulte d’ouvrir le com-
partiment & piles avec un tournevis et d'insérer les piles en respectant la polarité. Pousser
le bouton sur ON pour activer la poupée.

B) Quand tu lui enléves sa tétine, Cicciobello commence & pleurer et aprés 5 secondes, il
va pleurer encore plus fort et ses joues vont devenir rouge... Ton Cicciobello EST MALADE!!!
C) Quand Cicciobello a les joues toutes rouges et que tu prends sa température en insérant
le thermométre dans son oreille,le voyant du thermométre devient rouge... Cela montre
que ton Cicciobello a de la fiévre!

D) Quand les joues de ton Cicciobello deviennent toutes rouges, tu as 3 mn pour essayer
les soins suivants:

- si tu lui donnes sa tétine, ton Cicciobello va s’endormir, mais il ne sera pas guéri. Ses
joues vont rester rouges et il va respirer fortement (tu entendras 10 respirations fortes). Si tu
laisses Cicciobello s'endormir aprés 10 respirations fortes, il s'éteindra automatiquement et
tu devras lui enlever sa tétine pour le réveiller et jouer a nouveau avec lui (voir point B). Si tu
lui enléves sa tétine dans les 3 mn, ton Cicciobello recommencera a pleurer.

- Pour guérir ton Cicciobello, essaye de lui donner ses médicaments!

Il'y a 3 différents médicaments : Le biberon bleu avec du lait et du miel-Le biberon orange
avec des vitamines-Le biberon rose avec du sirop pour la toux.

Quand tu donnes son biberon & ton Cicciobello, tu I'entends boire.

Si Cicciobello pleure toujours aprés avoir pris un biberon, cela veut dire qu'il a toujours de
la température. Essaye de lui donner les autres biberons.

Si Cicciobello pousse un soupir de soulagement aprés avoir pris un biberon et que ses
joues ne sont plus rouges, prends sa température avec le thermométre spécial. Si le voyant
sur le thermomeétre devient vert, cela veut dire que Cicciobello est guéri!

- mais si Cicciobello pleure toujours aprés lui avoir donné les 3 biberons, cela veut dire
qu'il a toujours de la température. Maintenant tu dois lui faire une piqre! Pour lui faire
une piqdre, enfonce la seringue dans le trou dans ses fesses. Tu I'entendras pleurer parce
qu'il n‘aime pas les pigdres. Une fois que tu lui as fait sa piqdre, Cicciobello va pousser un
soupir de soulagement,ses joues ne vont plus étre rouges ... enfin il est guéri! Si tu prends
sa température, tu verras que le voyant sur le thermomeétre devient vert ... Cicciobello n‘est
plus malade !

E) Si tu donnes la tétine & Cicciobello dans les 3 mn de sa guérison, il va s’endormir et
“ronfler” 10 fois. Une fois qu'il a arrété de “ronfler”:

- si tu lui enléves sa tétine dans les 3 mn, le 2éme cycle du jeu et les fonctions de Ciccio-
bello vont commencer comme au point B. Le Ter cycle du jeu est congu pour que tu doives
donner tous les médicaments et que tu fasses une piqdre a ton Cicciobello pour qu'il aille
mieux. Le 2nd cycle du jeu est basé sur le hasard (Cicciobello peut guérir juste avec un
médicament, ou 2 ou 3, ou avec la piqare).

- Si tu ne lui donnes pas sa tétine dans les 3 mn, Cicciobello s‘éteindra automatiquement,
et quand tu le réactiveras, le Ter cycle du jeu recommencera (et tu devras donner tous les
médicaments et faire la piqUre pour le guérir).

ATTENTION:

1) (Pas de température) Cicciobello pleure sans sa tétine mais il arréte dés que tu lui
donnes.

Si tu lui donnes sa tétine quand il n‘a pas de fiévre, Cicciobello s‘arréte de pleurer et s’en-
dort automatiquement. Si tu le laisses dormir pendant plus de 3 mn, il s'éteint automati-
quement et tu devras lui enlever sa tétine pour le réactiver.

2) (Avec température) Cicciobello pleure sans sa tétine mais il arréte dés que tu lui donnes.
Si tu lui donnes sa tétine quand il a de la fiévre (les pleurs durent au moins 3 mn), Ciccio-
bello s’endort, ses joues sont rouges et sa respiration est forte (tu entendras 10 respirations
fortes). Si tu laisses Cicciobello dormir 3 mn aprés 10 respirations, il s'éteindra automa-
ftiquement et tu devras lui enlever sa tétine pour le réactiver (voir point B). Mais si tu lui
enléves sa tétine dans les 3 mn, Cicciobello recommencera & pleurer.

3) Souviens-toi que chaque fois que tu commences & jouer avec ton Cicciobello, le ler cycle
de jeu est congu pour que tu doives donner tous les

médicaments et que tu fasses une piqUre a ton Cicciobello pour qu'il aille mieux.

4) Si la poupée ne fonctionne pas correctement, pousse le bouton sur le compartiment @
piles sur OFF puis pousse-le a nouveau sur ON pour réactiver la poupée.

5) Si tu prends la température de ton Cicciobello quand il a les joues toutes rouges, le
voyant du thermométre devient rouge... Cela montre que ton Cicciobello a de la fiévre! Si
tu prends la température de ton Cicciobello quand il n‘a pas les joues rouges, le voyant du
thermométre devient vert...

Cela montre que fon Cicciobello n‘est pas malade!

7) Si tu ne joues pas avec ton Cicciobello pendant plus de 3 mn, la poupée s'éteindra
automatiquement.

Si la poupée n‘a pas sa tétine, tu dois lui

donner et lui enlever pour la réactiver. Les fonctions recommenceront comme au point B.
Sila

poupée a sa tétine, tu dois juste lui enlever pour la réactiver.

8) Attention: le thermométre inclus dans cette boite est un jouet vendu avec la poupée. Il
nedoit pas étre utilisé comme thermomeétre pour un enfant. Nous déclinons toute respon-
sabilité pour usage incorrect

{3 GEBRAUCHSANWEISUNG

A. Stecke Cicciobello den Schnuller in den Mund und schraube mit einem Schraubenzieher
das Batteriefach am Ricken der Puppe auf. Lege die Batterien ein und achte darauf das
die positiven und negativen Pole an der richtigen Stelle sind (lass einen Erwachsenen

die Batterien einlegen). Den Schalter am Batteriefach auf On stellen, um die Puppe
einzuschalten.

B. Wenn Du den Schnuller aus dem Mund nimmst, féingt Cicciobello an zu weinen und
nach 5 Sekunden wird das Weinen lauter und die Backen werden langsam rot... Deiner
Ciccibello geht es nicht gut...sie wird krank!

C. Wenn Cicciobellos Backen rot sind und Du ihre Temperatur nimmst, in dem Du |hr das
Fieberthermometer ins linke Ohr steckst, wird das Licht am Thermometer rot... das bedeutet
Cicciobello hat Fieber!

D. Wdhrend der 3 Minuten, in denen sich Ciccobellos Backen réten, kannst Du auf folgende
Weise mit ihr spielen:

- Wenn Du Cicciobello den Schnuller gibst: Sie schldft ein, aber es geht ihr nicht besser. Ihre
Backen sind immer noch rot und Ilhre Atmung ist schwer (man hért 10 Atemzige). Wenn Du
Cicciobello nach den 10 Atemzugen 3 Minuten lang schlafen Idsst, schaltet sich die Puppe
automatisch aus. Um sie wieder anzuschalten musst Du ihr den Schnuller aus dem Mund
nehmen (siehe Punkt B). Wenn Du |hr den Schnuller innerhalb von 3 Minuten aus dem
Mund nimmst, fangt sie wieder zu weinen an.

- Wenn Du Cicciobellos Bauch massierst, macht Sie einen Seufzer der Erleichterung, aber
es geht ihr noch nicht besser...die Backen sind immer noch rot, und nach etwa 3 Sekunden
fangt sie wieder an zu weinen, weil sie immer noch Fieber hat!

- Damit es Cicciobello besser geht, gib ihr die Medizin!

Es gibt 3 verschiedene Sorten Medizin: Die blaue Flasche mit Milch und Honig,

die orange Flasche mit Vitaminen, die rosa Flasche mit Hustensaft.

Wenn Du Cicciobello die Flasche gibst, horst Du sie trinken.

Wenn Cicciobello immer noch weint, nachdem Du ihr eine der Flaschen gegeben hast, hat
sie immer noch Fieber! Gib ihr dann eine andere Flasche...

Wenn Cicciobello einen Seufzer der Erleichterung von sich gibt, nachdem Du ihr die Flasche
gegeben hast und ihre Backen nicht mehr rot sind, nimm die Temperatur mit dem
Fieberthermometer. Wenn das Licht am Thermometer grin ist, geht es ihr schon besser!

- Wenn Cicciobello immer noch weint nachdem Du ihr alle Flasche gegeben hast... hat sie
immer noch Fieber. Nun musst Du ihr die Spritze geben!

Um ihr die Spritze zu geben stecke die Spritzennadel in die Offnung am Riicken der Puppe.
Sie fangt an zu weinen wenn Du ihr die Spritze gibst. Wenn Du ihr die Spritze gegeben
hast, wird sie einen Seufzer der Erleichterung von sich geben, ihre Backen werden nicht
mehr rot sein... Sie fUhlst sich nun schon besser!

Wenn Du die Temperatur nimmst wirst Du feststellen, dass das Licht des Thermometers
grun leuchtet...und Cicciobello wieder gesund ist!

E. Wenn Du Cicciobello den Schnuller innerhalb von 3 Minuten gibst, nachdem es ihr
wieder besser geht, schldft sie ein und atmet 10 mal im Schlaf.

Wenn man kein Atemgzige mehr hort:

Wenn man innerhalb von 3 Minuten ihr den Schnuller aus dem Mund nimmt, beginnt der
zweite Spielmodus wie in Punkt B beschrieben.

Im ersten Spielmodus musst Du ihr alle Medizin und die Spritze geben, damit es ihr besser
geht. Danach dndert sich der Spiel-Modus (Cicciobello geht es besser wenn man ihr eine
der Medizinfldschchen gibt, oder zwei von Ihnen oder auch alle drei, oder man muss ihr
auch die Spritze geben).

Wenn Du ihr in den néchsten 3 Minuten nicht den Schnuller aus dem Mund nimmst,
schaltet sich die Puppe automatisch aus. Nimmst Du ihr den Schnuller innerhald dieser Zeit
aus dem Mund, startet automatisch der erste Spielmodus( und Du musst ihr wieder jede
Medizin und die Spritze geben, damit es ihr besser geht).

1. (Wenn die Puppe kein Fieber hat) Cicciobello weint, wenn sie nicht ihren Schnuller

hat, aber sobald Du ihr ihn gibst, wenn sie kein Fieber hat, hért sie auf zu weinen und
schlaft sanft ein. Wenn Du sie mindestens 3 Minuten lang schlafen Idsst, schaltet sie sich
automatisch aus. Um sie wieder einzuschalten musst Du ihr den Schnuller aus dem Mund
nehmen. Wenn Du ihr den Schnuller innerhalb von 3 Minuten aus dem Mund nimmst,
fangt sie wieder an zu weinen (wie in Punkt B beschrieben).

2. (Wenn die Puppe Fieber hat) Cicciobello weint, wenn sie nicht ihren Schnuller hat, aber
sobald Du ihr ihn gibst, wenn sie Fieber hat (das Weinen hért nach

3 Minuten automatisch auf), fangt sie an zu schlafen, ihre Backen sind weiter rot und sie
atmet schwer (man hért 10 Atemzige). Wenn Du Cicciobello 3 Minuten schlafen Idsst,
schaltet sie sich automatisch aus und Du musst Ihr den Schnuller aus dem Mund

nehmen, um sie wieder einzuschalten (siehe Punkt B).

3. Immer wenn man von neuem mit der Puppe zu spielen beginnt, muss man ihr erst alle
Medizinen verabreichen und ihr die Spritze geben damit es Cicciobello wieder besser geht.
Danach dndert sich der Spiel-Modus (Cicciobello geht es besser wenn man ihr eine der
Medizinfldschchen gibt, oder zwei von Ihnen oder auch alle drei, oder man muss ihr auch
die Spritze geben).

4. Wenn die Puppe nicht einwandfrei funktioniert, denn Schalter auf OFF stellen und dann
wieder auf ON um die Puppe wieder einzuschalten.

5. Wenn Du Cicciobellos Temperatur nimmst, wenn sie rote Backen hat, leuchtet das Licht
vom Thermometer rot.. das bedeutet Cicciobello hat Fieber!

Wenn Du Cicciobellos Temperatur nimmst, wenn sie keine roten Backen hat, leuchtet das
Licht des Thermometers grin... das bedeutet Cicciobello hat kein Fieber!

6. Wenn Du Cicciobello die Flasche gibst, wird sie nicht sofort das Weinen aufhéren.
7.Spielt man Idnger als 3 Minuten nicht mehr mit der Puppe, schaltet sie sich automatisch
ab. Wenn die Puppe den Schnuller noch nicht im Mund hat, diesen hineinstecken und ihn
wieder herausnehmen um die Puppe wieder einzuschalten. Die Funktionen sind dann
wieder aktiviert wie in Punkt B beschrieben. Wenn der Schnuller bereits im Mund steckt, ihn
einfach herausnehmen um die Funktionen wieder zu akfivieren.

8. ACHTUNG: Das Thermometer das in der Packung enthalten ist, ist nur ein Spielzeug

das zusammen mit der Puppe zum Spielen genutzt werden kann - es ist nicht for den
Gebrauch als Thermometer bestimmt — wir Ubernehmen keine Verantwortung for
unsachgemdBen Gebrauch.



