Balle Interactive Automatique pour Chien ¢ Jouet Roulant Intelligent « USB Rechargeable ¢
Détection de Mouvement & Evitement d’Obstacles « LED

Points forts

Jouet autonome : la balle roule toute seule et suscite I'intérét du chien pour le stimuler
physiquement et mentalement

Activation par mouvement : le jouet démarre lorsqu’il est poussé ou touché, puis entre en mode
veille si inactif — ce qui permet d’économiser la batterie

Evitement d’obstacles : capteur intelligent pour détecter les bords ou objets et changer de direction
pour ne pas rester coincé

Rechargeable par USB : fini les piles a remplacer, plus pratique et durable

LED intégrée : lumiére visible pour rendre le jeu captivant, méme dans des environnements peu
lumineux

Matériaux durables & sécurisés : souvent en ABS ou PP, résistants aux machouillements 1égers
Tailles ou versions multiples : compatible pour petits, moyens ou grands chiens selon diamétre /
puissance

Description

Offrez a votre compagnon canin des heures de divertissement avec cette balle interactive roulante
automatique. Grace a son capteur de mouvement, elle se met en marche lorsqu’elle est poussée ou
touchée, puis s’arréte automatiquement en cas d’inactivité pour économiser 1’énergie. Sa fonction
d’évitement d’obstacles lui permet de changer de direction lorsqu’elle rencontre un meuble, un mur
ou un coin, assurant un jeu fluide et continu.

La balle est rechargeable via USB, ce qui évite les colits récurrents de piles. Une LED intégrée
ajoute un effet visuel attrayant qui intensifie I'expérience pour le chien dans des environnements
peu éclairés. Fabriquée en matériaux solides, elle est congue pour résister aux chocs et aux coups
légers. Plusieurs diamétres ou versions peuvent exister selon le modéle, pour s’adapter a la taille de
votre animal.

Ce jouet est idéal pour occuper un chien lorsqu’il est seul, pour le stimuler mentalement ou pour
encourager l'exercice a 'intérieur. Il peut aussi étre utilisé pour 'entrainement, le jeu de poursuite
ou comme distraction ludique.

Caractéristiques techniques (a vérifier auprés du fournisseur)

Type : balle interactive automatique

Matériaux : ABS / PP ou alliage plastiques renforcés

Modes : activation par toucher, arrét automatique, évitement d’obstacles
Alimentation : batterie rechargeable (USB)

Temps de charge : (exemple) ~ 1 a 2 heures

Autonomie : (exemple) ~4 a 6 heures de jeu continu

Diameétre : (exemple) 5 a 6 cm selon version

Poids : 1éger, portable

LED : intégré, multi-couleurs ou fixe selon version

Surface : compatible sols durs, carrelage, parquet, moquette faible
Sécurité : coque solide, pieces non amovibles accessibles par ’'animal

Contenu du coffret



1 balle interactive automatique

1 cable USB de recharge

1 manuel d’utilisation

(accessoires éventuels : pieces de rechange, joint d’étanchéité, support)



