TRIKIE

(® Instrucciones generales

1. Juegue siempre junto a su gato.

2. Elija un buen momento para empezar:
comience el juego cuando su gato esta
activo y con ganas de jugar. No empiece
justo después de que haya comido. De
vez en cuando, podria alimentarle
mientras juega, reemplazando su
comida habitual por los premios que le
aporte el juego. Esto previene su
sobrealimentacion y provoca que la
hora de la comida sea mas
enriquecedora y emocionante para él.

3. Coloque el juego en un lugar donde el
gato se sienta relajado y no pueda ser
distraido.

4. Siéntese al lado de su gato hasta que le
vea tranquilo. Trate de evitar mirarlo
fijamente, ya que esto puede hacer que
su gato se sienta coaccionado.

5. Para motivar a su gato a empezar, use
los premios que resulten especialmente
sabrosos para él.

6. Ayude a su gato al principio para que
llegue a alcanzar rapido su motivacion.
Sobre todo al principio, esto acentuara
elinterés de su gato, quien asociara el
juego con un sentimiento positivo.

7. Aunque por naturaleza los gatos son
juguetones, puede que algunos hayan
olvidado el interés por jugar. Estos
gatos necesitan ensefianzas pacientes y
cuidadosas para jugar.

8. Algunos gatos son excelentes
observadores e imitadores, por lo que
pueden aprender muy bien mediante la
observacion.

Nota Importante:

Los gatos reaccionan a los nuevos
juguetes de manera muy diferente.
Muchos animales juegan, desde el
inicio, con gran interés al juego ‘Cat
Activity'. Otros deben habituarse a él
antes de empezar. Estos suelen ignorar
al juego al principio, pero enseguida se
interesan, y mas tarde juegan con
entusiasmo. Otros gatos, sin embargo,
les gusta concentrarse durante un
periodo largo de tiempo y otros
prefieren jugar menos tiempo pero mas
a menudo. Cualquiera que sea el
camino tomado por su gato, es
aconsejable dejarlo de manera
autonoma a habituarse al juego.

Les deseamos a usted y a su gato,
mucha diversién y éxito a través de
los diferentes juegos.

Empieza el juego

Al principio, su gato tiene que
relacionar que la tabla de juegos leva a
dar un premio delicioso. Por tanto,
empiece esparciendo unos pocos snacks
de premio sobre el tablero de juegoy
deje que su gato los coma (repita esta
accién varias veces). Si comprueba que

su gato mira expectante y con mucho
entusiasmo cuando empieza a preparar
el juego, puede continuar con el
siguiente paso y llenar sélo los orificios
con premios. Seguramente, su gato se
los comera de forma infalible y con
entusiasmo.

Familiarice a su gato con las partes del
juego de forma individual.

@ Juego cubriendo las bolas:

a. Coloque unos pocos premios en uno de
los orificios de forma que su gato pueda
ver y oir lo que hace. A continuacion,
cubra el orificio con una de las bolas.
Gracias al pequefio agujero, su gato
puede oler y ver el snack de premio.
Esto le proporciona un estimulo extra
para jugar al juego.

b. Entonces su gato tratara de quitar la
bola con la pata para conseguir el
premio. Si no lo consigue después de los
primeros intentos, aytdele, por
ejemplo colocando el snack de premio
s6lo a medio camino de la bola.

c. Repita este ejercicio varias veces hasta
que su gato pueda quitar la bola con la
pata sin ningun problema y logre el
premio que tiene debajo. A
continuacién, aumente el reto
colocando también la segunda bola.
Como no quiere que su gato sufra un
sobreesfuerzo, deberia haber un premio
debajo de cada bola.

@ Juego deslizando los compartimentos:
La dificultad de este juego es que su
gato entienda que tiene que empujar la
primera tapa para devolverla hasta la
posicion inicial para que pueda abrir la
segunda tapa con mayor facilidad. Este
punto requiere un entrenamiento mas
amplio.

a. Comience entrenando con una sola fila
de compartimentos con tres cuadrados.
Llene las dos muescas de los extremos y
las hendiduras de debajo con premio en
presencia de su gato y tape éstas sélo
hasta la mitad. De esta forma se
pueden encontrar los snacks de premio
mas rapido y sentira satisfaccion mas
facilmente. Cubra la otra fila, por
ejemplo, con un pafio antes de empezar
para que su gato no se distraiga.

b. Su gato intentara ahora sacar los
premios con la pata. Si tiene
dificultades, puede ayudarle un poco al
principio. Muestre a su gato cémo
mover las tapas. Animele especialmen-
te en los primeros intentos y dele
algunos premios mientras tanto para
demostrarle que lo est4 haciendo bien.

c. Repita este procedimiento hasta que su
gato entienda que recibe una
recompensa cuando empuja la tapa.

d. Unavez que su gato pueda abriry
mover las tapas de una fila por su
cuenta, puede poner en juego la
segunda fila.

e. Cuando su gato esté jugando con las
dos filas, puede incluir las bolas. Al
principio, éstas se colocan en los
orificios de encima de las tapas. Para
estimular el interés de su gato, esconda
los premios también ahi.

f. Cuando su gato ha aprendido a jugar
con las bolas, puede aumentar el nivel
de dificultad nuevamente. Coloque las
bolas entre las tapas y oculte el premio
también debajo de cada una. Su gato
ahora tiene que aprender que tiene que
mover las bolas antes de que pueda
mover las tapas.

© Juego con la manivela:

a. Llene los compartimentos con premios
en presencia de su gato y cerca de ellos
de modo que la manivela esté en el
extremo opuesto.

b. Al principio, muestre a su gato cémo
mover la manivela. Animele
especialmente en los primeros intentos
y dele algunos premios mientras tanto
para demostrarle que lo esta haciendo
bien.

c. Repita este procedimiento hasta que su
gato entienda que recibe una
recompensa cuando mueve la manivela
alo largo, con lo que logra abrir el
compartimiento.

@ )uego con el cajon:

a. En presencia de su gato, llene el primer
cajon con un premio y ciérrelo sélo
hasta la mitad. Asi podra encontrar el
snack de premio mas rapido y sentira
satisfaccion mas facilmente. Su gato
tratara de sacar el premio con la pata.
Si tiene dificultades, ofrézcale algo de
ayuda. Muéstrele como sacar el cajon
con la ayuda del asa. Animele
especialmente en los primeros intentos
y dele algunos premios mientras tanto
para demostrarle que lo esta haciendo
bien.

b. Repita este procedimiento hasta que su
gato entienda que recibe una
recompensa cuando abre el cajon.

c. Para aumentar el nivel de dificultad,
vaya cerrando el cajon cada vez mas.
Una vez que su gato pueda abrir el
cajon sin dificultad, ciérrelo
completamente.

d. Repita este procedimiento hasta que su
gato entienda que recibe una
recompensa cuando tira del cajon con
las patas.

@ Combinando las partes:
Ahora que su gato ha aprendido a jugar
con cada una de las partes
individualmente y puede hacer todo por
su cuenta, puede combinar las distintas
secciones de juego.
Otra forma de aumentar el reto es
ocultar los premios sélo en algunos de
los orificios.
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General Advice

1. Always play this game together with
your cat.

2. Choose a good time to start the game:
start it when your cat is fully awake and
in a playful mood. Do not start playing
when your cat has just been fed. As an
alternative, you can feed your cat while
playing the game by using your usual
dry feed instead of treats. This prevents
overfeeding and turns mealtimes into
exciting adventures for your cat.

3. Choose a place for the game where
your cat feels relaxed and undisturbed.

4. Itis best to sit sideways to your cat and
observe her in a quiet and discreet way.
Please avoid staring at your cat as this
can make her feel restrained.

5. Inorder to motivate your cat, choose
treats that she really likes in the
beginning.

6. Help your cat at the start so that she
stays motivated. It is important that
your cat is successful right from the
start so that she connects the game
with a positive outcome.

7. Although cats are playful by nature,
some have almost lost the ability to
play. These cats have to relearn to play
again.

8. Cats are excellent observers and
imitators. They can learn really well by
watching you.

Important Notice:

Cats may react quite differently to new
toys. Many cats will be highly motivated
to play with the "Cat Activity" toys and
games right from the start. Others take
their time to get used to them. They
might ignore the toy at first, but start
playing with enthusiasm later. In
addition to that, there are cats that
play full of concentration for a longer
time, while others prefer to play for
short spells, but more often. Whichever
approach your cat chooses, let her
develop her individual way to come to
terms with the game.

Have lots of fun and success with
your cat!

Let's start playing

In the first step your cat has to
understand that the game board is a
guaranty for a delicious surprise.
Therefore start by spreading a few
treats over the game board and let your
cat eat them (repeat this several times).
If your cat is watching expectantly and
full of enthusiasm when you start
preparing the game board, you can
proceed to the next step and fill only
the indentations with treats. Your cat
should eat these unerringly and with
enthusiasm.

Acquaint your cat with the various
elements of the game individually.

@ Task with covering balls:

a.

Place a few treats into an indentation
so that your cat can see and hear you
doing it. Then cover the indentation
with one of the balls. Thanks to a small
hole, your cat can smell the treats and
see them as well. This provides an extra
stimulus to play the game.

. Now your cat will try to paw away the

ball to get at the treat. If she is not
successful after the first couple of
attempts, help by e.g. placing the treat
only halfway under the ball.

Repeat this exercise a few times until
your cat can paw away the ball without
any problem and get the treat
underneath. Then increase the
challenge by introducing the second
ball. As you do not want to overstrain
your cat, there should to be a treat
under each ball.

@ Task with sliding compartments:

o

f.

The difficulty with this task is the
following: your cat has to understand
that she has to push the first cover back
into the starting position so that she
can open the second cover more easily.
This point needs extensive training.

. Start by training with one row of

compartments with three squares. Fill
the two outer, lower indentations with
treats in the presence of your cat and
close these only halfway. This way she
can find the treats faster and is
successful more easily. Cover the other
row e.g. with a cloth before you begin
so that it does not distract your cat.

. Your cat will now try to paw out the

treats. If she should have difficulties,
you can provide some help to begin
with. Show your cat how to move the
covers. Encourage her especially during
the first attempts and give some treats
in between to show her that she is on
the right track.

Repeat this task until your cat has
understood that she will get a reward
when she pushes away the cover.

. Once your cat can open and move the

covers of one row on her own, you can
introduce the second row into the
game.

. When your cat is now playing with both

rows, you can include the covering
balls. At the beginning, these are placed
in the indentations above the rows. To
stimulate your cat's interest, hide treats
there as well.

When your cat has learnt to include the
balls in the game, you can raise the
level of difficulty again. Place the balls
between the covers and hide a treat
under each as well. Your cat now has to
learn that she has to move the balls
before she can move the covers.

© Task with the handle:

a. Fill the compartments with treats in the
presence of your cat and close them so
that the handle is at the opposite end.

b. Inthe beginning, show your cat how to
move the handle. Give her special
encouragement during the first
attempts and feed treats in between to
show her that she is on the right track.

c. Repeat this exercise until your cat has
understood that she will get a treat if
she moves the handle along and thus
opens the compartment.

@ Task with drawer:

a. Inthe presence of your cat, fill the first
drawer with a treat and close it only
half. That way she can find the treat
faster and is successful more easily.
Your cat will try to paw out the treat. If
she has difficulties, provide some help.
Show her how to pull out the drawer
with the help of the loop. Give
encouragement especially during the
first attempts and feed treats in
between to show your cat that she is on
the right track.

b. Repeat this exercise until your cat has
understood that she will get a reward
when she opens the drawer.

c. Toraise the level of difficulty, close the
drawer more and more. Once your cat
can open the drawer without difficulty,
close it completely.

d. Repeat this exercise until your cat has
understood that she will get a reward
when she paws out the drawer.

© Combining the elements:
Now that your cat has learnt to play
with the individual elements and can do
everything on her own, you can
combine the various elements.
Another way to raise the challenge is to
hide treats only in some of the
indentations.

(® Informations générales

1. Jouez toujours a ce jeu en compagnie de
votre chat.

2. Choisissez le bon moment pour
commencer le jeu: quand votre chat est
bien éveillé, et prét a jouer. Ne pas
débuter le jeu juste apres le repas. Vous
pouvez alimenter alternativement les
gobelets pendant qu'il joue, en
remplagant les friandises par sa
nourriture séche. Cela évite une
suralimentation et rend son repas
attractif et agréable.

3. Placez le jeu a un endroit ol votre chat
est bien détendu et ot il n'est pas
dérangé.

4. Asseyez-vous prés de votre chat et
observez-le calmement. Essayez
d'éviter de le regarder fixement, cela
pourrait freiner son enthousiasme.

5. Au départ, pour motiver votre chat,
utilisez des friandises qu'il apprécie
spécialement.

6. Aidez votre chat & maitriser le jeu, pour
qu'il soit motivé. Il est important,
particulierement au début, qu'il “gagne”
ses friandises rapidement, et qu'il garde
une expérience positive du jeu pour la
fois suivante.

7. Bien que les chats soient joueurs par
nature, il arrive que quelques-uns ne
sachent plus jouer. Ceux-ci auront
besoin de réapprendre le jeu avec
patience.

8. Certains chats sont d’excellents
observateurs et imitateurs, et peuvent
parfaitement apprendre en regardant
faire.

Important:

Les chats réagissent aux nouveaux
jouets de maniére tres différente.
Beaucoup d'entre eux jouent au jeu
»Cat Activity" avec grand intérét des le
début. D'autres ont besoin d'un peu de
temps pour s'y habituer. Ils ignorent
tout d'abord le jouet pour ensuite s'y
intéresser, plus tard, avec
enthousiasme. Par ailleurs, il y a des
chats qui aiment se concentrer pendant
un long moment sur le jeu alors que
d'autres préferent jouer moins
longtemps et plus souvent. Quel que
soit le chemin que votre chat choisisse,
laissez-lui le temps de s'approprier le
jeu a sa facon.

Nous vous souhaitons, a vous et a
votre chat, beaucoup de plaisir et de

succes avec ce jeu!

Commengons

Dans un premier temps, votre chat doit
comprendre que le tableau de jeu va lui
garantir une délicieuse surprise. Donc,
commencez par répandre quelques
friandises sur le tableau de jeu, et
laissez votre chat les manger (répétez

cela plusieurs fois). Si votre chat regarde
le jeu avec envie et enthousiasme
lorsque vous commencez a le préparer,
vous pouvez passer a l'étape suivante et
remplir uniquement les fentes avec les
friandises. Votre chat doit alors les
manger avec enthousiasme.

Familiarisez votre chat avec chaque
élément individuel du jeu.

@ Travail avec balles recouvrantes:

a. Placez quelques friandises dans une
fente afin que votre chat vous voit et
vous entende le faire. Ensuite couvrez la
fente avec une des balles. Grace au
petit trou, votre chat peut sentir et voir
les friandises. Ce sera pour lui un
excellent stimulant pour jouer a ce jeu.

b. Ensuite votre chat va essayer de
pousser la balle avec ses pattes pour
attraper la friandise. S'il n'y arrive pas
apreés plusieurs tentatives, aidez le en
plagant par ex. la friandise a moitié sous
la balle.

c. Répétez cet exercice plusieurs fois
jusqu'a ce que votre chat puisse
repousser la balle avec ses pattes sans
probléme, et qu'il attrape la friandise en
dessous. Puis augmentez l'enjeu en
introduisant une seconde balle. Si vous
ne souhaitez pas fatiguer votre chat,
vous pouvez mettre une friandise sous
chaque balle.

@ Travail avec les compartiments
coulissants:

La difficulté de ce travail est la suivante:
votre chat doit comprendre qu'il doit
repousser le premier couvercle dans la
position de départ, pour qu'il puisse
ouvrir le second plus facilement. Ce
point nécessite beaucoup
d'entrainement.

a. Commencez l'entrainement avec une
rangée de compartiments de trois
carrés. Remplissez les deux fentes
extérieures de friandises en présence de
votre chat, puis fermez-les a moitié. De
cette fagon, il trouvera plus vite les
friandises, et sera plus facilement
récompensé.

Recouvrez la seconde rangée, par ex.
avec un vétement, avant de commencer,
pour ne pas distraire votre chat.

b. Votre chat va ensuite essayer de donner
un coup de patte sur les friandises. S'il a
des difficultés, vous pouvez lui apporter
de l'aide pour commencer. Montrez lui
comment faire bouger les couvercles.
Encouragez-le spécialement pendant
ses premiéres tentatives et donnez lui
quelques friandises pour lui montrer
qu'il est sur la bonne voie.

c. Répétez ce travail jusqu'a ce que votre
chat comprenne qu'il obtiendra une
récompense en repoussant le couvercle.

d. Une fois que votre chat peut ouvrir et
faire bouger les couvercles d’une
premiére rangée, vous pouvez

introduire la seconde rangée dans le
jeu.

e. Lorsque votre chat arrive a jouer avec
les deux rangées, vous pouvez inclure
les balles recouvrantes. Au début, elles
seront placés dans les fentes au dessus
des rangées. Pour stimuler l'intérét de
votre chat, cachez-y aussi quelques
friandises.

f. Lorsque votre chat aura appris a inclure
les balles dans le jeu, vous pourrez
encore élever le niveau de difficulté.
Placez les balles entre les couvercles et
cachez une friandise dessous.
Maintenant votre chat doit apprendre a
faire bouger les balles avant de pouvoir
bouger les couvercles.

© Travail avec la poignée:

a. Remplissez les compartiments de
friandises en présence de votre chat et
fermez-les pour que la poignée soit sur
le coté opposé.

b. Au début, montrez a votre chat
comment faire bouger la poignée.
Encouragez-le spécialement pendant
ses premiéres tentatives, et donnez lui
des friandises pour lui montrer qu'il est
sur la bonne voie.

c. Répétez cet exercice jusqu'a ce que
votre chat comprenne qu'il obtiendra
une friandise s'il tourne la poignée et
ouvre ainsi le compartiment.

@ Travail avec le tiroir

a. Remplissez le premier tiroir d'une
friandise en présence de votre chat, et
fermez le a moitié. De cette fagon, il
trouvera plus vite les friandises, et sera
plus facilement récompensé. Votre chat
va essayer de donner un coup de patte &
la friandise. S'il a des difficultés, aidez
le. Montrez lui comment tirer sur le
tiroir avec la boucle. Encouragez-le
spécialement pendant ses premiéres
tentatives et donnez lui des friandises
pour lui montrer qu'il est sur la bonne
voie.

b. Répétez cet exercice jusqu'a ce que
votre chat comprenne qu'il obtient une
récompense lorsqu'il ouvre le tiroir.

c. Pour élever le niveau de difficulté,
fermez de plus en plus le tiroir. Quand
votre chat peut ouvrir le tiroir sans
difficulté, fermez le complétement.

d. Répétez cet exercice jusqu'a ce que
votre chat comprenne qu'il obtient une
récompense en donnant un coup de
patte au tiroir.

@ Combinaison des éléments:
Maintenant que votre chat a appris a
jouer avec les éléments individuelle-
ment, et qu'il peut tout faire de
lui-méme, vous pouvez combiner les
divers éléments.

Pour augmenter l'enjeu, vous pouvez
aussi cacher des friandises juste dans
quelques fentes.






