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Allgemein :

Red

Blue

Typ

Office (Low-Profile-Tastatur)

Office (Low-Profile-Tastatur)

Schaltertechnologie

Mechanisch (Kailh Red)

Mechanisch (Kailh Blue)

Beleuchtung RGB RGB
Anpassbare Beleuchtung v v
Beleuchtungseffekt v v

Max. Polling-Rate 1.000 Hz 1.000 Hz
Gaming-Modus 4 v

Block 3-Block Layout 3-Block Layout
Gewicht ohne Kabel 642 g 6429
Abmessungen (L x B x H) 436 x 127 x 35 mm 436 x 127 x 35 mm
Unterstiitzte Betriebssysteme Windows 7/8/10, Android* Windows 7/8/10, Android*
Tasten-Eigenschaften:
Multimedia-Tasten 4 4
Funktionstasten mit voreingestellten Multimedia-Aktionen v/ v
Anti-Ghosting-Keys v v
N-Key-Rollover-Unterstiitzung v v
Betatigungskraft 45¢ 55 g
Schaltercharakteristik Linear Taktil
Umschaltpunkt Nicht spiirbar Spiirbar
Klickpunkt Nicht spiirbar Prézise spiirbar
Weg bis Schaltpunkt 1,6 mm 1,5 mm

Lebensdauer der Tasten

Min. 50 Millionen Anschlédge

Min. 50 Millionen Anschldge

Kabel und Anschliisse:

Anschluss

usSB

UsSB

Kabelldnge

Goldbeschichteter USB-Stecker

150 cm | 50 cm
v

150 cm |50 cm
v

Verpackungsinhalt:

PureWriter RGB, Anleitung, USB-Kabel (50 cm), USB-Kabel (150 cm)

* 0TG-Adapter bendtigt
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Beleuchtungsprofile und Beleuchtungseffekte
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Intensitét Frequenz
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Beleuchtungseffekte
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Beleuchtungseffekt Effektverlauf Farbénderung Frequenzénderung
Beleuchtungseffekt 1 links, rechts, oben, unten Automatisch v
Beleuchtungseffekt 2 N/A Automatisch 4
Beleuchtungseffekt 3 links, rechts Automatisch 4
Beleuchtungseffekt 4 N/A Fn + Rollen v
Beleuchtungseffekt 5 N/A Automatisch v
Beleuchtungseffekt 6 N/A Automatisch v
Beleuchtungseffekt 7 N/A N/A v
Beleuchtungseffekt 8 N/A Fn + Pos1 v
Pulsierend N/A Fn + Entf v
Farbwechsel N/A N/A v
Permanent N/A Fn + Ende N/A
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Farbeinstellung
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Die Einstellung einer individuellen Farbe aus dem RGB-Spektrum funktioniert ausschlieRBlich mit dem Beleuchtungseffekt "Permanent". Wahlen sie
deshalb zunéchst den Beleuchtungseffekt "Permanent" aus. Driicken und halten Sie hierzu die Fn-Taste und driicken sie zusétzlich zweimal die
Ende-Taste.

Der Beleuchtungseffekt "Permanent” hat sieben voreingestellte Farben (Rot, Griin, Gelb, Blau, Tiirkis, Rosa und WeiB), die mit wiederholtem Ausldsen
der Tastenkombination Fn + Ende erreicht werden kdnnen. Wahlen Sie eine Farbe aus, die anschlieBend angepasst werden soll. Die Ausgangsfarbe
wird dabei iiberschrieben.

Um den Rotanteil einer Farbe zu erhohen driicken Sie Fn + A, um ihn zu reduzieren Fn + Y. Mit Fn + S wird der Griinanteil erhoht, mit Fn + X wird dieser

reduziert. Der Blauanteil Iasst sich mit Fn + D erhﬁher].und mit Fn + C reduzieren. Lassen sich die Farbanteile nicht weiter erhéhen oder reduzieren,
leuchtet die entsprechende Taste in der Farbe des zu Andernden Farbanteils auf.
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Um Beleuchtungsprofile einzurichten, driicken und halten Sie die Fn-Taste und driicken Sie zusétzlich ESC. Die Beleuchtungsprofil-Tasten F1 bis F4
beginnen zu blinken. Wahlen Sie nun ein Profil aus, indem Sie auf die entsprechende F-Taste driicken. Driicken Sie anschlieBend alle Tasten, die
permanent beleuchtet sein sollen. Driicken Sie eine Taste mehrfach, um deren Beleuchtungsfarbe zu dndern. Zur Auswahl stehen rot, griin, gelb, blau,
tiirkis, rosa und weil. Soll die Beleuchtung einer Taste ausgeschaltet werden, schalten Sie die Farben durch, bis die Beleuchtung erlischt. Driicken
Sie abschlieBend bei gehaltener Fn-Taste erneut ESC, um die gewahlte Tastenbeleuchtung unter der zuvor gewahlten Beleuchtungsprofil-Taste
abzuspeichern.



Rechtliche Hinweise

Fiir evtl. auftretenden Datenverlust, insbesondere durch unsachgemaRe Handhabung, ibernimmt SHARKOON keine Haftung.

Alle genannten Produkte und Bezeichnungen sind Warenzeichen und/oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Hersteller und werden als geschiitzt anerkannt. Als
ein Teil von SHARKOONS Politik der fortwahrenden Produktverbesserung unterliegen Produktdesign und -spezifikationen Anderungen ohne vorherige Ankiindigung. Die
Spezifikationen kénnen in verschiedenen Landern variieren.

Alle Rechte vorbehalten, inshesondere (auch auszugsweise) die der Ubersetzung, des Nachdrucks, der Wiedergabe durch Kopieren oder dhnliche Verfahren. Zuwider-
handlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte vorbehalten, insbesondere fiir den Fall der Patenterteilung oder GM-Eintragung. Liefermdglichkeiten und
technische Anderungen vorbehalten.

Entsorgung lhres alten Gerites

Ihr Gerét wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und Komponenten entwickelt und hergestellt, die recycelt und wiederverwendet werden kénnen

Befindet sich dieses Symbol (durchgestrichene Abfalltonne auf Radern) auf dem Gerét, bedeutet dies,
dass fiir dieses Geréat die Europdische Richtlinie 2012/19/EU gilt.

Informieren Sie sich iiber die geltenden Bestimmungen zur getrennten Sammlung von Elektro- und Elektronik-Altgeraten in Ihrem Land. Richten Sie sich bitte nach den

geltenden Bestimmungen in Ihrem Land, und entsorgen Sie Altgeréte nicht iber Ihren Haushaltsabfall. Durch die korrekte Entsorgung Ihrer Altgerdte werden Umwelt und
Menschen vor mdglichen negativen Folgen geschiitzt.



Sharkoon Technologies GmbH
Griininger Weg 48
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