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INTRODUCTION

Take advantage of Thrustmaster’s expertise in programming software to extend
the ESWAP S PRO CONTROLLER experience and push the boundaries of
programmability.

1. Installing the ThrustmapperX software
Xbox Series X|S, Xbox One: On the Microsoft Store, search for “ThrustmapperX”, then download
and install the ThrustmapperX software.

PC (Windows 10/11): Search for “ThrustmapperX’ on the Microsoft Store, or go to
https:/lwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VBNR, to download and install the
ThrustmapperX software.

Please note: We strongly recommend that you update your gamepad with the latest firmware
version in order to get the most out of the ThrustmapperX software experience. To do so, please
refer to section 8 of this user manual (Verifying and updating the different elements).

2. Launching the ThrustmapperX software
To launch the ThrustmapperX software on PC (Windows 10/11): in the Windows Start menu,
select ThrustmapperX.

To launch the ThrustmapperX software on Xbox Series X|S or Xbox One: on the Home screen,
select My games & apps, then Apps and ThrustmapperX.
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3. Home page

ah »

Select one of the gamepad’s two profiles in order to modify it (1).
Create or import presets grouping together all of your customized settings. These presets can
then be saved in one of the two profiles for your ESWAP S PRO CONTROLLER (2)
Quickly view the mapping of buttons for the selected profile or preset (3).
Access advanced settings for the selected profile or preset (4):
MAPPING: remap buttons according to your gaming style.
MINI-STICKS: adjust the response curve and the dead zones for the left and right mini-
sticks.
TRIGGERS: precisely adjust the dead zones for the left and right triggers.
VIBRATIONS: set the maximum intensity of the vibrations for the handles and triggers on
your ESWAP S PRO CONTROLLER.
Verify the current firmware version for your gamepad, the current driver version for your
gamepad, and the current version of the ThrustmapperX software, and update these elements if
necessary (5).
Return to the home page from other menus (6).
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3.1. Managing profiles
The gamepad includes two profiles loaded by default (1). Each profile corresponds to a storage
space in which you can save the changes made with ThrustmapperX and use them in games on

your Xbox Series X|S, Xbox One or your PC (Windows 10/11).

By default, the profiles include the following mapping for buttons:
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Click on the right-hand side of a profile (1) in order to:
= Duplicate the profile, which will export all of these settings to a new preset.

= Reset the default settings for the profile.
= Export the profile, allowing you to export all of these settings to a file, which can then either be

shared or reimported in the software.
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3.2.  Managing presets

Presets work the same way as profiles, but are stored in the ThrustmapperX software and not
directly in the gamepad.

In this way, you can create as many presets as you like, and save them in one of the gamepad’s
profiles (1 or 2) so that they can be used in games on Xbox Series X|S, Xbox One or PC
(Windows 10/11).

Click on the right-hand side of a preset (1) in order to:

Load it into profile 1 or profile 2 for your ESWAP S PRO CONTROLLER.

Rename the preset.

Duplicate the preset: create a copy of the settings in a new preset.

Delete the preset.

Reset the default settings for the preset.

Export the preset: create a copy of the settings in a file, which can then either be shared or
reimported in the software.
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4. Mapping of buttons

You can modify the mapping of the gamepad’s buttons according to your gaming preferences.

l @

You can modify the functions of all buttons apart from: Xbox/Nexus, Share, View, Menu, RT,
LT, as well as the Profile, Mapping, Volume and Microphone buttons.

Only the M1 and M2 buttons — along with the M3 and M4 buttons when a fighting module is
installed — can be mapped with a duplicate button.

You can only map a single button onto another button: no combos (i.e. combinations of two or
more buttons) are possible.

The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the MAPPING page.

You can modify the mapping of the gamepad'’s buttons by swapping their functions (2).
ROLLBACK, RESET and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.
RESET: reset all of the settings and content to their default values.
SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.
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To remap the buttons:
Click on the button whose function you would like to change.
From the list, select the new function that will be assigned to this button (1).

e

Audio control functions:
You can assign audio control functions to the two buttons (M1 and M2) located on the back of
your ESWAP S PRO CONTROLLER:
Microphone ON/OFF
- Volume +
- Volume -
- Chat mixer +
- Chat mixer —
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5. Configuring the mini-sticks
Adjust the sensitivity curve and the dead zones for the left and right mini-sticks, for optimal control
of your movements.

@ |

- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the MINI-STICKS page.

- Adjust the sensitivity curve and the dead zones for the left and right mini-sticks independently
of one another (2).

- ROLLBACK, RESET, DUPLICATE and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.

RESET: reset all of the settings and content to their default values.

DUPLICATE: duplicate the settings for the selected mini-stick on the second mini-stick.

SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.
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The sensitivity curve is divided into 3 different zones: small, medium and large movements (S, M, L).
Increasing the size of one (or more) of the zones (S, M, L) will provide more sensitivity — and
therefore more precision — for the zone(s) in question.

For example, if you increase the S zone, your movements near the center of the mini-stick will be
more precise.

To modify the sensitivity curve for the mini-sticks, you can:

- Move the points directly on the graph (1).

- Modify the values in the 3 different zones (small, medium and large movements) (2).

o [®] [ @
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You can also customize the center and outer dead zones for the mini-sticks (1).

A dead zone corresponds to the zones defined for the mini-stick which do not respond to
movements, at the beginning (center) or at the end (outer) of its travel.

You can also define an end (outer) dead zone in the shape of a square by selecting the

“SQUARE” option.
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To enter Test mode and test out your settings, press the Y button on your gamepad and move
your mini-stick. To exit Test mode, press the Y button on your gamepad again.
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6. Configuring the triggers
Adjust the dead zones for the left and right triggers, in order to optimize your comfort and
responsiveness in games.
A dead zone corresponds to the zones defined for the trigger which do not respond to
movements, at the beginning (center) or at the end (outer) of its travel.

e____|

- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the TRIGGERS page.

- Adjust the dead zones for the left and right triggers independently of one another (2).

- ROLLBACK, RESET, DUPLICATE and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.

RESET: reset all of the settings and content to their default values.

DUPLICATE: duplicate the settings for the selected trigger on the second trigger.

SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.
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To set the active zone for the triggers:
Move the sliders representing the beginning and end of the dead zone on the selected trigger (1).

Press the trigger to directly test your settings: the green gauge indicates your position on the
curve of the trigger (2).
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7. Configuring the vibrations
Set the maximum intensity:
- of the vibrations for your gamepad’s right and left handles;
of the vibrations for your gamepad’s right and left triggers.

- The drop-down menu in the upper left-hand corner (1) lets you switch between profiles and
presets in the VIBRATIONS page.

- Adjust the vibrations for your gamepad’s right and left handles, as well as the vibrations for
your gamepad’s right and left triggers, independently (2).

- ROLLBACK, RESET, DUPLICATE and SAVE buttons (3):

ROLLBACK: return to the previous settings, since the last save.

RESET: reset all of the settings and content to their default values.

DUPLICATE: duplicate the settings for the vibrations on one side (left or right) on the other side.

SAVE: save the current settings in the selected profile or preset.
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To set the maximum intensity of the vibrations for the handles:

- Move the sliders to set the maximum intensity of both the right and left handle vibrations (1).

- Press and hold down the X button on your gamepad, and press the corresponding right or
left trigger to feel the selected vibration intensity on your gamepad.

To set the maximum intensity of the vibrations for the triggers:

- Move the sliders to set the maximum intensity of both the right and left trigger vibrations (2).

- Press and hold down the Y button on your gamepad, and press the corresponding right or
left trigger to feel the selected vibration intensity on your trigger.
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8. Verifying and updating the different elements

Click the E icon for information regarding the current firmware version for your gamepad, the
current driver version for your gamepad, and the current version of the software, as well as to

access the online user manual.

Follow the instructions to proceed with updates, if necessary.
Please note: We strongly recommend that you update your gamepad with the latest firmware
version, in order to get the most out of the ThrustmapperX software experience.
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COPYRIGHT

© 2022 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered
trademark of Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, the Xbox “Sphere” design,
Xbox Series X|S, Xbox One and Windows 10/11 are trademarks of the Microsoft group
of companies. All other trademarks are the property of their respective owners.
lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change
without notice and may vary from one country to another. Made in China.

No part of this manual may be reproduced, summarized, transmitted, transcribed,
stored in a retrieval system, or translated into any language or computer language, in
any form or by any means, electronic, mechanical, magnetic, manual, via
photocopying, recording, or other, without the express written consent of Guillemot
Corporation S.A.

End User License Agreement applicable to the THRUSTMAPPERX software
Please read the License Agreement displayed during installation of the
THRUSTMAPPERX software carefully.

( THRUSTMASTER®
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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INTRODUCTION

Profitez de I'expérience de Thrustmaster dans les logiciels de programmation
pour étendre I'expérience ESWAP S PRO CONTROLLER et repousser les
limites de la programmabilité.

1. Installation du logiciel ThrustmapperX
Xbox Series X|S, Xbox One: Sur le Microsoft Store, recherchez « ThrustmapperX » puis
téléchargez et installez le logiciel ThrustmapperX.

PC (Windows 10/11) : Recherchez « ThrustmapperX » sur le Microsoft Store, ou accédez a
https:/lwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3V8NR, puis téléchargez et installez le logiciel
ThrustmapperX.

Remarque : Il est vivement recommandé de mettre & jour votre controleur avec la derniére version
de micrologiciel pour profiter pleinement de I'expérience du logiciel ThrustmapperX. Pour ce faire,
reportez-vous a la section Vérification des versions et mise a jour de ce manuel.

2. Lancement du logiciel ThrustmapperX
Pour lancer le logiciel ThrustmapperX sur PC (Windows 10/11) : dans le menu Démarrer de
Windows, sélectionnez ThrustmapperX.

Pour lancer le logiciel ThrustmapperX sur Xbox Series X|S ou Xbox One: sur la page de
démarrage, sélectionnez Mes jeux et applications puis Applications et ThrustmapperX.
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3. Page d’accueil

®

il -

Sélectionnez I'un des deux profils de la manette afin de le modifier (1).
Créez ou importez des préréglages regroupant 'ensemble de vos paramétres personnalisés.
Ces préréglages peuvent ensuite étre enregistrés dans I'un des deux profils de votre ESWAP
S PRO CONTROLLER (2).
Visualisez rapidement les réassignations de boutons du profil ou du préréglage sélectionné (3).
Accédez aux paramétres avancés du profil ou du préréglage sélectionné (4) :
MAPPAGE : réassignez vos boutons selon votre fagon de jouer.
MINISTICKS : réglez la courbe de réponse et les zones mortes de vos ministicks droit et
gauche.
GACHETTES : ajustez précisément la zone morte de vos gachettes droite et gauche.
VIBRATIONS : réglez I'intensité maximum des vibrations des poignées et des gachettes de
votre ESWAP S PRO CONTROLLER.
Vérifiez le numéro de version du micrologiciel de votre manette, des pilotes et du logiciel
ThrustmapperX et mettez a jour ces éléments si besoin (5).
Revenez a la page d’accueil depuis les autres menus (6).
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3.1.  Gestion des profils
La manette est fournie avec deux profils chargés par défaut (1). Chaque profil correspond & un
espace de stockage dans lequel vous pouvez sauvegarder les modifications effectuées avec
ThrustmapperX et les utiliser en jeu sur votre Xbox Series X|S, Xbox One ou PC (Windows 10/11).

\oo

Par défaut, les profils intégrent le mapping des boutons ci-dessous :
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Cliquez a droite du profil (1) souhaité pour :
= Dupliquer le profil, ce qui exportera tous ces paramétres dans un nouveau préréglage.

= Restaurer les parametres par défaut du profil.
= Exporter le profil, ce qui permet d’exporter tous ces paramétres dans un fichier, qui pourra

ensuite étre partagé ou réimporté dans le logiciel.
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3.2.  Gestion des préréglages

Les préréglages fonctionnent de la méme maniére que les profils, mais sont stockés dans le logiciel
et non directement dans la manette.

De cette fagon, vous pouvez créer autant de préréglages que vous le souhaitez et les enregistrer
dans 'un des profils de la manette de jeu (1 ou 2), afin de les utiliser en jeu sur Xbox Series X|S,
Xbox One ou PC (Windows 10/11).

Cliquez a droite du préréglage (1) souhaité pour :

Le charger dans le profil 1 ou le profil 2 de votre ESWAP S PRO CONTROLLER.

Le renommer.

Le dupliquer : créer une copie des parametres dans un nouveau préréglage.

Le supprimer.

Restaurer les parametres par défaut du préréglage.

L'exporter : créer une copie des paramétres dans un fichier qui pourra ensuite étre partagé ou
réimporté dans le logiciel.
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4. Mappage (ou réassignation) des boutons

Modifiez le mappage de vos boutons en fonction de vos préférences de jeu.

- Vous pouvez modifier les fonctions de tous les boutons, sauf Xbox/Nexus, Share, View,
Menu, RT, LT et les boutons de Profil, Mappage, Volume et Microphone.

- Seuls les boutons M1, M2 - ainsi que M3, M4 lorsqu’'un module fighting est installé — peuvent
se voir assigner un bouton en doublon.

- Vous ne pouvez assigner qu’un seul bouton sur un autre, aucun combo (combinaison de deux
boutons ou plus) n’est possible.

: @

- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page de MAPPAGE.

- Vous pouvez modifier le mappage de vos boutons en interchangeant leurs fonctions (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, ENREGISTRER (3)

ANNULER : revenez aux parameétres précédents, depuis le dernier enregistrement.

REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu & leurs valeurs par défaut.

ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour réassigner vos boutons :
- Cliquez sur le bouton dont vous souhaitez changer de fonction.
- Sélectionnez dans la liste la nouvelle fonction qui sera assignée a ce bouton (1).

e

Fonctions de contréle audio :

Vous avez la possibilité d'assigner des fonctions de contréle audio sur les deux boutons M1 et M2
situés a l'arriére de votre ESWAP S PRO CONTROLLER :

- Microphone ON/OFF

- Volume +

- Volume -

- Mixer chat +

- Mixer chat -
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5. Paramétrage des ministicks
Paramétrez la courbe de sensibilité et les zones mortes de vos ministicks pour un contréle optimal
de vos mouvements.

@ |

- Le menu déroulant en haut & gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page MINISTICKS.

- Paramétrez la courbe de sensibilité et les zones mortes de vos ministicks droit et gauche de
maniére indépendante (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, DUPLIQUER, ENREGISTRER (3)

ANNULER : revenez aux paramétres précédents, depuis le dernier enregistrement.

REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu & leurs valeurs par défaut.

DUPLIQUER : dupliquez les paramétres du ministick sélectionné vers le 2éme ministick.

ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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La courbe de sensibilité est divisée en trois zones : courts, moyens et longs mouvements (S, M, L).
L'augmentation de la taille de I'une (ou de plusieurs) des zones (S, M, L) donnera plus de sensibilité,

donc plus de précision a cette zone.
Par exemple, si vous augmentez la zone S, vous serez plus précis lors des déplacements proches

du centre du ministick.
Pour modifier la courbe de sensibilité de vos ministicks, vous pouvez :

- Déplacer les points directement sur le graphique (1).
- Modifier les valeurs dans les trois zones (courts, moyens et longs mouvements) (2).

@ | @ @ | @
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Vous pouvez également personnaliser les zones mortes centrales et externes de vos

ministicks (1).

La zone morte correspond aux zones définies sur le ministick qui ne répondent pas aux

mouvements, au début (centre) ou a la fin (extérieur) de la course.
Vous pouvez également définir une zone morte de fin de forme carrée en sélectionnant I'option

« CARRE ».

-

9
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Pour entrer dans le mode Test et tester vos réglages, appuyez sur le bouton Y de votre manette
puis inclinez votre ministick. Pour sortir du mode Test, appuyez de nouveau sur Y.
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6. Paramétrage des gachettes
Ajustez les zones mortes de vos gachettes pour optimiser votre confort et la réactivité en jeu.
La zone morte correspond aux zones définies sur la gachette qui ne répondent pas aux
mouvements, au début (centre) ou a la fin (extérieur) de la course.

e |

- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page GACHETTES.

- Paramétrez la zone morte de vos gachettes droite et gauche de maniére indépendante (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, DUPLIQUER, ENREGISTRER (3)

ANNULER : revenez aux paramétres précédents, depuis le dernier enregistrement.

REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu a leurs valeurs par défaut.

DUPLIQUER : dupliquez les paramétres de la gachette sélectionnée vers la 2éme gachette.

ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour définir la zone active de vos gachettes :
- Déplacez les curseurs de début et de fin de zone morte de la gachette sélectionnée (1).
- Pressez la gachette pour tester directement votre paramétrage : la jauge verte indique votre

position sur la courbe de la gachette (2).
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7. Paramétrage des vibrations
Définissez l'intensité maximum :
- des vibrations des poignées droite et gauche de votre contréleur ;
des vibrations des gachettes droite et gauche de votre controleur.

- Le menu déroulant en haut a gauche (1) vous permet de basculer entre les profils et les
préréglages depuis la page VIBRATIONS.

- Paramétrez les vibrations des poignées droite et gauche ainsi que les vibrations des gachettes
droite et gauche de maniére indépendante (2).

- Boutons ANNULER, REINITIALISER, DUPLIQUER, ENREGISTRER (3)

ANNULER : revenez aux paramétres précédents, depuis le dernier enregistrement.

REINITIALISER : réinitialisez tous les paramétres et le contenu a leurs valeurs par défaut.

DUPLIQUER : dupliquez les paramétres de vibration d'un c6té (droite ou gauche) sur 'autre c6té.

ENREGISTRER : enregistrez les paramétres actuels dans le profil ou le préréglage sélectionné.
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Pour définir I'intensité maximum des vibrations des poignées :

- Bougez le curseur pour définir I'intensité maximum des vibrations des poignées droite et
gauche (1).

- Maintenez appuyé X et pressez la gachette droite ou gauche correspondante afin de
ressentir sur votre manette I'intensité de vibration sélectionnée.

Pour définir I'intensité maximum des vibrations des gachettes :

- Bougez le curseur pour définir l'intensité maximum des vibrations des géchettes droite et
gauche (2).

- Maintenez appuyé Y et pressez la gachette droite ou gauche correspondante afin de
ressentir sur votre gachette I'intensité de vibration sélectionnée.
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8. Vérification des versions et mise a jour

. oA b . R . . . .
Cliquez sur l'icone E pour accéder a la version du micrologiciel votre manette, de votre pilote
et de votre logiciel ainsi qu'au manuel en ligne.

Suivez les instructions pour procéder aux mises a jour si nécessaire.
Remarque : Il est vivement recommandé de mettre a jour votre contréleur avec la derniére version
de micrologiciel pour profiter pleinement de I'expérience du logiciel ThrustmapperX.
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COPYRIGHT

© 2022 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une
marque déposée de Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, le design de la
“Sphere” Xbox, Xbox Series X|S, Xbox One et Windows 10/11 sont des marques du
groupe Microsoft. Toutes les autres marques déposées sont la propriété de leurs
propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les
spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays.
Fabriqué en Chine.

Aucune partie de ce manuel ne peut étre reproduite, résumée, transmise, transcrite,
stockée dans un systéme de recherche, ou traduite en toute langue ou langage
informatique, a quelque fin ou par quelque moyen que ce soit, électronique, mécanique,
magnétique, manuel, par le biais de photocopies, d’enregistrements, ou autres, sans
l'autorisation expresse et écrite de Guillemot Corporation S.A.

Contrat de licence utilisateur final applicable au logiciel ThrustmapperX
Veuillez lire attentivement le Contrat de licence qui s'affiche lors de l'installation de
THRUSTMAPPERX.

[ THRUSTMASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com

o[
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EINFUHRUNG

Nutzen Sie Thrustmaster's Expertise im Programmieren von Software, um lhre
Erfahrung mit ESWAP S PRO CONTROLLER zu verbessern und verschieben
Sie die Grenzen der Programmierung.

1. Installation der ThrustmapperX-Software
Xbox Series X|S, Xbox One: Suchen Sie im Microsoft Store nach ,ThrustmapperX®, laden Sie
dann die ThrustmapperX-Software herunter und installieren Sie diese anschliefend.

PC (Windows 10/11): Suchen Sie im Microsoft Store nach ,ThrustmapperX“ oder besuchen Sie
https:/lwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VBNR, um die ThrustmapperX-Software
herunterzuladen und zu installieren.

Bitte beachten Sie: Wir empfehlen Ihnen unbedingt, lhr Gamepad mit der neuesten Firmware-
Version zu aktualisieren, um aus der ThrustmapperX-Software das Beste herauszuholen. Lesen
Sie hierzu bitte Abschnitt 8 dieses Benutzerhandbuchs (Uberpriifung und Aktualisierung der
verschiedenen Elemente).

2. Starten der ThrustmapperX-Software
Zum Starten der ThrustmapperX-Software auf einem PC (Windows 10/11) wahlen Sie im
Windows-Startmen( ThrustmapperX.

Zum Starten der ThrustmapperX-Software auf Xbox Series X|S oder Xbox One wéhlen sie auf
dem Startbildschirm Meine Spiele & Apps, danach Apps und ThrustmapperX.
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3. Startseite

2T -

Wahlen Sie eines der beiden Gamepad-Profile aus, um es zu modifizieren (1).
Erstellen oder importieren Sie Voreinstellungen, die alle lhre benutzerdefinierten
Einstellungen zusammenfassen. Diese Voreinstellungen kénnen in einem der beiden Profile
Ihres ESWAP S PRO CONTROLLER (2) abgespeichert werden.
Schnellansicht der Tastenzuordnung im ausgewahlten Profil oder in der ausgewahlten
Voreinstellung (3).
Greifen Sie auf fortgeschrittene Einstellungen in ausgewahlten Profilen oder Voreinstellungen
zu (4):
MAPPING: Tasten entsprechend des eigenen Spielstils zuordnen.
MINISTICKS: Kennlinie und Deadzones fiir linken und rechten Ministick einstellen.
TRIGGER: Deadzones prazise fiir den linken und rechten Trigger einstellen.
VIBRATION: Stellen Sie die maximale Intensitat der Vibrationen fiir die Griffe und Trigger an
lhrem ESWAP S PRO CONTROLLER ein.
Uberpriifen Sie die aktuelle Firmware-Version fiir Ihr Gamepad, die aktuelle Treiberversion fiir
Ihr Gamepad und die aktuelle Version der ThrustmapperX-Software und aktualisieren Sie diese
Elemente bei Bedarf (5).
Kehren Sie aus anderen Meniis auf die Startseite zuriick (6).
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3.1, Profile verwalten
Das Gamepad umfasst standardméRig zwei Profile (1). Jedes Profil bezieht sich auf einen
Speicherplatz, auf dem Sie die mit ThrustmapperX vorgenommenen Anderungen speichern und
in Spielen auf Ihrer Xbox Series X|S, Xbox One oder lhrem PC (Windows 10/11) verwenden

konnen.

Nfo

StandardméRig umfassen die Profile folgendes Tasten-Mapping:
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Klicken Sie auf die Schaltflache auf der rechten Seite eines Profils (1), um:

= Duplizieren Sie das Profil, womit alle diese Einstellungen in eine neue Voreinstellung
exportiert werden.

Die Standardeinstellung des Profils zurlickzusetzen.

Exportieren Sie das Profil, so dass Sie alle diese Einstellungen in eine Datei exportieren
kénnen, die dann entweder zur gemeinsamen Nutzung freigegeben oder wieder in die
Software importiert werden kann.
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3.2.  Voreinstellungen verwalten

Voreinstellungen funktionieren genau wie Profile, werden allerdings in der ThrustmapperX-
Software und nicht direkt im Gamepad abgespeichert.

Auf diese Weise kénnen Sie so viele Voreinstellungen erstellen, wie Sie méchten, und diese in
einem der Profile des Gamepads (1 oder 2) speichern, so dass sie in Spielen auf
Xbox Series X|S, Xbox One oder PC (Windows 10/11) verwendet werden kénnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache auf der rechten Seite einer Voreinstellung (1), um:

Diese in Profil 1 oder 2 Ihres ESWAP S PRO CONTROLLER zu laden.

Diese Voreinstellung umzubenennen.

Diese Voreinstellung zu duplizieren: erstellen Sie eine Kopie der Einstellungen in einer
neuen Voreinstellung.

Diese Voreinstellung zu I6schen.

Setzen Sie die Voreinstellung auf die Standardeinstellungen zurtick.

Exportieren Sie die Voreinstellung: Erstellen Sie eine Kopie der Einstellungen in einer
Datei, die dann entweder gemeinsam genutzt oder wieder in die Software importiert
werden kann.
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4, Tasten-Mapping

Sie kdnnen das Mapping der Gamepad-Tasten entsprechend Ihrer Spielpraferenzen modifizieren.

Sie konnen die Funktionen aller Schaltflachen mit Ausnahme von: Xbox/Nexus, Teilen,
Ansicht, Menii, RT, LT sowie der Schaltflachen Profil, Mapping, Lautstarke und Mikrofon
andern

Nur die Tasten M1 und M2 sowie die Tasten M3 und M4 — falls ein Kampfmodul installiert ist
— kénnen mit einer duplizierten Taste belegt werden.

Nur Einzeltasten konnen einer anderen Taste zugeordnet werden: Combos (z.B.
Kombinationen von zwei oder mehr Tasten) sind nicht méglich.

' @

Das Dropdown-Menii links oben (1) ermdglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der MAPPING-Seite.

Sie kdnnen die Zuordnung der Gamepad-Tasten durch Tauschen ihrer Funktionen (2)
modifizieren.

Tasten RUOCKGANGIG, NEU und SPEICHERN (3):

RUCKGANGIG zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zuriickkehren.
NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zuriicksetzen.
SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Neuzuordnen von Tasten:
Klicken Sie auf die Taste, deren Funktion Sie verandern wollen.
Wéhlen Sie aus der Liste die neue Funktion aus, die Sie dieser Taste zuordnen wollen (1).

e

Funktionen zur Audiosteuerung:

Sie konnen den beiden Tasten (M1 and M2) auf der Riickseite lhres ESWAP S PRO
CONTROLLER Audio-Steuerfunktionen zuweisen:

- Mikrofon AN/AUS

- Lautstéarke +

- Lautstarke -

- Chat-Mixer +

- Chat-Mixer -
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5. Konfigurieren der Ministicks
Stellen Sie den Empfindlichkeitsverlauf und die Deadzones beider Ministicks so ein, dass Sie
optimale Kontrolle (iber Ihre Bewegungen erhalten.

@ |

- Das Dropdown-Menli links oben (1) erméglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der MINISTICK-Seite.

- Empfindlichkeitsverlauf und Deadzones fiir den linken und rechten Ministick unabhangig
voneinander einstellen (2).
Tasten RUCKGANGIG, NEU, DUPLIZIEREN und SPEICHERN (3):

RUCKGANGIG zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zuriickkehren.

NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zuriicksetzen.

DUPLIZIEREN: die Einstellungen des ausgewahlten Ministicks flir den zweiten Ministick

duplizieren.
SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Der Empfindlichkeitsverlauf ist in 3 verschiedene Zonen eingeteilt: kleine, mittlere und groBe
Bewegungen (S, M, L). Durch das VergroRem von einer (oder mehreren) Zone(n) (S, M, L), wird
eine hohere Empfindlichkeit — und dadurch héhere Prézision — fiir die betreffende(n) Zone(n)
gewahrleistet.
Wenn Sie beispielsweise die Zone S vergroRern, werden die Bewegungen in der Mitte des
Ministicks noch praziser.
Um den Empfindlichkeitsbereich der Ministicks zu modifizieren, konnen Sie:

die Punkte direkt auf den Graphen bewegen (1).

Die Werte der 3 unterschiedlichen Zonen (kleine, mittlere und groRle Bewegungen) (2)

modifizieren.

@ @] @ [
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Sie kénnen auch die mittleren und duReren Deadzones der Ministicks individuell einstellen (1).
Eine Deadzone bezieht sich auf die fiir den Ministick definierten Zonen, die zu Beginn (Mitte) oder
am Ende (AuBen) seines Bewegungsbereichs nicht auf Bewegungsénderungen reagieren.

Sie kdnnen auch eine Deadzone am Ende (AuBen) in Form eines Quadrats definieren, indem Sie

die Option ,ECKIG* wahlen.

-

o
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Um in den Test-Modus zu gelangen und lhre Einstellungen auszuprobieren, driicken Sie die Y-
Taste auf Ihrem Gamepad und bewegen Sie Ihren Ministick. Um den Test-Modus zu verlassen,

driicken Sie erneut die Y-Taste auf Inrem Gamepad.
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6. Einstellen der Trigger
Stellen Sie die Deadzones am linken und rechten Trigger so ein, dass Sie Ihren Komfort und die
Reaktionsfahigkeit im Spiel weiter optimieren.
Eine Deadzone bezieht sich auf die fiir den Trigger definierten Zonen, die nicht auf
Bewegungsanderungen reagieren, weder am Anfang (Mitte) noch am Ende (AulRen) seines
Bewegungsbereichs.

e____|

- Das Dropdown-Menli links oben (1) erméglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der TRIGGER-Seite.

- Deadzones fiir den linken und rechten Trigger unabhangig voneinander einstellen (2).
Tasten RUCKGANGIG, NEU, DUPLIZIEREN und SPEICHERN (3):

RUCKGANGIG zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zuriickkehren.

NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zuriicksetzen.

DUPLIZIEREN: die Einstellungen des ausgewahlten Triggers fur den zweiten Trigger duplizieren.

SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgew&hltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.
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Um die aktive Zone fiir die Trigger zu kalibrieren:

Ziehen Sie den horizontalen Regler, der den Anfang und das Ende der Deadzone am

gewtinschten Trigger anzeigt (1).

Driicken Sie den Trigger, um Ihre Einstellungen direkt zu testen: Das griine Anzeigegerat gibt
Ihre Position auf der Kurve des Triggers wieder (2).

—
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7. Einstellen der Vibration
Stellen Sie die maximale Intensitat ein:
- fiir die Vibrationen des rechten und linken Griffs Ihres Gamepads;
- fiir die Vibrationen des rechten und linken Triggers Ihres Gamepads.

- Das Dropdown-Menli links oben (1) erméglicht das Wechseln zwischen Profilen und
Voreinstellungen auf der VIBRATIONS-Seite.

- Stellen Sie die Vibrationen fiir den rechten und linken Griff lhres Gamepads sowie die
Vibrationen fiir den rechten und linken Trigger Ihres Gamepads unabhéngig voneinander ein (2).
Tasten RUCKGANGIG, NEU, DUPLIZIEREN und SPEICHERN (3):

RUCKGANGIG zu den vorherigen Einstellungen seit dem letzten Speichern zuriickkehren.

NEU: alle Einstellungen und Inhalte auf ihren Standardwert zuriicksetzen.

DUPLIZIEREN: die Einstellungen fir die Vibration auf einer Seite (links oder rechts) auf die
andere Seite duplizieren.

SPEICHERN: aktuelle Einstellungen in ausgewahltem Profil oder aktueller Voreinstellung sichern.

ThrustmapperX Benutzerhandbuch — 15/18



So stellen Sie die maximale Intensitét der Vibrationen fiir die Griffe ein:

- Bewegen Sie die Schieberegler, um die maximale Intensitat der Vibrationen sowohl fiir den
rechten als auch fir den linken Griff einzustellen (1).

- Halten Sie die X-Taste auf lnhrem Gamepad gedriickt und driicken Sie den entsprechenden
rechten oder linken Trigger, um die gewahlte Vibrationsintensitat auf lhrem Gamepad zu
spuren.

So stellen Sie die maximale Intensitét der Vibrationen fiir die Trigger ein:

- Bewegen Sie die Schieberegler, um die maximale Intensitat der Vibrationen sowohl des
rechten als auch des linken Triggers einzustellen (2).

- Halten Sie die Y-Taste auf lhrem Gamepad gedriickt und driicken Sie den entsprechenden
rechten oder linken Trigger, um die gewahlte Vibrationsintensitat auf Ihrem Trigger zu
fiihlen.
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8. Uberprifung und Aktualisierung der verschiedenen
Elemente

Klicken Sie auf das E -Symbol, um Informationen iber die aktuelle Firmware-Version und die
aktuelle Treiberversion fiir Ihr Gamepad sowie die aktuelle Version der Software zu erhalten und
um auf das Online-Benutzerhandbuch zuzugreifen.

Folgen Sie den Anweisungen, um mit dem Update fortzufahren, sofern notwendig.

Bitte beachten Sie: Wir empfehlen lhnen dringend, |hr Gamepad mit der neuesten Firmware-
Version zu aktualisieren, um das Beste aus der Benutzung der ThrustmapperX-Software
herauszuholen.
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COPYRIGHT

© 2022 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine
eingetragene Marke von Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, Xbox “Sphere”
Design, Xbox Series X|S, Xbox One und Windows 10/11 sind Marken der Microsoft
Corporation. Alle anderen Marken und Markennamen sind im Besitz Ihrer jeweiligen
Eigentlimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Designs und Spezifikationen
kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und kénnen von Land zu Land
unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Auszlge aus diesem Handbuch dirfen ohne die schriftliche Erklarung von Guillemot
Corporation S.A. weder reproduziert, zusammengefasst, Ubermittelt, transkribiert, in
einem Datenabfragesystem aufbewahrt oder in einer anderen Sprache oder
Programmiersprache in jedweder Form und auf irgendeine Weise (ibersetzt werden,
sei es elektronisch, mechanisch, magnetisch, manuell, durch Fotokopie, Bild- und
Tonaufnahmen oder auf andere Weise.

Endbenutzer-Lizenzvereinbarung, anwendbar auf die THRUSTMAPPERX-
Software

Bitte lesen Sie die Lizenzvereinbarung, die im Laufe des Installationsvorganges der
THRUSTMAPPERX-Software angezeigt, sorgfaltig.

( TERUSTMASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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INTRODUCCION

Aprovecha la pericia de Thrustmaster en cuanto a software de programacién
para ampliar la experiencia de ESWAP S PRO CONTROLLER y superar los
limites de la programabilidad.

1. Instalacién del software ThrustmapperX
Xbox Series X|S, Xbox One: En la Microsoft Store, busca “ThrustmapperX” y después descarga
e instala el software ThrustmapperX.

PC (Windows 10/11): Busca “ThrustmapperX” en la Microsoft Store, o visita
https:/lwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VENR, para descargar e instalar el software
ThrustmapperX.

Nota: Te recomendamos encarecidamente que actualices el gamepad con la Ultima version del
firmware para sacar el maximo partido de la experiencia del software ThrustmapperX. Para ello,
consulta la seccion 8 de este manual del usuario (Verificacion y actualizacion de los distintos
elementos).

2. Ejecucioén del software ThrustmapperX
Para ejecutar el software ThrustmapperX en PC (Windows 10/11): en el menu Inicio de
Windows, selecciona ThrustmapperX.

Para ejecutar el software ThrustmapperX en Xbox Series X|S o Xbox One: en la pantalla de
Inicio, selecciona Mis juegos y aplicaciones, después Aplicaciones y ThrustmapperX.
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3. Pagina de inicio

®

il »

Selecciona uno de los dos perfiles del gamepad para modificarlo (1).
Crea o importa presets agrupando juntos todos tus ajustes personalizados. Después esos
presets se pueden guardar en uno de los dos perfiles del ESWAP S PRO CONTROLLER (2).
Visualiza répidamente el mapeado de los botones para el perfil o preset seleccionado (3).
Accede a ajustes avanzados para el perfil o preset seleccionado (4):
MAPEADO: remapear los botones segun tu estilo de juego.
Mini-STICKS: ajustar la curva de respuesta y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo
y derecho.
Gatillos: ajustar con precision las zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho.
VIBRACIONES: definir la intensidad méxima de las vibraciones para los agarres y los
gatillos de tu ESWAP S PRO CONTROLLER.
Verifica la version actual del firmware del gamepad, la version actual de los controladores del
gamepad y la versidn actual del software ThrustmapperX, y actualiza esos elementos si es
necesario (5).
Vuelve a la pagina de inicio desde otros menus (6).
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3.1, Gestion de perfiles
El gamepad incluye dos perfiles cargados de forma predeterminada (1). Cada perfil corresponde
a un espacio de almacenamiento en el que puedes guardar los cambios realizados con
ThrustmapperX y usarlos en juegos en tu Xbox Series X|S, Xbox One o tu PC (Windows 10/11).

De forma predeterminada, los perfiles incluyen el siguiente mapeado de los botones:
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Haz clic en el lado derecho de un perfil (1) para:

= Duplicar el perfil, lo que exportara todos esos ajustes a un nuevo preset.

= Restablecer los ajustes predeterminados del perfil.

= Exportar el perfil, lo que te permite exportar todos esos ajustes a un archivo, que después se
puede compartir o volver a importar en el software.
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3.2.  Gestion de presets

Los presets funcionan de la misma manera que los perfiles, pero se almacenan en el software
ThrustmapperX y no directamente en el gamepad.

De esta manera, puedes crear todos los presets que quieras, y guardarlos en uno de los perfiles
del gamepad (1 0 2) de modo que se puedan usar en juegos en Xbox Series X|S, Xbox One y PC
(Windows 10/11).

Haz clic en el lado derecho de un preset (1) para:

Cargarlo en el perfil 1 o el perfil 2 del ESWAP S PRO CONTROLLER.

Cambiar el nombre al preset.

Duplicar el preset: crear una copia de los ajustes en un nuevo preset.

Eliminar el preset.

Restablecer los ajustes predeterminados del preset.

Exportar el preset: crear una copia de los ajustes en un archivo, que después se puede
compartir o volver a importar en el software.
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4. Mapeado de los botones

Puedes modificar el mapeado de los botones del gamepad segun tus preferencias de juego.

l | @

Puedes modificar las funciones de todos los botones excepto: Xbox/Nexus, Compartir, Ver,
Ment, RT, LT, asi como los botones Perfil, Mapeado, Volumen y Micréfono.

Sélo los botones M1 y M2 — junto con los botones M3 y M4 cuando se instala un médulo de
lucha — se pueden mapear con un botdn duplicado.

Solo puedes mapear un boton individual en otro botdn: no se pueden realizar combos (es
decir, combinaciones de dos o0 mas botones).

El ment desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de MAPEADO.

Puedes modificar el mapeado de los botones del gamepad intercambiando sus funciones (2).
Botones DESHACER, REINICIAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la Ultima vez que se guardaron.
REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.
GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil o el preset seleccionado.
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Para remapear los botones:
- Haz clic en el boton cuya funcién te gustaria cambiar.
- Enlalista, selecciona la nueva funcion que se asignara a este botén (1).

e

Funciones de control de audio:

Puedes asignar funciones de control de audio a los dos botones (M1 y M2) situados en la parte
trasera del ESWAP S PRO CONTROLLER:

- Encender/apagar micréfono

- Volumen +

- Volumen -

- Mezclador de chat +

- Mezclador de chat —
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5. Configuracion de los mini-sticks
Ajusta la curva de sensibilidad y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo y derecho, para
un control éptimo de los movimientos.

@ |

- El'menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de MINI-STICKS.

- Ajusta la curva de sensibilidad y las zonas muertas de los mini-sticks izquierdo y derecho
independientemente uno del otro (2).

- Botones DESHACER, REINICIAR, DUPLICAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la ultima vez que se guardaron.

REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.

DUPLICAR: duplicar los ajustes para el mini-stick seleccionado en el segundo mini-stick.

GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil o el preset seleccionado.
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La curva de sensibilidad se divide en 3 zonas distintas: movimientos pequefios, medianos y grandes
(S, M, L). Al aumentar el tamafio de una (0 mas) de las zonas (S, M, L) se proporcionard méas
sensibilidad — y por consiguiente mas precision — a la zona (o zonas) en cuestion.

Por ejemplo, si aumentas la zona S, tus movimientos cerca del centro del mini-stick seran mas
precisos.

Para modificar la curva de sensibilidad de los mini-sticks, puedes:

- Mover los puntos directamente en el gréfico (1).

- Modificar los valores en las 3 zonas diferentes (movimientos pequefio, mediano y grande) (2).

@ | @ @ | @

Manual del usuario de ThrustmapperX — 10/18



También puedes personalizar el centro y las zonas muertas exteriores de los mini-sticks (1).
Una zona muerta corresponde a las zonas definidas para el mini-stick que no responden a los

movimientos, al principio (centro) o al final (exterior) de su recorrido.
También puedes definir una zona muerta final (exterior) con forma cuadrada seleccionando la

opcion “CUADRADO’.

-

o
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Para entrar en el modo Test y probar tus ajustes, pulsa el boton Y del gamepad y mueve el mini-
stick. Para salir del modo Test, vuelve a pulsar el boton Y en el gamepad.
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6. Configuracion de los gatillos
Ajusta las zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho para optimizar la comodidad y la

capacidad de respuesta en los juegos.
Una zona muerta corresponde a las zonas definidas para el gatillo que no responden a los
movimientos, al principio (centro) o al final (exterior) de su recorrido.

e ____|

- El'menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de GATILLOS.

- Ajusta las zonas muertas de los gatillos izquierdo y derecho independientemente uno del otro (2).

- Botones DESHACER, REINICIAR, DUPLICAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la ultima vez que se guardaron.

REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.

DUPLICAR: duplicar los ajustes del gatillo seleccionado en el segundo gatillo.

GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil o el preset seleccionado.
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Para definir la zona activa para los gatillos:
- Mueve los deslizadores que representan el comienzo y el final de la zona muerta en el gatillo

seleccionado (1).

- Pulsa el gatillo para probar directamente tus ajustes: el indicador verde marca tu posicion en

la curva del gatillo (2).

@ ____ |
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7. Configuracion de las vibraciones
Define la intensidad maxima:
- de las vibraciones de los agarres derecho e izquierdo del gamepad;
de las vibraciones de los gatillos derecho e izquierdo del gamepad.

- El'menu desplegable de la esquina superior izquierda (1) te permite cambiar entre perfiles y
presets en la pagina de VIBRACIONES.

- Ajusta las vibraciones de los agarres derecho e izquierdo del gamepad, asi como las
vibraciones de los gatillos derecho e izquierdo del gamepad, de manera independiente (2).

- Botones DESHACER, REINICIAR, DUPLICAR y GUARDAR (3):

DESHACER: volver a los ajustes anteriores desde la ultima vez que se guardaron.

REINICIAR: reiniciar todos los ajustes y el contenido a sus valores predeterminados.

DUPLICAR: duplicar los ajustes de las vibraciones de un lado (izquierdo o derecho) en el otro

lado.

GUARDAR: guardar los ajustes actuales en el perfil o el preset seleccionado.
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Para definir la intensidad maxima de las vibraciones para los agarres:

- Mueve los deslizadores para definir la intensidad méxima de las vibraciones de los agarres

derecho e izquierdo (1).

Mantén pulsado el boton X del gamepad y pulsa el gatillo derecho o izquierdo

correspondiente para sentir la intensidad de vibracion seleccionada en el gamepad.

Para definir la intensidad maxima de las vibraciones para los gatillos:

- Mueve los deslizadores para definir la intensidad méaxima de las vibraciones de los gatillos
derecho e izquierdo (2).

- Mantén pulsado el boton Y del gamepad y pulsa el gatillo derecho o izquierdo
correspondiente para sentir la intensidad de vibracion seleccionada en el gatillo.
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8. Verificacion y actualizacion de los distintos elementos

Haz clic en el icono E para obtener informacion relacionada con la versién actual del firmware
del gamepad, la version actual de los controladores del gamepad y la version actual del software,
ademas de para acceder al manual del usuario online.

Sigue las instrucciones para proceder con las actualizaciones, si s necesario.
Nota: Te recomendamos encarecidamente que actualices el gamepad con la Ultima version del
firmware, para sacar el méaximo partido de la experiencia del software ThrustmapperX.
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COPYRIGHT

© 2022 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es
una marca comercial registrada de Guillemot Corporation S.A. Microsoft, Xbox, Xbox
“Sphere” Design, Xbox Series X|S, Xbox One y Windows 10/11 son marcas
comerciales del grupo de compafiias de Microsoft. Todas las demas marcas
comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no vinculantes.
Los contenidos, los disefios y las especificaciones estan sujetos a cambios sin previo
aviso y pueden variar de un pais a otro. Fabricado en China.

Ninguna parte de este manual se puede reproducir, resumir, transmitir, transcribir,
almacenar en un sistema de recuperacion, ni traducir a cualquier idioma o lenguaje de
ordenador, en cualquier forma ni por cualquier medio, electrénico, mecanico,
magnético, manual, mediante fotocopias, grabaciones u otros, sin el permiso previo
por escrito de Guillemot Corporation S.A.

Acuerdo de Licencia de Usuario Final aplicable al software THRUSTMAPPERX
Lee detenidamente el Acuerdo de Licencia mostrado durante la instalacion del
software THRUSTMAPPERX.

[ THRUSTMASTER® )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

ol <[y
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BBEAEHUE

Bocnonbayitech oBwmpHbIM onbiToM kKomnaHum Thrustmaster, HakonneHHbIM B
obnactu paspaboTku nporpammHoro obecneveHus, 4Tobbl 3ageicTBOBaTL BCe
BO3MOXHOCTU KoHTponnepa ESWAP S PRO CONTROLLER u pacwwuputb
rpaHuLbl IPOrpaMM1pyemMoCTH.

1. YcraHoBka nporpammHoro obecneyenus ThrustmapperX
Xbox Series X|S, Xbox One: B marasuHe Microsoft Store BoinonHuTte nouck «ThrustmapperX,
nocrie Yero ckavaiite 1 ycTaHoBUTE NporpammHoe obecnevenne ThrustmapperX.

MK (Windows 10/11): BbinonHute nouck «ThrustmapperX» B marasuHe Microsoft Store unm
nepedgute no ccoinke https:/iwww.microsoft.com/store/apps/9P3SRIK3VENR, utoObI
ckavaTb M YCTaHOBUTb MporpaMmHoe obecneyerme ThrustmapperX.

O6patute BHUMaHMe: [ns MakCMMarbHOrO UCNofb30BaHUS YHKLMOHAMBHOCTM NPOrpaMMHOr0
obecneyerus ThrustmapperX HacTOSTENbHO PEKOMEHOYETCS YCTAHOBUTL MOCTELHIO BEPCHIO
npoLUMBKM reiimnaga. [ns atoro obpatutech K pasgeny 8 3TOro pykoBOACTBA MONb3oBaTeENs
(NpoBepka 1 0GHOBNEHWE Pa3NIUYHbIX 3NIEMEHTOB).

2. 3anyck MO ThrustmapperX
3anyck nporpammHoro obecneyenns ThrustmapperX Ha MK (Windows 10/11): B metto Windows
Myck Bbibepute ThrustmapperX.

3anyck nporpamMmHoro obecnevenus ThrustmapperX Ha Xbox Series X|S unu Xbox One: Ha
rMaBHOM 3KpaHe cHavana Bbibepute Mou urpbl u npunoxeHus, 3atem MpunoxeHns u NoTom
ThrustmapperX.
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https://www.microsoft.com/store/apps/9P3SR9K3V8NR

3. 'naBHas cTpaHuua

)

0 »

Bbibepute oauH 13 AByx npoduneit reiimnaga ans ero uameHenus (1).

Co3pnaBaiite WM UMNOPTUPYIATE NpeLyCTAaHOBKM ANS TPYNNUPOBaHWS BCEX BbIMOMHEHHbIX
HacTpoek. 3T NPedyCTaHOBKN MOXHO COXPaHUTL B OAHOM W3 ABYX Npodunen kKoHTponnepa
ESWAP S PRO CONTROLLER (2).

lMpocmaTtpuBaiiTe HasHa4eHNs KHOMOK Ans BbIBPaHHOMO Npoduns unn npeaycTaHoBKK (3).
Monyunte p[OCTYN K paclMpeHHbIM HacTpoikam Ans  BblGpaHHOro npoduns  unm
npegycTaHoBku (4):

HA3HAYEHMUE: nameHeHne dyHKLMIA KHOMOK B COOTBETCTBUM C MPEAMOYMTAEMbIM CTUMEM
Wrpbl.

MWHU-0XOUCTUKU: HacTpolika KpUBOI YyBCTBUTENEHOCTI 11 MEPTBbIX 30H NS NEBOr0 !
MpaBOoro MUHU-KONCTUKOB.

TPUITEPDBI: TouHas HacTpoiika MepTBbIX 30H AJ151 NIEBOIO ¥ NPaBOro TPUITEPOB.
BUBPALINMK: ycTaHoBMTE MaKCManbHy0 MHTEHCUBHOCTb BUOpALMM NS PyYeK 1 TpUITepoB
Ha reitmnage ESWAP S PRO CONTROLLER.

lMpocmatpuBaliTe MHOPMaLMIo O TeKyLien Bepcuu MPOLMBKA W ApaiBepa reiMnaga, a
Takke O Bepcuu nporpammHoro obecneveHus ThrustmapperX u npu HeobxoauMMocTy
0BHOBNSAINTE 3TW anemeHThl (5).

MepexoauTe Ha rMaBHYK CTPaHWULY U3 APYTUX MeHO (6).
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3.1. YnpasneHue npogunamu
[Mo ymonyaHmio Ans reimnaga 3arpyxattcs aea npoduns (1). Kaxasiin npodunb cOOTBETCTBYET
CBOEMY [AMCKOBOMY MPOCTPAHCTBY, B KOTOPOM MOXHO COXPaHSITb U3MEHEHMS, BbIMOSTHEHHbIE C
nomoLbto nporpammel ThrustmapperX, 1 ucnonb3oBaTh Mx B Urpax Ha koHconsax Xbox Series X|S
1 Xbox One nnm Ha MK (Windows 10/11).

Mo yMon4aHuio B I'IpOd)VIJ'IﬂX Mcnonb3yeTca cneayulee HasHa4eHne and KHonok:
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LenknuTe cnpasa oT npochuns (1), 4Tobbi:

= Cospgatb konuio Npoduns 4115 3KCMOpTa BCEX HACTPOEK B HOBYIO NPeayCTaHOBKY.

= BoccraHoBuTb 41151 NPOdMNS HACTPOMKYA, YCTAHOBMIEHHbIE MO YMOMYaHMIO.

= OKCNopTMpOBaTh NPOUIb, YTO NO3BOMSET COXPAHUTL BCE 3TW HACTPOIKMA B (paiin, KOTOPLIN
3aTeM MOXHO Nnbo NpegocTasuTb A5 oblero goctyna, NMbo NOBTOPHO MMMOPTUPOBATL B

nporpammy.
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3.2. YnpasneHue npedycmaHoskamu

[peaycTaHoBKM BbINOMHAKT Te Xe (yHKUMW, YTO M NPOCUNK, HO XPaHATCS B nporpamme
ThrustmapperX, a He HENOCPeCTBEHHO Ha renmnage.

OT0 N0O3BONSET CO3AaBaTh NtoB0Oe KONMMYECTBO NMPeayCTaHOBOK W COXPAHATb UX B OBHOM U3 ABYX
npochunen reiimMnaga Ans UCNonb3oBaHUs B Urpax Ha koHconsix Xbox Series X|S u Xbox One unn
Ha MK (Windows 10/11).

LLlenknuTe cnpasa oT npeaycTaHoBku (1), YTobbi:

3arpyautb ee B npocunb 1 wnm B npocdunb 2 KoHTponnepa ESWAP S PRO
CONTROLLER.

[NepenmeHoBaTL NpeaycTaHOBKY.

MpogybrvpoBaTb NpedyCTaHOBKy — COXPaHUTb KOMWKO HAacTpoeKk B HOBOW
npeaycTaHoBKe.

Ynanutb NpeaycTaHoBKy.

BoccraHoBNTb A4S NpeayCTaHOBKI HACTPOMKY, YCTAHOBNEHHBIE MO YMOMYaHMIO.
OKCnopTUpOBaTL NPeayCTaHoBKY: CO3AaThb KOMWIO HACTPOeK B (haiine, KOTopbIi 3aTem
MOXHO N60 npepocTaBuTh Ans obuiero Aoctyna, nubo MOBTOPHO MMMOPTUPOBATL B
nporpammy.
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4. HasHauyeHue KHOMOK

OYHKUMM  KHOMOK reMnaga MOXHO W3MEHWTb B COOTBETCTBMW C JWMYHBIMM - WUrPOBBIMM

npeanoYTEHNAMM.

- Bbl moxeTe nepeHasHayaTb niobble KHOMKM 3a uckmiodeHnem crnegytowmx: Xbox/Nexus,
Mopenutbes, Mpocmotpetb, MeHto, RT, LT, a takke kHonok Mpodunb, HasHayeHnune
KHOMOK, FpoMkocTb M MUKpOdhoH.

- HasHaueHue aybnupyrowwencs KHOMKM MPedyCMOTPEHO TOMbKO Ans kHomok M1 m M2 —
BMecTe ¢ kHonkamn M3 1 M4, ecniv ycTaHoBneH Moaynb 60si.

- OThernbHyl0 KHOMKY MOXHO HasHauuTb TONMbKO AMs APYrod KHOMKM: MCMONb3oBaHWe
KoMBUHaLWI (TO eCTb coveTaHuit ABYX Uk Boree KHOMOK) HEBO3MOXHO.

: @

- PackpbiBatolleecs MeHI0 B BepxHeM NeBoM yriy (1) no3BOnsieT nepeknioyaTbes Mexay
npocounsimn v npeaycraHoBkamu Ha ctpaHuue HASHAYEHWA KHOMOK.

- KHonkm reimnaga MOXHO NepeHasHaunTb, 3aMEHVB UX YHKLWM (2).

- Knonku OTKAT, CEPOC 1 COXPAHUTD (3):

OTKAT: Bo3BpaT K NpedblayLiMM HacTpOMKaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTA MOCHEeHEro

COXpaHeHus.

CBPOC: cOpoc Bcex HaCcTPOEK 1 BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHWUSIM N0 yMOMYaHuo.

COXPAHMWTb: coxpaHeHve TekyLLyx HAaCTpOeK B BbIOPaHHBIA NPoub MK NpeLyCTaHOBKY.
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[ins nepeHa3HayeHUA KHOMOK BbINOMNHUTE Cneayolme AencTBUA:
- WenkHuTe kHOMKY, (hyHKLMIO KOTOPON HEOOXOAMMO M3MEHUTD.
- B otkpbiBLEeMcs cnvcke BblbepuTe Ans Hee HOBYIO (yHKUmio (1).

e

®yHKUMK ynpaBneHUsi FPOMKOCTbIO:

OYHKLMM yNpaBneHUs rPOMKOCTbI0 MOXHO MPUCBOUTL ABYM kHomkam (M1 1 M2), pacnonoxeHHbIM
Ha 3agHeit naHenu remmnaga ESWAP S PRO CONTROLLER:

- Mukpodhon BKJI/BbIKIMicrophone ON/OFF

- [pomkocTb +

- [pomkocTb —

- ['pomkocTb yata +

- ['pomkocTb yata —
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5. HacTpoiika MUHN-OKOUCTUKOB
HaCTpOVIKa KpVIBOVI YyBCTBUTENBHOCTN U MEPTBbIX 30H A51A NEeBOro 1 npaBoro MVIHVI-ZL)KOVICTVIKOB
obecneynBaeT onTMMarbHbIi KOHTPOIb ﬂBVI)KeHVIVI.

@ |

- PackpbiBatolLeecs MeHI0 B BepxHeM NeBoM yriy (1) no3BonsieT nepekntoyaTbes Mexay
npochunamu v npeaycTaHoskamy Ha ctpanuue MAHU-IXKOWCTUKOB.

- KpuByio YyBCTBMTENBHOCTA 1 MEPTBbIE 30HLI MOXHO HacTpauBaTb OTAENBHO 1S NEBOIO M
QNS NPaBoro MUHM-MXOMCTUKOB (2).

- Kuonkn OTKAT, CBPOC, OYENUPOBATb 1 COXPAHUTD (3):

OTKAT: BO3BpaT K MNpedblAylyMM HAcTPOWKaM, YCTAHOBMIEHHbIM C MOMEHTAa MOCHEAHero

COXpaHeHus.

CBPOC: cOpoc Bcex HacTPOEK 1 BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHWUSIM N0 yMOMYaHuio.

AYBNUPOBATb: aybnupoBaHue HacTpoek BbIOPAHHOTO MWHM-MKOACTMKA Ha BTOPOM MUHM-

IDKOMCTUKE.

COXPAHMTb: coxpaHeHue TekyLLyx HAaCTpOeK B BbIOPaHHBIA NPOUb UK MPEeLyCTaHOBKY.
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KpuBas uyBCTBMTENBHOCTY pa3geneHa Ha Tpu pastble 30Hbl: Hebonblume, cpeaHue 1 bonbLune
askerns (S, M u L). YeennyeHue pasmepa ogHon (unw Heckonbkux) 3oH (S, M wnm L)
obecneynBaeT GOMbLUYID YYBCTBUTENBHOCT — @ 3HAUMT, M BOMblUyl0 TOYHOCT — ANS
COOTBETCTBYIOLLUX 30H.

Hanpumep, ecnn yBennuntb 30Hy S, ABMKEHUS BOMN3M LIEHTPANbHON YacTh MUHW-MKOMCTMKA
6ynyT Bonee TOUHbIMU.

[na n3MeHeHWA KPUBOW YyBCTBUTENLHOCTU MMWHU-AXKOWCTUKOB MOXHO BbINOMHUTH
cnepytouee:

- [lepemecTuTb TOUKM HENOCPeACTBEHHO Ha Anarpamme (1).

- W3menuTb 3HaYeHMs B Tpex pasHblx 30Hax (HebonbLuve, cpeaHue v bonblumne ABKEHNS) (2).

@ | @] @ | @
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Kpome Toro, Ans MUHW-AXONCTUKOB MOXHO HAaCTPOUTL LIEHTPanbHbIE U BHELIHNE MepPTBbIe
30HbI (1).

MepTBas 30Ha COOTBETCTBYET 30HaM, YKasaHHbIM AN MUHWU-IKONCTUKA, KOTOPLIA He pearpyet
Ha OBWKEHWS B Havare (LeHTparbHas 30Ha) U B KOHLE (BHELLHSAS 30Ha) CBOETO NepeMeLLeHus.
KoHeuHyto (BHELLHIOK) MEPTBYH 30Hy Takcke MOXHO yKa3aTb B BuAE KBagpaTa, Bbibpas napameTp
«KBAOPAT».
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Utobbl BOITM B pexiuMm TecT W NpoBEpUTL CBOM HACTPOMKM, HaxMuUTe KHOMKy Y Ha reimnage u
NepemMecTUTe MUHU-IXOACTUK. YTOBbI BbINTU U3 pexuma TecT, CHOBa HaxMuTe KHOMKY Y Ha

reamnage.
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6. Hactpoiika Tpurrepos
HaCTpOVIKa MepTBbIX 30H AONA NeBOro K npaBoro TPWUITEPOB MO3BONAET ONTUMU3NPOBATb

YROGCTBO 1 BpeMs OTKIMKa B UrpaX.
MepTBasi 30Ha COOTBETCTBYET 30HaM, YKa3aHHbIM ANs TPUITEpa, KOTOPbI He pearvpyeT Ha
JBWKEHWS! B Havare (LeHTparnbHas 30Ha) UIn B KOHLE (BHELLHSISt 30Ha) CBOETO NepeMeLLieHNs!.

e |

- PackpbiBatolLeecs MeHIO B BepxHeM NeBoM yriy (1) no3BonsieT nepekntoyvaTbes Mexay
npocunaMn n npegycraHoskamu Ha ctpaduue TPUTTEPOB.

- MepTBble 30HbI MOXHO HaCTpanBaTh OTAENLHO ANS NIEBOrO W ANs NPaBOro TPUrepos (2).

- Knonku OTKAT, CBPOC, AYBNTMPOBATb 1 COXPAHUTb (3):

OTKAT: BO3BpaT K NpedblayLiMM HacTpOMKaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTA MOCHeHEero

COXpaHeHus.

CBPOC: cOpoc BCex HacTPOEK 1 BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHWUSIM N0 yMOMYaHuio.

OYBNUPOBATb: nybnupoBaHue HacTpoek BbIOpaHHOTO Tpurrepa Ha BTOPOM TPUTEPE.

COXPAHMTb: coxpaHeHue TekyLLyx HAacTpoek B BbIOPaHHBIA NPOUb MK MPeLyCTaHOBKY.
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YcTaHOBKa aKTUBHOM 30HbI AN TPUITEPOB:

- Bolbepute Tpurrep n nepemectute nonayHku, 0603HavaloLMe HAYano U KOHeL MepTBOM
30Hb! (1).

HaxmuTe Tpurrep Ans NpoOBEPKM HACTPOEK: 3eneHas OTMeTka yKkasblBaeT Balle MonoxeHne
Ha KpueoW Tpurrepa (2).
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7. Hactpoiika BuGpauum
YCTaHoBIUTE MaKCUMaIbHYH MHTEHCUBHOCT:
- BuOpaLwm NpaBoii 1 NEBOMN PyUKM reiMnaja;
- Bubpaumu NpaBoro 1 NeBoro TPUITEPOB reiiMnaza.

- PackpbiBartolLeecs MeHIO B BepxHeM NeBoM yriy (1) no3BonsieT nepekntoyvaTbes Mexay
npochunamu v npeaycTaHoskamy Ha ctpanuue HACTPOWKW BUBPALIM.

- Bubpaumto npaBoit 1 neBoil pyyku reiiMnaga, a Takke BuOpaUMiO MPaBOro W NEBOro
TPUITEPOB MOXHO PETYNMpoBaTh HE3aBUCUMO (2).

- Knonkun OTKAT, CBPOC, OYENMUPOBATb 1 COXPAHUTb (3):

OTKAT: BO3BpaT K NpedblayliMM HacTpOMKaM, YCTAHOBMEHHbIM C MOMEHTA MOCREeHEero

COXpaHeHus.

CBPOC: cOpoc Bcex HacTPOEK 1 BCETO KOHTEHTA K 3HAYEHWUSIM N0 yMOMYaHuio.

OYBINUPOBATb: py6nupoBaHue HacTpoek BMOpaLyM, YCTAHOBMEHHbIX A1 OLHOW CTOPOHBI

(neBoi M NpaBoit), Ha APYTov CTOPOHE KOHTPOMepa.

COXPAHMTb: coxpaHeHue TekyLLux HAaCcTPOeK B BbIOPaHHBIA NPOUIb UK MPeLyCTaHOBKY.
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YcTaHOBKa MakCUManbHOW MHTEHCMBHOCTU BUOpaLMmu Ans pyyek:

- [lepemecTute MON3yHKM ANS YCTAHOBKM MaKCUManbHOW MHTEHCMBHOCTM BMOpaLMM PYyku

kaK C npaBow, Tak U C NIeBON CTOPOHI (1).

Haxmnte n yaepxusaitte kHonky X Ha reiimnage, 3aTeM HaXMUTE COOTBETCTBYHOLLMIA

npasbli AW NEBBIA TPUITep, 4TOBLI NOYYBCTBOBATL BbIOPAHHYIO MHTEHCMBHOCTL BUGpAaLN

Ha remnage.

YcTaHoBKa MakcUManbHON UHTEHCMBHOCTU BUOpaLUK ANs TPUITEpoB:

- lepemecTiTe NON3yHKN ANs YCTAHOBKM MaKCUMAnbHOWM MHTEHCUBHOCTM BMBpaLK Tpurrepa
kaK C npaBow, Tak U C NIEBON CTOPOHI (2).

- Haxmute u yaepxwsainte kHOMKY Y Ha reidmnage, 3aTeM HaxMUTe COOTBETCTBYHLLNNA
npaBblil MW NeBbII TpUrrep, YTobbl NOYYBCTBOBATL BbIOPaHHYI0 MHTEHCUBHOCTL BUOPaLMM
Ha Tpurrepe.
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8. MpoBepka n 06HOBNEHME Pa3NMYHLIX 3NIEMEHTOB

" . .
LlenkHuTe 3HauoK , YTOBbI Y3HaTb TEKyLLyl0 BEpCUI0 MPOLUMBKY U ApaiiBepa reiimnaga u
BEPCUI0 MPOrpaMMHOTO OBECTEYeHNs, a Takke MONyYuTb AOCTYN K OHMaiH-pyKOBOACTBY

nonb3oBarens.

Mpu HeobXxoAMMOCTM cneayiTe MHCTPYKLMSM MO YCTaHOBKe OBHOBMEHWA.
O6patute BHUMaHMe: [N MakCUManbHOrO MCMNONb30BaHNS (YHKLIMOHANBEHOCTM NMPOTPaMMHOTO
obecneyenmns ThrustmapperX HacToATENbHO PEKOMEHOYETCs YCTAaHOBUTL MOCNEAHION BEPCHIO

NPOLLMBKK reiiMnaga.
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