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Las alarmas han sonado en el Hospital Memoria
Tranjis cuando uno de los internos se da cuenta (un

poco tarde) que los contenedores de almacenamiento de
virus no fueron vaciados como se debia.

Ahora hay cadenas enteras de virus experimentales devastadores rondando
por doquier y sélo td puedes detenerlos. “&

[u misién es enfrentar la pandemia y luchar por ser el
primero en erradicar los virus al aislar un cuerpo sano para
prevenir el contagio de terribles enfermedades.

Usa tu astucia para conseguir la victoria mientras boicoteas los
esfuerzos de tus oponentes.

VIRUS, es un juego de cartas para 2 o 6 jugadores en el cual debes armar un
cuerpo humano mientras tratas de detener a tus oponentes de infectar, destruir
y hasta robar tus organos vitales.

CONTENIDO

La caja contiene 68 cartas de juego divididas en los siguientes tipos:

*Tambien se incluyen 2 cartas extra para que t( inventes tus propias reglas!

PREPARANDOSE

Revuelve las cartas y entrega 3 cartas a cada jugador.

Coloca el deck de cartas boca abajo en la mesa al alcance de
todos los jugadores. La pila de descarte serd colocada boca
arriba junto a las demds. Cuando el deck se haya acabado
simplemente voltea la pila de descarte, no es necesario
que las revuelvas de nuevo.

OBJETIVO

Ser el primero en completar un cuerpo.

Si colocas 4 organos diferentes sanos
ORGANOS SANDS sobre la mesa frente a 1i ya ganaste la

Organos Organos  Organos partida.

libres vacunados inmunizados| Un organo es considerado saludable
si esta libre de virus, vacunado o
inmunizado *

Més adelante se explicard como usar
cada carta. a T.5

COMO SE JUEGA

Cada jugador depe tener 3 carlgs en su mano al inicio de cada turno y se le
permite hacer SOLO UNA ACCION por turno. Después de su turno, el jugador
debe tomar una carta del deck para continuar con 3 cartas.

Usa los diferentes tipos de cartas colocédndolos frente a ti para completar un
cuerpo sano o sobre las cartas de tus oponentes para evitar que completen ellos
uno antes que ta.

Algunas cartas pueden hacerte descartar o cambiar tus organos. Desechar
medicamentos o incluso cambiar tu mano. Desarrolla una estrategia para ser el
primero en formar un cuerpo completo.

Pon atencién a los movimientos de los otros jugadores para boicotear sus
intentos de completar un cuerpo antes que ti.
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FASES DEL JUEGO

VIRUS es un juego dindmico. Escoge entre jugar una carta o descartar dos o
hasta tres de ellas. Completa tu mano para concluir tu turno siempre teniendo
tres cartas en tu mano.

FASE 1: Escoge una de estas acciones: JUGAR or DESCARTAR
Juega una carta de tu Descarta tantas“
Ic’! mano por turno. cartas como
Q@ @ 0 qg\ necesites.
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FASE 2: TOMA FASE 3: PASAR
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Toma tantas cartas . . Juega tu tumoy
como necesites para ('. n pasa al jugador
completar N . @e la derecha.
tu mano. %%
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TIPOS DE CARTAS

ORGANOS

(l
Retine 4 diferentes organos saludables
para ganar el juego. No puedes tener dos organos
del mismo tipo en tu cuerpo.

Nota: Tu cuerpo puede tener 5 organos diferentes si uno de ellos
es un organo multicolor. Ganards si 4 de ellos estdn saludales.

VIRUS

Usa las cartas de virus para destruir los organos y las medicinas de tus
oponentes. Los virus solo afectan organos y medicinas del mismo color

INFECTA

r Coloca una carta de virus sobre un organo libre del mismo color
para infectarlo. Los organos infectados no se consideran sanos
y por lo tanto, no pueden ser usados para completar un cuerpo.

REMUEVE
Destruye un organo infectado. Coloca un segundo virus sobre
un organo infectado. El organo ahora estd destruido. El organo

y los virus deben ser descartados.

NEUTRALIZA
Destruye una vacuna. Usa un virus para eliminar una medicina
del mismo color que estd colocada sobre un organo. Pon la

medicina y el virus en la pila de descarte.

MEDICINAS

Las tarjetas de medicina son usadas para proteger tus organos de virus.
Pueden ser ser usadas para destruir virus o para proteger organos de ser
infectados. Usa tarjetas de medicina sdlo en organos o virus del mismo color.

CURA
D“’\ Destruye un virus. Usa una tarjeta de medicina para descartar un
0 virus del mismo color que esta colocado sobre un organo. Ambas
cartas son llevadas a la pila de descarte.

mismo color. Funcionard como escudo contra un virus. Si se le
coloca un virus, ambas cartas son llevadas a la pila de descarte.

INMUNIZA

Coloca una segunda medicina del mismo color en un organo.
Quedard protegido por siempre contra los ataques de cualquier
virus y ya no puede ser afectado por las cartas de tratamiento.
Coloca las dos vacunas de manera horizontal sobre el organo para
indicar que ha sido inmunizado.

VACUNA
% Protege un organo. Coloca una medicina en un organo libre del

TRATAMIENTOS

Las cartas de tratamiento pueden ser definitorias para ayudarte a ganar.
Usalas en tu favor o para evitar que tus oponentes completen sus cuerpos antes
que td. Su efecto es inmediato y una vez usadas estas cartas deben ser llevadas
a la pila de descarte.

TRANSPLANTE
Intercambia un organo entre dos jugadores. No importa si estos
organos son de diferente color o si estan libres, enfermos o vacuna-
dos. Simplemente intercambia el organo seleccionado por otro. A
menos que se uno de los dos jugadores termine con dos organos
del mismo color.

LADRON DE ORGANOS

Roba un organo del cuerpo de otro jugador y pénlo en el tuyo. Puedes
robar organos saludables, vacunados o enfermos, pero NO inmuniza-
dos. Recuerda que no puedes tener dos organos del mismo color

CONTAGIO

Transfiere tantos virus como puedas de tus organos infectados a los
organos de los otros jugadores. NO puedes poner virus en organos
vacunados o inmunizados.

GUANTE DE LATEX

Todos los jugadores, excepto el que juega la carta descartara su
mano. Gomo los jugadores que descartaron no tendrdn cartas al
inicio de su turno entonces usardn un turno para rellenar su mano
como si hubieran optado por descartar su cartas.

ERROR MEDICO

Cambia tu cuerpo entero con otro jugador, incluyendo organos,
virus y vacunas. El nimero de cartas que cada jugador tiene sobre la
mesa no importa. Al usar esta carta, los organos inmunizados
tambien son intercambiados.

CARTAS MULTICOLOR

Hay tres tipos de carta multicolor: organos, virus y medicinas.

Una carta multicolor puede usarse sobre CUALQUIER carta. Son lo mas
parecido a un comodin. Son poderosas al afectar cualquier carta, pero tambien
son débiles pues pueden ser afectadas por cualquier carta igualmente.

r—  Elorgano multicolor puede ser inmunizado con do
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tipos diferentes de medicinas pero tambien puede >
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ser destruido por dos virus de diferente color.

Pl El virus multicolor puede afectar cualquier organo o medicina,
pero tambieb puede ser curado por una tarjeta medicina de
cualquier color.

A
La medicina multicolor puede afectar cualquier virus u organo. L) \v
pero, tambien puede ser destruido por un virus de cualquier color.

TIPS Y TRUCOS o

Virus es un juego rapido, te puede tomar tiempo desarrollar una estrategia, pero
entre méas rapidos esparzas enfermedades mas entretenidos serdn los juegos.

Inmuniza tus organos tan rapido como puedas para que los otros no los puedan
destruir. Entre mds organos asegures mas oportunidades tendras de ganar.
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