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1 Hatchibaby™ (in egg) 1 Hatchibaby™ Egg 2 AA (LR6) Batteries 1 Bottle 1Rattle 1 Cuddle Buddy

1 Hatchibaby™ (dans I'ceuf) 1 ceuf Hatchibaby™ 2 piles AA (LR6) 1 biberon 1 hochet 1 peluche
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1 Hatchibaby™ (nell'uovo) 1 uovo Hatchibaby™ 2 pile AA (LR6) 1 biberon 1 sonaglino 1 pupazzetto
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1 zabawka Hatchibaby™ (w jajku) 1jajko Hatchibaby™ 2 baterie AA (LR6) 1 butelka 1 grzechotka 1 przytulanka

1 Hatchibaby™ (ve vajicku) 1 vajicko Hatchibaby™ 2 baterie typu AA (LR6) 1lahev 1 chrastitko 1 hracka na mazleni
1 hracka Hatchibaby™ (vo vajicku) 1 vajicko Hatchibaby™ 2 batérie AA (LR6) 1 flasticka 1 hrkalka 1 hracka na pritulenie
1 Hatchibaby™ (a tojdsban) 1 Hatchibaby™ tojés 2db AA (LR6) elem 1 cumisiiveg 1 csorgd 1 pliissjaték

1 Hatchibaby™ (in ou) 1 ou Hatchibaby™ 2 baterii AA (LR6) 1 biberon 1 zornditoare 1jucdrie de imbratisat
1 Hatchibaby™ (€ auyo) 1 Auyd Hatchibaby™ 2 Mnatapiec AA (LR6) 1 Mmymepo 1 Koudouviotpa 1 Aykahitoag
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GETTING STARTED - HATCHIMAL EGG » COMMENT JOUER - (EUF HATCHIMAL  COMO EMPEZAR - HATCHIMAL EN EL HUEVO
ERSTE SCHRITTE - HATCHIMAL-EI * AAN DE SLAG - HATCHIMAL-EI * PER INIZIARE - UOVO HATCHIMAL o INTRODU(}AO 0VO HATCHIMAL

C YEr0 HAYATD - HMI.IO HATCHIMAL ¢ ROZPOCZECIE - JAJKO HATCHIMAL ZACINAME VAJICKO HATCHIMAL o ZAGINAME - VAJICKO HATCHIMAL
A JATEK MEGKEZDESE - HATCHIMAL TOJAS  NOTIUNI DE BAZA - OUL HATCHIMAL e NPOETOIMAEIA - AYr0 HATCHIMAL

@ When you first get your Hatchimal egg out of the box, to turn it on, remove the twist locks located at the bottom of the egg. Discard the twist locks.
Apres avoir retiré I'ceuf Hatchimal de son emballage, dte les verrous tournants en bas de I'oeuf pour I'allumer et jette-les.

@& La.pr!mera vez que saques el huevo de tu Hatchimal de la caja, quita las sujeciones de la parte inferior del huevo para encenderlo. Desecha las
sujeciones.

Wenn du dein Hatchimal-Ei zum ersten Mal aus der Packung nimmst, musst du die Verriegelungen entfernen, um es einzuschalten. Die Verriegelungen
kannst du wegschmeiBen.

(D) s\ls je :u;:_Hatchimal-ei voor het eerst uit de verpakking haalt, verwijder je de draaisluiting aan de onderkant van het ei om hem aan te zetten. Gooi de
raaisluiting weg.

(@) I(_)uandtt‘) estrai per la prima volta I'uovo Hatchimal dalla confezione, rimuovi la linguetta collocata sulla parte inferiore dell'uovo per attivarlo. Rimuovi la
inguetta.

@®> A primeira vez que vocé retirar o ovo Hatchimal da caixa, para ligar, remova as travas localizadas na parte de baixo do ovo. Descarte as travas.

Korpa Tbl jocTaHeLub L0 U3 KOPOOKM, CHAMM LepXXaTenu B HUKHE! YacT, YToObl BKNIOYUTL ero. Bbiopocu pepxarenu.

Po wyciagnieciu jajka z pudetka, najpierw usun zaciski znajdujace si¢ na spodzie jajka, by wiaczy¢ zabawke. Wyrzué zaciski.

@ Kdyz poprvé vytahnes vajicko Hatchimal z krabice, zapni ho vySroubovanim zamki ze spodku vajitka. Zamky vyhod’.

@ Ked’ vyberie$ vajicko Hatchimal zo $katule, odstrai otocné zamky zo spodnej ¢asti vajicka, aby sa dalo zapnut’. Otoéné zamky vyhod’.

@ Mikor eloszor kiveszed a Hatchimal tojast a dobozhol, a bekapcsolashoz tavolitsd el a tojas aljan talalhato zaréelemeket. Dobd ki a zaréelemeket.

Cand scoateti oul Hatchimal din cutie pentru prima data, pentru a-1 porni, indepartati mecanismele de blocare situate in partea inferioara a oului.
Aruncati mecanismele de blocare.

@ Tnv mpwtn popd mou Ba Bydhete To auyo Hatchimal amé tn cuokevacia, yia va T0 EvEpYOTOU|GETE, AQAIPEDTE TIG MEPITPEPOUEVEG AGQaNiTEIG ToU BpicKovTal
OTO KATW PEPOG TOU AuyoV. MeTATE TIC MEPIOTPEPOpEVES ATPANITELG,

@9 THINGS YOU NEED TO KNOW INFORMATIONS IMPORTANTES @& INFORMACION IMPORTANTE

1.1 only hatch once. 1. Je ne peux éclore qu'une fois. 1. Solo salgo del cascarén una vez.

2. | cannot hatch without you holding me. 2. Je ne peux pas éclore sans que tu me tiennes. 2. No puedo salir del cascarén si no me sujetas.

3. Before | hatch, you must play with meinmy 3. Avant que je puisse éclore, il faut que tu joues 3. Tienes que jugar con el huevo cuando atin
eqg. avec moi. esté dentro para que salga.

4, If you put my egg down on a flat surface you 4. Pour voir bouger mon ceuf, pose-le surune 4. Si colocas el huevo en una superficie plana,
can see my egg rock. surface plane. veras cdmo se mece.

5. You can turn off the egg by tilting the egg 5. Pour éteindre I'ceuf, tiens-le la téte en bas 5. Puedes desconectar el huevo poniéndolo
upside down until the lullaby stops and the jusqu'a ce que la berceuse s'arréte et que les boca abajo hasta que la nana pare y las luces
lights go out (approximately 40 seconds). lumiéres s'éteignent (environ se apaguen (aproximadamente 40

6. If my egg is off, hold the bottom of the egg 40 secondes). segundos).
to wake me up. 6. Lorsque mon ceuf est éteint, tiens le bas de 6. Si el huevo esta apagado, sujeta su parte

7. Each accessory is used for a different activity. I'ceuf pour me réveiller. inferior para despertarme.

8. To use the rattle or the cuddle buddy, face the 7. Chaque accessoire est utilisé pour une 7. Cada accesorio se usa para una actividad
‘H’ toward you and touch the accessory tomy  activité différente. diferente.
chest. 8. Pour utiliser le hochet ou la peluche, tiens 8. Para usar el sonajero o el peluche, orienta la
I'accessoire de maniére a avoir le « H » face a "H" hacia ti y toca mi pecho con el accesorio.

toi, puis rapproche-le de ma poitrine.
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WICHTIGE INFORMATIONEN

1. Ich schllipfe nur einmal.

2. Ich kann nicht schllpfen, wenn du mich nicht
haltst.

3. Bevor ich schliipfe, musst du mit mir in
meinem Ei spielen.

4, Wenn du mein Ei auf eine ebene Flache legst,
kannst du es schaukeln sehen.

5. Du kannst das Ei ausschalten, indem du es
verkehrt herum héltst, bis das Schlaflied zu
Ende ist und die Lichter ausgehen (ca. 40
Sekunden).

6. Wenn mein Ei ausgeschaltet ist, halte die
Unterseite des Eis, um mich zu wecken.

7. Jedes Zubehor ist fiir eine andere Aktivitat
bestimmt.

8. Um die Rassel oder das Kuscheltier zu
verwenden, halte das Zubehorteil so, dass
das ,H" zu dir zeigt, dann halte es an meinen
Brustbereich.

@D DINGEN DIE JE MOET WETEN

. Ik kom maar één keer uit.

. Ik kan niet uitkomen als je me niet vasthoudt.

. Voordat ik uit mijn ei kan komen, moet je

eerst met me spelen.

. Als je mijn ei op een vlakke ondergrond legt,

zie je het heen en weer bewegen.

5. Je zet mijn ei uit door het ondersteboven te
kantelen totdat het slaapliedje stopt en de
lichtjes uitgaan (na ongeveer 40 seconden).

6. Is mijn ei uitgeschakeld? Houd de
onderkant van het ei vast om me wakker
te maken.

7. Elk accessoire wordt voor een andere
activiteit gebruikt.

8. Om de rammelaar of het speeltje te
gebruiken, richt je de 'H' naar je toe en breng
je het accessoire naar mijn borst.

WN =

=9

@ COSE DA SAPERE
1. Usciro dall'uovo solo una volta.

2. Non posso uscire dall'uovo se non mi stringi a
te.

3. Prima che io esca dall'uovo, devi giocare con
me.

4, Se appoggi il mio uovo su una superficie
piana, vedrai che dondolera.

5. Puoi spegnere l'uovo capovolgendolo fino a
che la ninna nanna si ferma e le luci si
spengono (40 secondi circa).

6. Se il mio uovo é spento, afferrane la parte
inferiore per svegliarmi.

7. Ogni accessorio serve per un'‘attivita diversa.

8. Per usare il sonaglino o il pupazzetto, orienta
la "H" verso di te e tocca il mio petto con
I'accessorio.

@ ALGUMAS COISAS QUE VOCE PRECISA SABER
1. Nas¢o somente uma vez.

2, Nao posso nascer se vocé ndo estiver me
segurando.

3. Antes de eu nascer, vocé deve brincar
comigo enquanto eu estiver dentro do ovo.

4, Para ver meu ovo se mexer, coloque-o em
uma superficie plana.

5. Para desligar o ovo, segure-o de cabeca para
baixo até a cancao de ninar parar e as luzes
se apagarem (cerca de 40 segundos).

6. Quando o ovo desligar, segure a parte de
baixo do ovo para me acordar.

7. Cada acessorio é usado para uma atividade

diferente.

8. Para usar o chocalho ou o brinquedinho,
posicione 0 ‘H’ na sua dire¢do e toque o
acessorio no meu peito.

NONE3HAA MHOOPMALIUA

1. Al BbINYNNACD TONBKO OAVH pas.

2. Y106bl A BBIYNMACA, BO3bMU MEHS Ha PYKN.

3. Tbl BOMKEH UrpaTh CO MHOM 0 MOEro
BbINyNAeHUA U3 anua.

4. Ecnut Tbl NONOXMULLb ANLIO Ha POBHYIO
MOBEPXHOCTb, Tl YBUANLLb, KaK OHO
Kavaetcs.

5. Tbl MOXeLLb BbIKNIOYUTb ANLIO, NepeBepHYB
€ero 1 yfiepxuBas o Tex nop, noka
KonbibenbHas He OCTaHOBMTCS, @ CBET He
BbIKNOUNTCA (NpUMepHO 40 ceKyHf).

6. Ecnmn anuo BbIKNIOYEHO, yaepKuBail ero 3a
HIDKHIOIO YacTb, YTOObI pa3byauTb MeHs.

7. Kaxppin akceccyap ncnonb3syeTca Ana
pasHbiX 4eCTBUA.

8. YT06bl MCronb30BaTh MOrpPeMyLLKY Uni
UrpyLLKY, fepxu akceccyap byksoit "H" K
cebe N NPUKOCHNCb M K MOEI rpyau.

WAZNE INFORMACJE

1. Wykluwam sie tylko jeden raz.

2. Wykluje sie tylko wtedy, gdy bedziesz mnie
trzymac

3. Zanim sie wykluje, musisz sie ze mna bawic,
kiedy jestem jeszcze w jajku.

4, Jesli umiescisz moje jajko na ptaskiej
powierzchni, zobaczysz, jak sie kotysze.

5. Mozesz wyfaczyc jajko, obracajac je do gory
nogami i przytrzymujac, az kotysanka
przestanie gra¢, a swiatta zgasng (po okoto
40 sekundach).

6. Jesli jajko jest wylaczone, przytrzymaj
jego dolna czes¢, aby mnie obudzic.

7. Kazde akcesorium stuzy do innej zabawy.

8. Aby uzy¢ grzechotki lub przytulanki, skieruj w
swoja strone litere ,H" i przytdz akcesorium
do mojej klatki piersiowej.

@ VECI, KTERE MUSIS VEDET

1. Vylihnu se jenom jednou.

2. Nevylihnu se, kdyz mé nebudes drzet.

3. Nez se vylihnu, musis si se mnou ve vajicku
hrét.

4. Poloz moje vajitko na rovny povrch a uvidis,
jak se pohupuje.

5. Vajicko m0ze$ vypnout tak, ze ho otodis
vzhliru nohama a pockas, dokud pisnicka
neprestane hrat a nevypnou se svétla
(priblizné za 40 sekund).

6. Pokud je moje vajicko vypnuté, drz jeho
spodek, dokud se nezapne.

7. Kazdy doplnék se pouziva pro jinou
prilezitost.

8. Pokud chces pouzit chrastitko nebo hracku
na mazleni, oto¢ pismeno ,H" smérem k sobé
a pritiskni doplnék k mému hrudniku.

@& (0 POTREBUJETE VEDIET

1. Vyliahnem sa len raz.

2. Nemozem sa vyliahnut, ak ma nedrzis.

3. Skor ako sa vyliahnem, musi$ sa so mnou hrat
VO vajicku.

4. Ak polozi§ moje vajicko na rovny povrch,
uvidis ako sa kolise.

5. Vajicko mozes vypnut preklopenim vajicka
hore nohami, kym neprestane hrat
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uspavanka a nezhasnu svetla (priblizne 40
sekund).

6. Ak je moje vajicko vypnuté, mozes ma
zobudit podrzanim spodnej casti vajicka.

7. Kazdy doplnok sa pouziva na ind aktivitu.

8. Ak chces pouzit hrkalku alebo hracku na
pritulenie, oto¢ pismeno ,H" smerom k sebe
a dotkni sa dopInkom mojej hrude.

@ TUDNIVALOK

1. Csak egyszer kelek ki.

2, Csak ugy tudok kikelni, ha a kezedbe veszel.

3. Miel6tt kikelnék, jatszanod kell velem a
tojasomban.

4, Ha a tojasomat egy lapos felliletre teszed,
lathatod, ahogy ringatézik.

5. A kikapcsolashoz forditsd a tojast fejjel lefelé,
amig az altatddal el nem hallgat és a fények
ki nem alszanak (koriilbeliil 40 méasodperc).

6. Ha a tojasom ki van kapcsolva, a
felébresztésemhez fogd meg a tojast az
aljanal fogva.

7. Minden kiegészitd mas-mads tevékenységhez
hasznélhatd.

8. A csorgd vagy a plissjaték hasznélatdhoz
forditsd a ,H” bet(it magad felé, és tartsd a
kiegészitét a mellkasomhoz.

LUCRURI PE CARE TREBUIE SA LE STITI

1. Eclozez o singura data.

2. Nu pot sa ies din ou decat daca sunt tinut in
maini.

3. Inainte de a iesi din ou, trebuie sd va jucati cu
mine in timp ce sunt induntru.

4, Daca puneti oul meu pe o suprafata plang,
puteti vedea cum se leagdna.

5. Puteti opri oul, inclinand oul cu susul in jos
pand cand cantecul de leagdn se opreste si
luminile se sting (aproximativ 40 de
secunde).

6. Daca oul este oprit, tineti partea de jos a
oului pentru a ma trezi.

7. Fiecare accesoriu este utilizat pentru o alta
activitate.

8. Pentru a utiliza zornaitoarea sau jucaria de
imbradtisat, indreptati H-ul spre voi si atingeti
accesoriul de pieptul meu.

@ NPATMATANMOY NPENEI NATNQPIZETE

1. EKKOAGTTTOAL UOVO pia (opd.

2, Agv Umopw va EKKOAAPTW XWpIc va Ue
Kpatarte.

3. Mptv va ekkohaptw, mpémet va mai€ete padi
MOV OTO QLY.

4, Av 0@riOETE TO AUYO OV TTAVW OF Jial EMimedn
EMQPAVELQ, UTTOPEITE va OgiTe TO auyd pou va
KOULVIETAL.

5. Mmopeite va amevepyomolroeTe To auyo
YEPVOVTAC TO avamoda Péxpl va OTAUATHOEL
TO vavoUpIoua Kal va 6BRoouY Ta pwTa
(mepimou 40 deutepdAenta).

6. AV TO 0UYO pOV gival ATTEVEPYOTOINHEVO,
KPOATNOTE TO KATW HEPOG TOV avyoU yia va
pe funvioete.

7. KaBe aeooudp xpnolpomoleital yia
Slapopetikn SpactnplotnTa.

8. lNava xpnolpomnotoete TV koudouviotpa n
ToV ayKaAitoa, oTpEPTE To ypduua "H" mpog
T0 pépog oag Kai ayyi€te To afeooudp oto
otn6o¢ pov.

CARE AND SAFETY  ENTRETIEN ET SECURITE « MANTENIMIENTO Y SEGURIDAD e PFLEGE- UND SICHERHEITSHINWEISE « BEWAREN EN VEILIGHEID
CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE  CUIDADO E SEGURANGA * YXOJ, U XPAHEHUE » OBSLUGA | BEZPIECZENSTWO * UDRZBA A BEZPECNOST

STAROSTLIVOST 0 PRODUKT A BEZPECNOSTNE POKYNY « KEZELES ES BIZTONSAG * INGRIJIRE SI SIGURANTA  OPONTIAA KAI AZQAAEIA

h@ (;The egg is VERY FRAGILE. Always use two
ands.

* Accidentally breaking the egg results in missing
the hatching experience.

* To clean, wipe me gently with a clean damp cloth.

* Keep the top of the egg away from your eyes and face

during the hatch.
* DO NOT submerge me in water. This will damage the
electronics.

o | 'ceuf est TRES FRAGILE. Tiens-le toujours

a deux mains.

» Si I'eeuf se casse accidentellement, il n'y aura pas de
stade d'éclosion.

* \ettoie-moi délicatement avec un chiffon humide

et propre.

* Tiens le haut de I'ceuf & distance de tes yeux et de ton
visage pendant I'éclosion.

* NE me plonge PAS dans I'eau, car cela
endommagerait mes composants électroniques.

@ e El huevo es MUY FRAGIL. Usa siempre las
dos manos.

* Si ¢l huevo se rompe, te perderas la experiencia
de ver como salgo del cascardn.

* Limpiame cuidadosamente con un pafio limpio y
hlmedo.

* Mantén los 0jos y la cara alejados de la parte superior

del huevo cuando eclosione. .
*NO me sumerjas en agua. De lo contrario, los
componentes electrénicos podrian sufrir dafios.

@0 ¢ Das Ei ist SEHR ZERBRECHLICH. Nimm immer
beide Hande.

o Wird das Ei versehentlich zerbrochen, ist ein
Schliipfen nicht mehr méglich.

* Dompel mij NIET onder in water. De contactpunten
kunnen hierdoor beschadigd raken.

@ o 'uovo & MOLTO FRAGILE. Utilizza sempre due
mani.

* Se I'uovo si rompe accidentalmente, ti perderai
I'esperienza della schiusa.

* Per pulirmi, strofinami delicatamente con un panno
pulito umido.

* Pokud omylem vajicko rozbijes, tak prijdes o zdzitek
z vylihnuti.

» Cisti mé opatmé cistym vihkym hadfikem.

* Béhem lihnuti udrzuj vréek vajicka v bezpecné
vzdalenosti od obliceje a oci.

¢ NEPOTAPEJ mé do vody. Poskodilo by to
elektroniku.

® o Vajicko je VELMI KREHKE. Pri hrani s nim vzdy

* Durante la schiusa, tieni la parte superiore dell'uovo pouzivaj obe ruky.

lontano dagli occhi e dal viso.
* NON immgr?ermi in acqua. Cio danneggerebbe i
componenti elettronici.

@ () ovo 6 MUITO FRAGIL. Use sempre as duas
maos.

» (:aso 0 0vo Se quebre acidentalmente, vocé
perderd a experiéncia do nascimento.

* | impe-me com movimentos leves usando um pano
limpo e dmido.

* Mantenha a parte superior do ovo longe dos olhos
e do rosto durante o nascimento.

*» NAO me coloque debaixo d’agua. 1sso prejudicard
0S componentes eletronicos.

* Ao OYEHD XPYTKOE. [lepxu ero Tonbko
ABYMA pyKamu.

¢ Ecnu Thl CyyaitHo pasobbelub ANLO, TO Thl He
CMOXeELLb YBUAETD, Kak NTeHeL| BbnyniAaeTca.

* YT00bI OUMCTUTD MIPYLLKY, aKKyPaTHO MPOTPM ee

YKCTON BNAXHOM TKaHbIO.

* Bo Bpems BbiynaeHns He MOJHOCU BEPXHIOKW
YacTb AlLa K r1a3am 1 nnuy.

* HE norpyxait MeHs B Bogy. 3T0 noBpeauT
3NEKTPOHHbBIE KOMMOHEHTbI.

* Reinige mich vorsichtig mit einem sauberen, feuchten @ e Jajko jest BARDZO DELIKATNE. Podczas

Tuch.

» Halte wahrend des Schiiipfens den oberen Teil des Eis o

von Augen und Gesicht fern.
* Tauche mich NICHT ins Wasser. Die elektronischen
Komponenten werden sonst beschédigt.

ﬁ@ (; Het ei is ERG KWETSBAAR. Gebruik altijd twee
anden.

* Als het ei per ongeluk kapot gaat, komt het niet uit.
o Wrijf me voorzichtig schoon met een schone,
vochtige doek.

zabawy z nim zawsze uzywaj obu rak.

* Przypadkowe rozbicie jajka spowoduje, ze ominie
Cie proces wykluwania.
* Aby wyczyscic jajko, przetrzyj je delikatnie czysta,
wilgotng sciereczka.
» Podczas wykluwania trzymaj gorna czes¢ jajka z
dala od swojej twarzy i oczu.
* NIE zanurzaj mnie w wodzie. Doprowadzi to do
uszkodzenia podzespotow.

« Houd de hovenkant van het ei uit de buurt van je ogen @ e Vajicko je VELMI KREHKE. PouZivej vzdy

en gezicht tijdens het uitkomen.

@ ACCIDENTALLY BROKE THE EGG?

Be very careful with the egg. If it accidentally breaks before I’'m ready to hatch, you
cannot put me back in the egg. If you break the egg before I'm ready to hatch,

follow steps 5-6 on page 7, "HATCHING TIME!"
MON (EUF S'EST CASSE ACCIDENTELLEMENT

obé ruce.

* Ak vajicko nahodou rozbijes, pripravis sa o zazitok

Z wyliahnutia.

* Ak ho chce$ vycistit, jemne ho utri ¢istou vihkou
handri¢kou.

* Pri liahnuti udrZiavaj svoje o¢i a tvdr v bezpecnej
vzdialenogti od vrchnej ¢asti vajicka.

* NEPONARAJ ma do vody. Mohla by sa tym poSkodit
elektronika.

f@d- Atojds NAGYON TOREKENY. Mindig két kézzel
0gd.

* Ha véletleniil eltdrik a tojas, elvész a kikelés nydjtotta
élmény.

* A tisztitashoz finoman tordlj at egy tiszta, nedves
ruhdval.

o A kikelés alatt tartsd tavol a tojas tetejét a szemedtél
és az arcodtol.

o NE merits vizbe. Ez kérositja az elektronikus
alkatrészeket.

* Qul este FOARTE FRAGIL. Utilizati intotdeauna
doua maini.

» Spargerea accidentala a oului are drept rezultat
pierderea experientei de iesire din ou.

o Pentru a curata, stergeti usor cu 0 Carpa umeda i
curata.

* Mentineti partea de sus a oului departe de ochi si de
fata Tn timpul iesirii din ou.

* NU m4 scufundati in apa. Acest lucru va deteriora
piesele electronice.

@ ¢ To auyo eivat [TOAY EYOPAYZTO.
Xpnolpomoleite mavta kat a dUo xépla.

* Av omtaoete katd AdBoc to auyo, Ba xdoete Tnv
EUTELPia EKKONAYNC.

* [0 va pe KabapioeTe, okouTioTe e amaNd e éva
kaBapd vwmd mavi.

* Kpatriote To mdvw PéPog Tou auyou pakpld amd
Ta PATIA KAl TO TPOOWTO 0ag Katd T SIAEKEL TNE
EKKOAAYNC.

* MHN pe BuBidete o€ vepd. Oa mpokAnBei {nuia
OTO NAEKTPOVIKA éPN.

@ ¢HAS ROTO EL HUEVO SIN DARTE CUENTA?

Ten mucho cuidado con el huevo. Si se rompe accidentalmente antes de que esté
listo para romper el cascardn, no podras volver a ponerme dentro. Si rompes el

huevo antes de que esté listo para romper el cascaron, sigue los pasos 5y 6 de la
pégina 8, “HORA DE SALIR DEL CASCARON!”.

WURDE DAS EI VERSEHENTLICH ZERBROCHEN?

Manipule toujours I'ceuf avec précaution. S'il se casse accidentellement avant

I'éclosion, il estimpossible de me remettre dans I'ceuf. S'il se casse avant
I'éclosion, suis les étapes 5-6 de la section « ECLOSION »  la page’.

Gehe auBerst behutsam mit dem Ei um. Wird es versehentlich zerbrochen,
bevor ich zum Ausschlipfen bereit bin, kann ich nicht wieder in das Ei zurtck.

Zerbricht das Ei, bevor ich zum Schliipfen bereit bin, befolge die Schritte 5-6
auf Seite 8: ,ZEIT ZUM SCHLUPFEN!*



@ OMYLEM JSI ROZBIL VAJICKO?

S vajickem zachazej opatrné. Pokud mé omylem rozbijes diiv, nez se vylihnu,
uz mé nemGze$ dat zpatky do vajicka. Pokud vajicko rozbijes dfiv, nez jsem
pfipraven k vylihnuti, fid'se kroky 5-6 na strané 8 v ¢ésti ,VYLIHNUTI!*

@ VAJICKO SA NAHODOU ROZBILO?

S vajickom zaobchadzaj velmi opatrne. Ak sa nahodou rozbije este predtym, ako
som pripravené vyliahnut sa, neméze$ ma vratit spat do vajicka. Ak rozbijes
vajicko pred tym, ako som pripravené vyliahnut sa, postupuj podla krokov 5 -6
nastrane 8 v ¢asti,,CAS LIAHNUTIA!“

@ VELETLENOL ELTORTED A TOJAST?

Légy nagyon Gvatos a tojassal. Ha véletlendil eltorik, miel6tt készen alinék a
kikelésre, mar nem tehetsz vissza a tojasba. Ha elt6rod a tojast, miel6tt
készen allnék a kikelésre, kdvesd a 8. oldalon talalhato ,IDEJE KIKELNIY”
cim(i rész 5-6. Iépéseit.

ATI SPART OUL DIN GRESEALA?

Fiti foarte atenti cu oul. Dacé se sparge accidental inainte sa fiu pregatit sa ies
din ou, nu ma puteti pune inapoi in ou. Daca spargeti oul inainte de a fi pregatit
sa ies din ou, urmati pasii 5-6 de la pagina 8, ,E TIMPUL IESIRII DIN OU!”

@& HEB JE HET El PER ONGELUK KAPOT GEMAAKT?

Wees heel voorzichtig met het ei. Als het per ongeluk breekt voordat ik klaar ben om
uit te komen, kun je me niet in het ei terugzetten. Als je het ei breekt voordat ik klaar
om uit het ei te komen, volg je de stappen 5 en 6 op pagina 8, "HET IS EI-NDELIJK
ZOVER!".

@ SI E ROTTO ACCIDENTALMENTE L'UOVO?

Ricorda di prestare molta attenzione quando usi I'uovo. Se si rompe accidentalmente
prima che sia pronto a uscire dal guscio, non potrai riposizionarmi all'interno
dell'uovo. Se rompi I'uovo prima che sia pronto a uscire dal guscio, segui i punti 5-6 a
pagina 8, "E L'ORA DI USCIRE!".

@ QUEBROU 0 0VO ACIDENTALMENTE?

Tenha muito cuidado com o ovo. Se ele se quebrar acidentalmente antes de eu
nascer, sera impossivel me colocar de volta no ovo. Se vocé o quebrar antes de
eu nascer, siga as etapas 5 e 6 da pagina 8: “HORA DE NASCER!”

CNYYAWHO PA3BWN FiiLI0?

Bypb 04eHb 0CTOPO>XXEH C ALoM. ECAm Tbl ciyyaiiHo pa3obbeLlb ero A0 MOero
BbIYrNIEHNS, Thl HE CMOXKELLb MOMECTUTL MeHst 06paTHo. Ecnn Thi pazobbellb
L0 [10 TOrO, Kak st 6yay roToB BbINYNUTBCS, CRIefyi Waram 5-6 Ha cTp. 8
"BbITYNNEHNE"!

PRZYPADKOWO ROZBILES JAJKO?

Zachowaj szczegoing ostroznos¢ podczas zabawy z jajkiem. Jesli przypadkiem
rozbijesz jajko, zanim bede gotowy do wyklucia sie, nie mozesz mnie wiozy¢ z
powrotem do jajka. Jesli przypadkiem rozbijesz jajko, zanim bede gotowy do
wyklucia sie, wykonaj czynnosci 5 i 6 ze strony 8, , WYKLUWANIE!”,

@ XIAZATE KATA AAGOZ TO AYTO;

Na €ioTe TTOAD POTEKTIKOI e TO auyd. Av aTtdaoel katd AdBog mpoTou va eipal
ETOIHO Va eKKOAADTW), Gev propeite va e TonoBetrioete Eavd péoa ato auyd. Av
OTAoETE TO ALYO TPOTOU VA EijiaL ETOILO VA EKKOAADTW, aKoAouBriaTe Ta Bripata
5-6 otn oeAida 8, "QPA EKKOAAWHE!"

IN-EGG LOVE! ® DANS L'(EUF « ;MiMAME DENTRO DEL HUEVO! o IM EI » ON-EI-NIDIGE LIEFDE! « UN AMORE D'UOVO! * DENTRO DO 0VO!

WrPAVA C AMLIOM!  PIESZCZOTY PRZED WYKLUCIEM! « VAJICKOVA LASKA! » STAROSTLIVOST POCAS STADIA VO VAJICKU
TOJASBELI SZERETET! « IUBIRE iN OU! * ATAMH MEZA £TO AYTO!

**When you see rainbow eyes, | am ready to hatch!** Don’t worry, | cannot hatch without you there. For a complete list of in-egg activities, refer to
the Cheat Sheet.

**Lorsque mes yeux s'illuminent aux couleurs de I'arc-en-ciel derriére ma coquille, cela signifie que je suis prét a éclore !I** Ne t'inquiéte pas : je ne
peux pas éclore si tu n'es pas la pour m'aider. La liste compléte des activités avant I'éclosion se trouve sur le tableau récapitulatif.

**:Cuando veas unos ojos color arcoiris, estaré listo para salir del cascaron!** No te preocupes, no puedo salir del huevo si ti no estas. Para
obtener una lista de las actividades que se pueden hacer mientras esté en el huevo, consulta la hoja de resumen.

**Wenn meine Augen in Regenbogenfarben leuchten, bin ich bereit zum Schliipfen!** Keine Sorge, ohne dich kann ich nicht schliipfen. Eine
vollstandige Liste der Aktivitdten im Ei findest du in der Kurzanleitung.

**Als je regenbooglichtjes ziet, ben ik klaar om uit het ei te komen!** Geen paniek, ik kan alleen uit het ei komen als jij erbij bent. Raadpleeg het
spiekbriefje voor een volledige lijst van wat er in het ei gebeurt.

**Quando gli occhi emettono luci arcobaleno, sono pronto a uscire!** Non preoccuparti, non posso uscire dall'uovo senza di te. Per la lista completa
delle attivita dentro I'uovo, vedi il foglio di riepilogo.

**Ao ver olhos na cor do arco-iris, significa que estou pronto para nascer!** Nao se preocupe, ndo consigo nascer se vocé nio estiver por perto.
Para uma lista completa de atividades dentro do ovo, consulte a folha de dicas.

**Korga 51 6yay roToB BbllynUTbCS, Tbl yBUAULIb pagy>XXHble LBeTal** He Golics, 1 He Mory Bbiynutbcs 6e3 TBoei nomowy. YTo0bl y3HaTb NOJHbIN
CMUCOK AeNCTBUN C NTEHLAMN A0 BbITYNIEHUS, CMOTPY NaMSTKY.

**Gdy jajko zacznie $wieci¢ na teczowo, oznacza to, ze nadszedt czas na wyklucie!** Nie martw sie, nie moge sie wyklu¢, gdy Ciebie ze mna nie ma.
Kompletna liste zabaw ze zwierzaczkiem Hatchibaby znajdujacym sie w jajku znajdziesz w tabeli podsumowujace;.

**Kdyz uvidi§ duhové oéi, jsem pfipraveny se vylihnout!** Neboj se, nemiizu se vylihnout, kdyZ u toho nejsi. Kompletni seznam aktivit ve vaji¢ku
najdes v seznamu trikd.

**Ked uvidi$ dihové oéi, som pripravené vyliahnut sa!** Neboj sa, nemézem sa vyliahnut bez teba. Kompletny zoznam aktivit vztahujtcich sa na
Stadium vo vajiéku najdes v harku s prehl'adom.

**Ha a szemem szivarvanyszinben vilagit, készen allok a kikelésre!** Ne félj, nélkiiled nem tudok kikelni. A tojason beliili interakciok teljes listajat
lasd az 6sszefoglalo tablazatban.

**Cand vedeti ochi curcubeu, sunt gata sa ies din ou!** Nu va faceti griji, nu pot iesi din ou fara sa fiti prezenti. Pentru o listd completa a activitatilor
in ou, consultati instructiunile rapide.

**‘Otav Ta MATIa Pov yivouv MoOADXpwHa, gipat £Tolpo va ekKkoAadptw!** Mnv avnouyeite, 6ev pnopw va eKkKoAaptw av dev eiote ekei. MNa va deite pla
oAokAnpwpévn Aiota pe dpactnplOTNTEG HECA OTO AVYO, OEITE TIG ONUELWOELG.

TOP BEPXHAA YACTb
HAUT GORNA CZESC
PARTE SUPERIOR VRSEK =
OBERSEITE VRCHNA CAST
BOVENKANT FELSO RESZ
PARTE SUPERIORE SUS
PARTE DE CIMA NANQ
BOTTOM HUWKHASA YACTb
BAS DOLNA CZESC
PARTE INFERIOR SPODEK .
UNTERSEITE SPODNA CAST
ONDERKANT " _ _ ALSORESZ
PARTE INFERIORE JOS
PARTE DE BAIX0 KATQ
HOLD/RUB PAT ROCK TILT TAP SET DOWN
TENIR/CARESSER | | TAPOTER DU BERCER INCLINER TAPOTER POSER
SUJETAR/FROTAR | |PLAT DE LAMAIN ||MECER INCLINAR TOCAR COLOCAR
HALTEN/REIBEN ACARICIAR/TATSCHELN| | WIEGEN KIPPEN KLOPFEN HINSTELLEN
VASTHOUDEN/AAIEN | |MET HAND TIKKEN | | CULLA KANTELEN MET VINGER TIKKEN| | NEERZETTEN
AFFERRA/SFREGA | [DAI UN COLPETTO | | BALANGAR CAPOVOLGI PICCHIETTA APPOGGIA
SEGURAR/ESFREGAR | [PASSAR A MAO MOKAYAM INCLINAR TOCAR POSICIONAR
YIEP)XUBAW/MNOTPU | |MOXNTOMAN KOLYSANIE HAKJIOHU NOCTY4U NMOCTABb
TRZYMANIE/POCIERANIE| [POKLEPYWANIE || POHUPUJ PRZECHYLANIE ||STUKANIE KLADZENIE
PODRZ / POHLAD | |POKLEPEJ POHOJDANIE PREKLOP ZATUKEJ POLOZ
PODRZANIE/POSUCHANIE | [ POTLAPKANIE RINGATAS NAKLON | TUKANIE | POLOZENIE
TARTAS/DORGOLES | |PASKOLAS LEGANATI MEGDONTES KOPOGTATAS LEHELYEZES
TINETI/FRECATI | |ATINGETI KOYNHETE INCLINATI LOVITI USOR ASEZATI
KPATHZTE / TPIWTE | [XTYMHEZTE EAAGPA FEIPETE TKOYNTH=ZTE A®HETE KATQ

&Y Hold the bottom
of the egg to hear my
heartbeat and to
cuddle me.

Tiens le bas de
I'ceuf pour entendre
mon ceeur battre et
me faire un calin.

@& Sujeta la parte
inferior del huevo

ara escuchar el |
atido de mi corazén
y abrazarme.

Halte die
Unterseite des Eis
fest, wenn du mein
Herz schlagen héren
und mit mir kuscheln
mochtest.

@D Houd de
onderkant van het ei
vast om mijn hartslag
te horen en me te
knuffelen.

aD Afferra la parte
inferiore dell'uovo
per sentire il battito
del mio cuore e per
coccolarmi.

Segure a parte
de baixo do ovo
para ouvir meu
coracgdo bater e me
fazer um carinho.

@ Tickle the bottom
of the egg with quick
pats to make me
wiggle and giggle.

Chatouille le bas
de I'ceuf en le tapotant
rapidement du plat de
la'main pour me faire
rigoler et gigoter.

& Acaricia con
pasadas rapidas la
parte inferior del huevo
para hacer que me
agite y me ria.

Tatschle die
Unterseite des Eis,
dann wackele und
kichere ich.

™ Kietel de
onderkant van het ei
door er snel en
voorzichtig op te tikken
om me te laten
schommelen en
giechelen.

@ Fai il solletico alla
parte inferiore
dell'uovo con colpetti
rapidi per farmi agitare
e ridere.

®D Faca cocegas na
parte de baixo do
ovo com toques
rapidos para me
fazer balancar e rir.

s

&Y Tilt the egg
backwards and hold
it sideways to rock

me to sleep.

Incline I'ceuf en
arriere et tiens-le sur
le c6té pour me
bercer.

@& Inclina el huevo
hacia atras y
mantenlo de lado

para mecerme hasta
dormirme.

Kippe das Ei
nach hinten und
halte es seitlich, um
mich in den Schlaf zu
wiegen.
®D Kantel het ei naar
achteren en houd het
zijn zij om me in
ap te wiegen.

@D |Inclina I'uovo e

osizionalo

ateralmente per
cullarmi fino a farmi
addormentare.

® Incline o ovo
para tras e segure-o
de lado para me
balancar e me fazer
dormir.

& Quickly tilt the
egg upside down
and right side up to
play with me.

Mets rapidement
mon ceuf la téte en
bas, puis remets-le a
I'endroit pour jouer
avec mol.

@ Inclina
rapidamente el
huevo hacia abajo v,
despues, ponme
derecho para jugar
conmigo.

Kippe das Ei
schnell kopfiiber und
dann gleich wieder
nach oben, um mit
mir zu spielen.

@D Kantel het ei snel
ondersteboven en
weer terug om met
me te spelen.

@D Capovolgi
rapidamente l'uovo e
raddrizzalo per
giocare con me.

‘Incline
rapidamente o ovo
de cabeca para
baixo e depois para
cima para brincar
comigo.

@ Tap on the egg
and I'll tap back. | can
only hear you when I'm
quiet!

Tapote I'ceuf et je
tapoterai en reponse.
Je t'entends )
uniquement quand je
suis silencieux.

® Si das pequerfios
toques en el huevo, te
responderé con otro
toque. jSolo puedo
oirte si estoy en
silencio!

Klopfe auf das Ei
und ich klopfe zurick.
Ich kann dich nur
klopfen héren, wenn
ich leise bin!

™D Als je op het ei tikt,
tik ik terug. Ik kan je
alleen horen als ik stil
ben!

@ Picchietta =~
sull'uovo e picchiettero
anch'io. Riesco a
sentire che picchietti
sull'uovo solo quando
sono silenzioso.

®> Toque no ovo e
eu tocarei de volta.
Eu s6 posso ouvir
vocé quando estou
quieto!

&Y Put the egg
down on a fla
surface to see it rock
side to side.

Pose I'ceuf sur
une surface plane
Bour le voir se
balancer de gauche
a droite.

@ Coloca el huevo
sobre una superficie
glana para que se

alancee de un lado
al otro.

Stelle das Ei auf
eine ebene Flache,
dann schaukelt es
hin und her.

@D Zet het ei neer
op een viakke
ondergrond om het
heen en weer te zien
bewegen.

(D Appoggia I'uovo
su una superficie
piana per vederlo
dondolare.

Coloque o0 ovo
sobre uma superficie
glana para vé-lo

alancar de um lado
para o outro.



Yoepxwveai MoLyekoun
HV>KHIOKO YacTb ANLAa, HUXKHIOK 4acTb anua
4yTOOGbI yCNbIWaTh MOE ObICTPbIMUA
cepouebreHne nnum NOXJI0MNbIBAHUSIMM,
nornaguTb MeHsl.

erytrzymaj dolng n 3acmednca.

czesc¢ jajka, by Potfaskocz dolng
ustyszec bicie mojego czesc¢ jajka szybkimi
serca, a takze by mnie ruchami, a zaczne sie
przytulic. ruszac i chichotac.

© Drzvajitkoza € Polechtej spodek
spodek a poslouchej, vajicka rychlym

jak mi tlucCe srdce, a
pomazli se se mnou.
&® Podrz spodnl € Stekli

Cast vajicka Cast vajiCka jemnym
a pocuvaj, ako mi bije rychlym potlapkanim
srdiecko, a pritul' si a budem sa vrtiet a
ma. chichotat.

@ Fogd a kezedbe a @ Csikizd gyors
tojast az aljanal fogva, paskolasokkal a tojas
ha hallani szeretned a aljat, én pedig
szivverésemet, és ha mocorogni és
szeretgetni szeretnél. kuncogni kezdek.

Tineti partea de
jos a oului pentru a
Imi auzi bataile inimii 1 ]
si pentru a ma face sa ma scutur gi
imbratisa. sa chicotesc.

& Kpartrote 10 kdTw & [apyalioTe To
HEPOG TOUL auyou yia [
VA OKODOETE TOUG. ~ HE YPNYOPEG KIVIOELG,
TIAAPOUG TNG KaPOIAG  YIa VA UE KAVETE va
HOUL Kal yla va pe KouvnBw Kat va
KAVETE aykaAitoa. yeAdow.

vrtét a chichotat.
@ Postekli spodnu

jos a oului cu atingeri
rapide pentru a ma

YTOObI A1 3aLUEBENNICS MEHSI.

poklepanim.’Zaénu se stranu. Ukolébas

Gadilati partea de Inclinati oul

MepesepHn Y106kl nourpartb
AL 1 yAep>XnBan €O MHOW, BbICTPO
ero Ha 6oky, nepeBepHn ANLIO
yTOobbI ybatokaTb  BBEPX HOramum u
obparTHo.

Przechylaj jajko Szybko obré¢
do tytu i na boki, jajko do gory nogami,
by ukotysa¢ mnie  a potem obrdc z

do snu. powrotem, by sie ze
@ Naklof vajicko Mna pobawic.
a podrz ho € Hraj si se mnou

naklonéné na tak, Ze vajicko rychle
preklopis vzhuru

mé tak ke spanku. nohama a pak zpatky

@& Naklon vajicko Vrskem nahoru.

a podrz ho @&® Zahraj sa so
preklopeneé na bok, mnou tak, ze rychlo
abﬁ si ma uspal ﬁreklopls vajicko
pohojdanim. ore nohami a potom
@ Ha szeretnél ~ Pravou stranou
alomba ringatni, nahor.

dontsd hatra a @ A jatékhoz

tojast és tartsd %;yo,rsan“dbntsd a

oldalasan. ojast fejjel lefele,
majd vissza.

catre inapoi si Inclinati rapid oul
;ine'%i—l pe o parte  cususulinjos si
pentru a ma legana intoarceti-| la loc
péna adorm. pentru ava jucacu

@& Teipete TO mine.

KATW PEPOG TOL avyol auyo Tpog Ta riow & [eipete yprjyopa

Kal KpATroTeE TO
OTO TIAQL YO VA PE
VOVOUPICETE.

TO AUYO avdrtooa Kat
KateuBeiav Kavovika
yla va raigete padi
pou.

MocTyum no
AanLy, 1 8 NoCTy4y B
oTBET. { ycnbiluy
Tebs, TONIbKO Korga  4Tobbl yBUAETb, Kak
51 CrokoeH! OHO KayvaeTcs.
‘Stuknij w jajko, a Pot6z jajko na
a rowniez stukne. ptaskiej

oge ustyszec powierzchni, by
Twoje stukanie tylko zobaczy¢, jak )
wtedy{, gdy jestem kotysze sie na boki.

cichol . © Poloz vajitko na

© Kdyz navajicko rovny povrcha

zatukas, zatukam ja  uvidis, jak se koléba

zase zevnitf na tebe. ze strany na stranu.

Sg’%‘m te, jenom & Poloz vajitko na

kdyz jsem potichul! rovny povrch

&® Poklopkaj po a uvidi§, ako sa

vaucku aja koliSe zo strany na

zaklopkam tiez. stranu.

l'l/'%?em ta.pﬁ°|Ut’ len @ Helyezd a tojast
ed som ticho! egy lapos fellletre,

@ Kopogtasd meg ésnézd, ahogy

a tojast, és én jobbra-balra

V|ksksza}I§o Iokgohk. Csak ringatozik.

axkor halax, na ® Puneti oul pe o

csendben vagyok! suprafa’;étplang

Loviti usor oul si pentru a-l vedea

voi raspunde. Pot sa cum se leagana

va aud doar cand fac dintr-o parte in alta.

MocTasb sNLIO
Ha POBHYIO
MOBEPXHOCTb,

liniste! ) & ToroBetroTe
& Ykouvtrfte TO KATW TO QLYY TIAVW
avyo kal ba o€ pia eriredn

OKOLVTHEW TTOW.
Mrmopw va cag
akovow pévo otav
kavw nouyia!

HATCHING TIME! « ECLOSION ¢ HORA DE SALIR DEL C,ASCAB(]NQ o ZEIT ZUM SCHLUPFEN! # HET IS EI-NDELIJK ZOVER! « E L'ORA DI USCIRE! ¢ HORA DE NASCER!
o BbUTYMEHUE! « WYKLUWANIE! ® VYLIHNUTI! o CAS LIAHNUTIA! * IDEJE KIKELNI! o E TIMPUL IESIRII DIN OU! » QOPA EKKOAAWHE!

eMpAVELD, YIa Va TO
SeiTe va KouviETal
UTpOoG-TTiow.

& **WWhen you see rainbow eyes, | am ready
to hatch!**
1. Rub the bottom of the egg to encourage me
to start hatching.
2. Keep the top of the egg away from your
eyes and face during the hatch.
3. If | stop and you hear tapping, tap on the
egg to encourage me.
4. If | stop and you hear me panting, hold the
egg to hear my heartbeat.
5. When | have finished hatching, | will sing
‘Hatchy Birthday.’
6. Remove extra eggshell pieces that might
block my way.
7. Now pull me out of the egg!
8. Touch one of my toes to make sure I've
finished hatching.
**Lorsque mes yeux s'illuminent aux
couleurs de I'arc-en-ciel derriére ma coquille,
cela signifie que je suis prét a éclore I**

1. Caresse le bas de I'ceuf pour
m'encourager a éclore.
2. Tiens le haut de I'ceuf a distance de tes
yeux et de ton visage pendant I'éclosion.
3. Si je m'arréte et que tu entends des
tapotements, tapote I'ceuf pour
m'encourager.
4. Si je m'arréte et que tu m'entends haleter,
tiens I'ceuf pour écouter battre mon ceeur.
5. Quand j'ai terminé d'éclore, je chante
« Joyeux Hatchiversaire ».
6. Retire les morceaux de coquille qui
m'empéchent de sortir.
7. Sors-moi de 'ceuf !
8. Touche I'un de mes orteils pour t'assurer
que j'ai fini d'éclore.
@& **Guando aparezcan los ojos arcoiris,
jestoy listo para salir del cascaron!**
1. Frota la parte inferior del huevo para
animarme a picotear.
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2. Mantén los ojos v la cara alejados de la

parte superior del huevo mientras esté

rompiendo el cascaron.

3. Si paro y escuchas toques, da un toque en

el huevo para animarme a salir.

4. Si paro y me escuchas jadear, sujeta el

huevo para escuchar el latido de mi corazon.

5. Guando salga por completo del cascaron,

cantaré "Cumplehatchy feliz".

6. Quita los trozos de cascaron que puedan

impedirme salir.

7. jAhora, sdcame del huevo!

8. Tdcame uno de los deditos del pie para

estar seguro de que he terminado de salir.

**Wenn meine Augen in
Regenbogenfarben leuchten, bin ich bereit
zum Schliipfen!**
1. Reibe an der Unterseite des Eis, um mich
zum Schliipfen zu ermutigen.

2. Halte wahrend des Schliipfens den oberen
Teil des Eis von Augen und Gesicht fern.
3. Wenn ich aufhdre und du ein Klopfen
horst, klopfe leicht auf das Ei, um mich zu
ermutigen.
4. Wenn ich aufhére und du mich atmen
horst, nimm das Ei hoch, um meinen
Herzschlag zu héren.
5. Wenn ich geschliipft bin, singe ich
,Hatchy Birthday*.
6. Entferne den Rest der Eierschale, falls sie
mich am Schliipfen hindert.
7. Jetzt kannst du mich aus dem Ei holen!
8. Tippe auf eine meiner Zehen, um
E[cherzustellen, dass ich fertig geschliipft
in.
& **Als je regenbooglichtjes ziet, ben ik
klaar om uit het ei te komen!**
1. Wrijf over de onderkant van het ei om me
aan te moedigen om uit te komen.
2. Houd de bovenkant van het ei uit de buurt
van je ogen en gezicht tijdens het uitkomen.
3. Als ik stop en je hoort tikken, tik dan op
het ei om me aan te moedigen.
4. Als ik stop en je hoort me hijgen, dan
houd je het ei vast om mijn hartslag te
horen.
5. Als ik uit het ei ben gekomen, zing ik
‘Hatchy Birthday'.
6. Verwijder alle stukjes eierschaal die in de
weg kunnen zitten.
7. Trek me uit het ei!
8. Raak één van mijn tenen aan om te
controleren of ik succesvol uit het ei ben
gekomen.
a® **Quando gli occhi emettono luci
arcobaleno, sono pronto a uscire!**
1. Sfrega la parte inferiore dell'uovo per
incoraggiarmi a uscire.
2. Durante la schiusa, tieni la parte superiore
dell'uovo lontano dagli occhi e dal viso.
3. Se mi fermo e senti picchiettare,
picchietta sull'uovo.
4. Se mi fermo e mi senti ansimare, tieni
I'uovo per sentire il mio cuore che batte.
5. Quando saro uscito, cantero "Hatchy
Birthday".
6. Rimuovi i pezzi di guscio in eccesso che
potrebbero impedirmi di uscire.
7. Tirami fuori dall'uovo!
8. Tocca uno dei miei piedi per assicurarti
che la schiusa sia terminata.
@ **Ag ver olhos na cor do arco-iris,
significa que estou pronto para nascer!**
1. Esfregue a parte de baixo do ovo para
incentivar meu nascimento.
2. Mantenha a parte de cima do ovo longe
dos olhos e do rosto durante o nascimento.
3. Se o processo for interrompido e vocé
ouvir um barulho, toque no ovo.
4. Se o processo for interrompido e vocé me
ouvir ofegante, segure 0 ovo e escute meu
coragao bater.
5. Quando eu terminar de nascer, vou cantar
“Parabéns para o Hatchy”.
6. Remova partes adicionais da casca do ovo
que possam bloquear meu caminho.
7. Agora me tire do ovo!
8. Toque em um dos meus dedos dos pés
para ter certeza de que terminei de nascer.
**Korpa s 6yAy rotoB BbInynuTbCA,

1**
.

Tbl YBUANLWDb pagy»XHble LiBe€Ta
1. MoTpu HWXKHIOK YacTb ANLa, YTOObI
NMOMOYb MHEe BbITyNUTbCA.
2. Bo BpeMms BbinyneHns He NOJHOCH
BEPXHIOI0 YacCTb ANLA K rnasam n nuuy.
3. Ecniv A 0CTaHOBIIOCh, 1 Thbl YCNbILLNLLIb
CTYK, NOCTYYM MO ALY, YTOObI A
MPOJOSIXKMNI BbINYNAATLCA.
4. Ecm a OCTaHOBJIIOCb, 1 Tbl YC/bIWNLb
MbIXTEHWE, BO3bMU ANLO, YTOObI
ycnbllwaTh cepauebreHre.
5. Korga A BblAynioch, A CNO0 NeCEHKY
"Hatchy Birthday".
6. Ypanu nuwHme Kycouku cKopynbl,
KOTOpble MOTyT nomeLlatb MHe
BbIOPATbCA.
7. Tenepb BbiTaly MeHA 13 Anual
8. [loTpOHbCA AO OAHO 13 MOUX NTAMOK,
uTO6bl YOEAUTLCA B TOM, UTO A
BbIIYMUIICS.
**Gdy jajko zacznie $wieci¢ na teczowo,
oznacza to, ze nadszedt czas na wyklucie!**
1. Potrzyj dolng czesc jajka, aby zachecic¢
mnie do wyklucia.
2. Podczas wykluwania trzymaj gorng czes¢
jajka z dala od swojej twarzy i oczu.
3. Jezeli przestane i ustyszysz pukanie,
puknij w jajko, by zacheci¢ mnie do
wyklucia.
4. Jezeli przestane i zaczne ciezko
oddychac¢, potrzymaj jajko i postuchaj bicia
mojego serca.
5. Kiedy skoncze sie wykluwac, zaspiewam
piosenke ,,Sto Hatchi lat”.
6. Usun pozostate elementy skorupki, ktore
moga mnie zablokowac.
7. A teraz wyciagnij mnie z jajka!
8. Dotknij jednego z moich palcow u nogi,
aby upewni¢ sie, ze skonczytem sie
wykluwac.

© **Kdyz uvidi$ duhové o¢i, jsem

pfipraveny se vylihnout!**

1. Hlazenim spodku vajicka mé povzbudis,
abych se zacal klubat.
2. Béhem lihnuti udrzuj vriek vajicka
v bezpecné vzdalenosti od obliceje a oi.
3. Pokud prestanu a uslysis tukani, klepni
na vajicko, abys mé povzbudil.
4. Pokud prestanu a uslysis, jak oddychuiji,
podrz vajicko a poslechni si, jak mi tluce
srdce.
5. Kdyz se vylihnu, zazpivam ,Hatchy
Birthday".
6. Odstran prebytecné kousky skofapky,
které by mi branily v cesté.
7. A ted' mé vytahni z vajicka!
8. Dotkni se jednoho z mych prstd na
noze, aby ses ujistil, ze jsem jiz dokoncil
lihnuti.

@& **Ked' uvidis diihové oci, som

pripravené vyliahnut sal**

1. PoSdchaj spodni ¢ast vajicka, aby som sa
zacalo liahnut.
2. Pri liahnuti udrZiavaj svoje oc¢i a tvar
v bezpec¢nej vzdialenosti od vrchnej ¢asti
vajicka.
3. Ak prestanem a zapocuije$ tukanie, poklop
na vaji¢ko, aby si ma povzbudil(a).
4. Ak prestanem a zapocuje$ moje
dychéanie, podrz vajicko a po¢ivaj, ako mi
bije srdiecko.
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5, Po vyliahnuti zaspievam ,Hatchy Birthday*
(Stastné narodeniny, Hatchy).
6. Odstran zvySné ¢asti Skrupiny, ktoré by
mohli prekazat.
7. Teraz ma vytiahni z vajicka!
8. Chyt ma za Spicku jednej z mojich
noziciek, aby si sa presvedcil(a), ¢i som
dokoncilo liahnutie.
@ **Ha a szemem szivarvanyszinben
vilagit, készen allok a kikelésre!**
1. Dorgold meg a tojas aljat, ezzel biztatva
engem a kikelésre.
2. A kikelés alatt tartsd tavol a tojas tetejét
a szemedtdl és az arcodtol.
3. Ha abbahagyom, és kopogé hangot
hallasz, kopogtasd meg a tojést, hogy
tovabb biztass.
4. Ha abbahagyom, és lihegé hangot
hallasz, vedd fel a tojast, hogy halld a
szivverésemet.
5. Ha kikeltem a tojasbdl, eléneklem
neked a ,Hatchy Birthday” cimu dalt.
6. Tavolitsd el az utamban Iévé felesleges
tojashéjdarabokat.
7. Most pedig huzz ki a tojasbol!
8. Erintsd meg az egyik ldbamat, ezzel
meggy6zddve arrél, hogy a kikelés
befejezédott.
**Cand vedeti ochi curcubeu, sunt
gata sa ies din ou!**
1. Frecati partea de jos a oului pentru a ma
incuraja sa incep sa ies din ou.
2. Mentineti partea de sus a oului departe
de ochi si de fata in timpul iesirii din ou.
3. Daca ma opresc si auziti batai, loviti
usor in ou pentru a ma incuraja.
4. Daca ma opresc si ma auziti gafaind,
tineti oul pentru a-mi auzi bataile inimii.
5. Cand am terminat de iesit din ou, voi
canta ,Hatchy Birthday”.
6. indepartati bucatile suplimentare de
coaja de ou care mi-ar putea sta in cale.
7. Acum trageti-ma din ou!
8. Atingeti unul dintre degetele mele de la
picioare pentru a va asigura ca am
terminat iesirea din ou.
@& **'Orav Ta pdtia pov yivouv moAUXpwd,
gipan €Totpo va ekkohagpTw!™*
1. Tpipte 10 KATW PEPOC TOL AUYOU yia va
ME evBappULVETE vVa apxiow va
EKKOAATTTOMAL.
2. Kpatnote 1o mavw PéPog Tou auvyou
Hakpld amd Ta pdtia Kat To Tpoownd cag
Kata Tn SIAPKELA TNG EKKOAAYNC.
3. Av oTapaTAOW KAl JE AKOUOETE va
OKOUVTAW, OKOUVTAETE TO AUYO YIa VA UE
evBappUveTe.
4. v otopaTACW Kal UE OKOVOETE VA
Aaxavid{w, KpATAOTE TO AuYO Yla va
O0KOUOETE TOUG TTAAUOUC TNG KAPSIAG pou.
5. ‘'Otav ohokAnpwow TNV eKKOAayn, Oa
Tpayoudriow 1o "Hatchy Birthday".
6. ApalpéoTe Ta eMMAéOV KOUMATIA aTTO TO
ToO@AL IOV urmopei va pe eumodifouv.
7. Twpa tpafri&te pe kat BydAte pe amd to
avyo!
8. Ayyi&te éva amod ta SdxTula Twv modiwv
pou yia va BeBawBeite 0Tt ook pwoa
TNV eKKOAAYN.



HATCHIBABY™

FOREHEAD TOUCH SENSOR
CAPTEUR TACTILE SUR LE FRONT
SENSOR TACTIL FRONTAL
STIRN BERUHRUNGSSENSOR
VOORHOOFD AANRAAKSENSOR
SENSORE TATTILE DELLA FRONTE
SENSOR DE TOQUE DA TESTA

HEAD TOUCH SENSOR / CAPTEUR TACTILE SUR LA TETE
SENSOR TACTIL EN LA CABEZA / BERUHRUNGSSENSOR AM KOPF
KOPAANRAAKSENSOR / SENSORE TATTILE DELLA TESTA
SENSOR DE TOQUE NA CABEGA / CEHCOPHDblii AATYUK HA FONOBE
CZUJNIK DOTYKU NA GLOWIE / DOTYKOVY SNIMAC NA HLAVE

CEHCOPHbIVi JATYMK HA JIBY
CZUJNIK DOTYKU NA CZOLE
DOTYKOVY SNIMAC NA CELE
DOTYKOVY SENZOR NA CELE

HOMLOKON LEVO ERINTESERZEKELG
SENZOR TACTIL FRUNTE
AIZOHTHPAZ AOHE METQMOY

RATTLE AND CUDDLE TOY SENSOR
CAPTEUR DU HOCHET ET DE LA PELUCHE
SENSOR DEL SONAJERO Y EL PELUCHE
SENSOR FUR RASSEL UND KUSCHELTIER
SENSOR RAMMELAAR EN KNUFFELTJE
SENSORE SONAGLINO E PUPAZZETTO
SENSOR DO CHOCALHO E BRINQUEDINHO
JATYUK MOMPEMYLLIKM U UTPYLLKW
CZUJNIK GRZECHOTKI | PRZYTULANKI
SNIMAC CHRASTITKA A HRACKY NA MAZLENi
SENZOR HRKALKY A HRAGKY NA PRITULENIE
CSORGO- ES PLUSSJATEK-ERZEKELO
SENZOR DE ZORNAITOARE Sl JUCARIE DE
iMBRATISAT
AIZOHTHPAZ KOYAOYNIZTPAZ KAI ATKAAITZA

RIGHT FOOT TOUCH SENSOR
CAPTEUR TACTILE SUR LE PIED DROIT
SENSOR TACTIL DEL PIE DERECHO
RECHTER FU BERUHRUNGSSENSOR
RECHTERVOET AANRAAKSENSOR
SENSORE TATTILE DEL PIEDE DESTRO
SENSOR DE TOQUE DO PE DIREITO

CEHCOPHDbIiA IATYMK HA NPABOM NAMKE

CZUJNIK DOTYKU NA PRAWEJ STOPIE
DOTYKOVY SNIMAG NA PRAVE NOZE
DOTYKOVY SENZOR NA PRAVEJ NOHE
JOBB LABON LEVO ERINTESERZEKEL®
SENZOR TACTIL PICIOR DREPT
AIZOHTHPAZ AOHZ AEZIOY MOAIOY

ON/OFF SWITCH
INTERRUPTEUR ON/OFF
INTERRUPTOR DE ENCENDIDO/APAGADO
EIN/AUS-SCHALTER

DOTYKOVY SENZOR NA HLAVE
FEJEN LEVO ERINTESERZEKELO
SENZOR TACTIL PE CAP / AIEOHTHPAZ AOHZ KEGAAIOY

MOUTH SWITCH
BOUTON D'ACTIVATION DU BEC
MECANISMO DE LA BOCA
MUND-SCHALTER
MONDSCHAKELAAR
INTERRUTTORE BOCCA
INTERRUPTOR DA BOCA
KHOMKA BO PTY
MECHANIZM DZIOBKA
SPINAC ZOBACKU
PREPINAC ZOBAGIKA
CSORBEN LEVO GOMB
COMUTATOR GURA
AIAKOMTHE STOMATOE

LEFT FOOT TOUCH SENSOR
CAPTEUR TACTILE SUR LE PIED GAUCHE
SENSOR TACTIL DEL PIE IZQUIERDO
LINKER FUB BERUHRUNGSSENSOR

AAN/UIT-SCHAKELAAR
INTERRUTTORE ON/OFF N D
BOTAO LIGA/DESLIGA J==l 1=2T0
MEPEK/IIOYATE/Tb BKJ1./BbIKJ.
PRZELACZNIK WEACZ/WYEACZ
_VYPINAC
VYPINAC ZAP./VYP.
BE-/KIKAPCSOLO GOMB
COMUTATOR PORNIRE/OPRIRE APAGADO/AUS
AIAKOMTHE ENEPFOMOIHEHE/ANENEPT OMOIHEHE UIT/SPENTO Eﬂﬁﬁ?‘,{’é‘éﬁéﬁ,‘"
DESLIGADO/BbIK/. LIGADO/BKI1.
WYL./VYPNUTO WL./ZAPNUTO
VYP./KI/OPRIT ZAP./BE/PORNIT
AMENEPFOMOIHEH  ENEPFOMOIHEH
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LINKERVOET AANRAAKSENSOR
SENSORE TATTILE DEL PIEDE SINISTRO
SENSOR DE TOQUE DO PE ESQUERDO
CEHCOPHbI1 IATYMK HA NNEBOW NAMKE
CZUJNIK DOTYKU NA LEWEJ STOPIE
DOTYKOVY SNIiMAG NA LEVE NOZE
DOTYKOVY SENZOR NA LAVEJ NOHE
BAL LABON LEVO ERINTESERZEKELO
SENZOR TACTIL PICIOR STANG
AIZOHTHPAS AGHE APIZTEPOY MOAIOY

TILT SENSOR / CAPTEUR D'INCLINAISON
SENSOR DE INCLINACION / NEIGUNGSSENSOR
KANTELSENSOR / SENSORE DI INCLINAZIONE
SENSOR DE INCLINAGAO / AATHYMK HAKJTOHA
CZUJNIK NACHYLENIA / SNIMAC NAKLONU
SENZOR NAKLONENIA / DOLESERZEKEL®
SENZOR DE iNCLINARE / AIEOHTHPAE KAIZHZ

FIND THE ACCESSORIES! » TROUVE LES ACCESSOIRES ! * jBUSCA LOS ACCESORIOS! » ENTDECKE DAS ZUBEHﬁR!
ZOEK DE ACCESSOIRES! » TROVA GLI ACCESSORI! * ENCONTRE 0S ACESSORIOS! « HAWAWU AKCECCYAPbI! » ZNAJDZ AKCESORIA!
NAJDI DOPLNKY! e NAJDI DOPLNKY! « KERESD MEG A KIEGESZITOKET! e GASITI ACCESORIILE! * BPEITE TA A=EX0YAP!

@ A, Peel and reveal the compartments in the egg
to discover my secret accessories (bottle, rattle,
cuddle buddy and hairbrush).

B. Twist the accessory holder counterclockwise to
unlock it, then pull it out. The accessory holder
becomes a highchair!

C. Once I'm out of the egg, twist the secret
message post clockwise to unlock it. Then pull it out
and unroll it to read about me.

D. You can also reuse my egg base as a nest! When
you put me in, make sure my wings are near the
wing symbols.

A. Ouvre les différents compartiments de I'ceuf
pour découvrir mes accessoires secrets (biberon,
hochet, peluche et brosse).

B. Tourne le porte-accessoires dans le sens inverse
des aiguilles d'une montre pour le déverrouiller, puis
tire dessus. Il se transforme en chaise haute !

C. Une fois que je suis sorti de I'ceuf, tourne le
rouleau dans le sens des aiguilles d'une montre pour
le déverrouiller, tire dessus, puis déroule-le pour lire
le message secret.

D. Tu peux également utiliser la base de mon ceuf
comme un nid ! Place-moi dans la base de mon ceuf
en t'assurant que mes ailes se trouvent pres des
symboles correspondants.

@® A. Separa y descubre los accesorios secretos
que ocultan los compartimentos del huevo (biberdn,
sonajero, peluche y cepillo).

B. Gira el portaaccesorios en el sentido contrario a
las agujas de reloj para desbloquearlo y, después,
sécalo. jEl portaaccesorios se convierte en una
trona!

C. Una vez que haya salido del huevo, gira el carrete
del mensaje secreto en el sentido de las agujas del
reloj para desbloquearlo. Después, sacalo y
desenrdllalo para leer sobre mi.

D. {También puedes aprovechar la base de mi
huevo como nido! Cuando me cologues dentro,
asegurate de que las alas estan cerca de los
simbolos de ala.

A. Ziehe die Schutzfolie von den Fachern im Ei
ab, um mein geheimes Zubehor (Flaschchen,
Rassel, Kuscheltier und Birste) zu entdecken.

B. Drehe die Zubehérhalterung gegen den Uhrzei-
gersinn, um sie zu entriegeln, und ziehe sie dann
heraus. Die Zubehdrhalterung wird so zum
Hochstuhl!

C. Sobald ich das Ei verlassen habe, drehe die
Sé&ule mit der geheimen Nachricht im Uhrzeigersinn,

um sie zu entsperren. Ziehe sie heraus, rolle sie
aus und erfahre etwas tber mich.

D. Du kannst mein Ei auch als Nest weiterverwen-
den! Wenn du mich hineinlegst, sollten sich meine
Flugel in der Nahe des Fliigelsymbols befinden.

@& A, Haal de afdeklaag van de compartimenten in
het ei en ontdek mijn geheime accessoires (fles,
rammelaar, knuffeltje en haarborstel).

B. Draai de accessoirehouder naar links om deze
los te maken en trek deze vervolgens eruit. De
accessoirehouder is nu een kinderstoel geworden!
C. Zodra ik uit het ei ben, draai je de spoel met de
geheime boodschap rechtsom om hem te
ontgrendelen. Trek de spoel er vervolgens eruit en
rol hem uit om meer informatie over mij te lezen.
D. Je kunt de bodem van mijn ei ook gebruiken als
nest! Als je me in het nest zet, zorg dan dat mijn
vleugels in de buurt van de vleugelsymbolen zitten.

@ A. Apri i compartimenti dell'uovo per scoprire i
miei accessori segreti (biberon, sonaglino,
pupazzetto e spazzolina).

B. Ruota il porta accessori in senso antiorario per
sbloccarlo, quindi estrailo. Il porta accessori
diventa un seggiolone!

C. Dopo che sono uscito dall'uovo, ruota il
supporto del messaggio segreto in senso orario
per sbloccarlo. Poi estrailo e srotolalo per leggere
le mie informazioni personali.

D. Puoi anche riutilizzare la base dell'uovo come
nido! Quando mi metti nella base, assicurati che le
mie ali siano in corrispondenza dei simboli delle ali.

® A. Abra os diferentes compartimentos do ovo
para descobrir meus acessorios secretos
(mamadeira, chocalho, brinquedinho e escova).
B. Gire o suporte do acessdrio em sentido
anti-horario para desbloquea-lo, depois puxe-o
para fora. O suporte para acessorios transfor-
ma-se em um cadeirdo!

C. Quando estiver fora do ovo, gire a mensagem
secreta no sentido horario para abri-la. Em
seguida, puxe-a e desenrole-a para ler sobre mim.
D. Vocé também pode reutilizar a base do ovo
como um ninho. Coloque-me na base do ovo,
certificando-se de que minhas asas estdo perto
dos simbolos correspondentes.

A. CHUMU 3TVKETKY 11 OTKPOI OTCEKN B SILE,
4TO6bI 4OCTATh CEKPETHbIE aKceccyaphbl
(6yTbinoyka, NorpemMyLIKa, UrpyLIKa 1 pacyecka).
B. lMoBepHu fep>xaTenb akceccyapos NpoTyiB
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4acoBOW CTPESKM, YTOObI Pa3bIOKNPOBAaThL €ro, a
3aTeM BbiTally aepxartenb. [epxatenb
aKceccyapoB npeBpaLlaeTcs B AeTCKNA CTYNbYMK!
C. Korga s Bbinynuncs, NoBepHU CEKPeTHOE
CO06LLEHNE MO YACOBOW CTPESKE, YTOObI OTKPbITh
€ero. 3aTeM BbITalLLy, pa3BepHI €ro 1 NpoynTan
060 MHe.

D. Tbl TakxXe MOXeLLb 1CMoMb30BaTh OCHOBaHNE
siua Kak rHe3no! Mepen Tem, Kak NocaguTb MeHs
B rHe3[o, y6eanch, 4To MOV Kpbi/ibsi HAXOLASATCS
PSBOM C CUMBONAMU KPbI/bEB.

A. Odklej naklejki i odstor komory znajdujace
sie w jajku, by odkry¢é moje sekretne akcesoria
(butelka, grzechotka, przytulanka i szczotka do
wiosow).

B. Przekre¢ uchwyt do akcesoriow w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara, aby go
odblokowac, a nastepnie wyciagnij. Uchwyt do
akcesoriow jest teraz dzieciecym krzesetkiem!

C. Gdy wyjde z jajka, przekre¢ stupek z tajng
wiadomoscig zgodnie z ruchem wskazdwek
zegara, aby jg odblokowac. Nastepnie wyjmij jg i
rozwin, aby mi jg odczytac.

D. Mozesz takze ponownie wykorzysta¢ podstawe
mojego jajka jako gniazdo! Kiedy mnie do niego
wsadzisz, upewnij sie, ze moje skrzydta znajduja
sie blisko symboli skrzydet.

@ A. Odkryj a vyndej z piihradek ve vajicku moje
tajné doplnky (Iahev, chrastitko, hracku na mazleni
a heben).

B. Pooto¢ drzak dopliikdl proti sméru hodinovych
ruGicek a poté ho vyjmi. Z drzaku dopliikd se stane
stolicka!

C. Jakmile jsem z vajicka venku, odemkni sloupek
s tajnou zpravou jeho otoGenim ve sméru
hodinovych rucicek. Pak sloupek vyndej a rozbal
zpravu, ve které se dozvi$ vic informaci o mné.

D. Zakladnu mého vajicka také mize$ pouzit jako
hnizdo! Kdyz mé vkladas dovnitf, ujisti se, Ze moje
kidla jsou pobliz symbolu kridla.

@& A. Odlipni vrchnU vrstvu a odkry priehradky vo
vajicku, v ktorych objavis moje tajné doplnky
(flasticku, hrkalku, hracku na pritulenie a kefu na
vlasy).

B. Otocenim drziaka na prislu$enstvo proti smeru
hodinovych ruciciek ho odomkni a potom ho
vytiahni von. Drziak na doplnky sa stane lavickou!
C. Hned ako sa vyliahnem z vajicka, vytocenim

v smere hodinovych ruciciek odomkni postu s



tajnou spravu. Potom ju vytiahni a odto¢, aby si mi
ju mohol/mohla precitat.

D. Dno mojho vajicka moze$ opatovne pouzit ako
hniezdo! Ked ma vkladas dnu, uisti sa, Ze sa moje
kridla nachadzaju blizko pri symboloch kridel.

@ A. Nyisd fel a tojasban 1éve rekeszeket, és

fedezd fel a titkos kiegészitéket (cumistiveg, csorgo,

plissjaték és hajkefe).

B. A kiegészitdk taroldjanak kioldasahoz csavard el
a tarolét az dramutato jarasaval ellenkezd iranyba,
majd hlizd ki. A kiegészitSk tartdja etetdszékke
alakul!

C. Ha mar kibujtam a tojasbdl, a titkos izenetet
tartalmazo oszlop kioldasahoz csavard el az

oszlopot az éramutato jarasaval megegyezé iranyba.

Ezutan huzd ki az oszlopot és a benne 1évé papirt,
és olvasd el, mit érdemes tudni rolam.

atod! Ha beleteszel, tigyelj arra, hogy a szarnyaim
a szarnyakat mintazo6 szimbdlumok kozelébe
keruljenek.

A. Desfaceti si dezveliti compartimentele din ou
pentru a descoperi accesoriile mele secrete
(biberon, zornditoare, jucarie de imbratisat si perie
de par).

B. Rasuciti suportul de accesorii antiorar pentru a-|
debloca, apoi trageti-l afara. Suportul pentru
accesorii devine un scaun inalt!

C. Odata ce am iesit din ou, rasuciti pilonul cu
mesaj secret pentru a debloca. Apoi trageti-l afard
si derulati-I pentru a citi despre mine.

D. Puteti, de asemenea, sa reutilizati baza oului
meu drept cuib! Cand ma asezati in el, verificati ca
aripile mele sa fie aproape de simbolurile de aripa.

@& A. BydAte Kal amokaAOYTe Ta TPAATA Péoa
0TO auyd, yla va avakaAoete ta kpudd aeoovdp
pou (Urupmepd, Koudouviotpa, aykaAitoag Kat
BoLpToq).

B. Ztpiyte Tn Pdon afeooudp mpog Ta aplotepd
yla va v anacpaioete kat peta tpapnéte my
€€w. H Pdon afeooudp petatpenetal oe KapekAAKL
pwpov!

C. Otav Byw amo to avyo, otpiPte TO OTUAO
KpuhoL pnvoparog mpog Ta Sefid yia va tov
anacdarioete. Meta tpapr€te to 6w kal EeTUAETE
T0 yla va dlapdacete MAnpodopieg yia euéva.

D. Mnopeite emiong va xpnoluomnojoeTe §ava
Bdon tou auyol pou wg dwAial ‘Otav pe Palete
peoa, mpérnel va Pefalwveate OTL Ta GTEPA LOU
elval kovtd ota oluBola GTEPWV.

YELLOW EYES
YEUX JAUNES
0JOS AMARILLOS
GELBE AUGEN
GELE OGEN

OCCHI GIALLI
OLHOS AMARELOS
XKENTBIE MNA3A
ZOLTE OCzY
ZLUTE 0¢I

ZLTE 0oCI

SARGA SZEMEK
OCHI GALBENI
KITPINA MATIA

@ SECRET TRICK

Tilt me upside down and right side up to play

Mets-moi la téte en bas, puis remets-moi a I'endroit pour jouer

Tumbame boca abajo y, después, ponme derecho para jugar

Neige mich kopfuber und mit der rechten Seite nach oben, um zu spielen

Kantel me ondersteboven en weer rechtop om met me te spelen

Capovolgimi e raddrizzami per giocare

Incline-me de cabeca para baixo e para cima para brincar

MepeBepHW MeHsI BH3 rOSI0BO 1 06paTHO, YTOObI MourpaTb CO MHOM

Obré¢ mnie do géry nogami, a potem obrdé z powrotem, by sie ze mng pobawié
Preklapéj mé vzhiru nohama a zase zpatky a hraj si tak se mnou

Ak sa so mnou chces hrat, preklop ma hore nohami a potom pravou stranou nahor
A jatékhoz donts fejjel lefelé, majd vissza

Inclinati oul cu susul in jos si intoarceti-I la loc pentru a va juca

eipeTe pe avanoda kal katevBeiav Kavovika yla va rnai§oupe

Each Hatchibaby species has their own secret trick. To discover mine, touch and hold
the back of my head and touch my forehead sensor twice at the same time.

D. A tojasom alsd részét akar fészeknek is hasznalh-

GET TO KNOW YOUR BABY! ¢ FAIS CONNAISSANCE AVEC TON BEBE ! « ;CONOCE A TU BEPE! o LERNE DEIN BABY KENNEN!
LEER JE BABY KENNEN! e FAI CONOSCENZA CON IL NEONATO! « CONHEGA SEU BEBE! e 03HAKOMbCS C MAIbILLOM!

POZNAJ SWOJEGO MALUCHA! » SEZNAM SE SE SVYM MLADETEM!  SPOZNAJ SVOJE BABATKO!

PINK EYES

YEUX ROSES

0JOS ROSAS
PINKFARBENE AUGEN
ROZE OGEN

OCCHI ROSA
OLHOS ROSA
PO30BBIE M1A3A
ROZOWE 0CZY
RUZOVE OCI
RUZOVE OCI
ROZSASZIN SZEMEK
OCHI ROZ

POZ MATIA

PINK EYES

YEUX ROSES

0JOS ROSAS

PINKFARBENE AUGEN

ROZE OGEN

OCCHI ROSA

OLHOS ROSA

PO3OBbIE INMA3A

ROZOWE OCZY

RUZOVE OCI

RUZOVE OClI

ROZSASZIN SZEMEK

OCHI ROZ

POZ MAIA
o

Pet my head

Caresse ma téte.
Acariciame la cabeza
Streichle meinen Kopf
Aai over mijn hoofd
Accarezzami la testa
Acaricie minha cabeca
[Nornagb MeHs No ronoee

Pogtaszcz mnie po gtéwce

Pohlad'mé po hlavé
Pohladkaj ma po hlave
Simogasd a fejem
Mangaiati-ma pe cap
Xaideyte 10 KEDAAL oL

Nuzzle my nose/forehead
Caresse mon nez / mon front

Acariciame la cabeza o la
frente

Reibe meine Nase/Stirn
Wrijf over mijn
neus/voorhoofd
Strofinami il naso/la fronte
Toque no meu nariz/testa
Mornagb Mol Hoc/no6

Pogtaszcz mnie po
nosku/czo6tku

Pritul se k mému zobaku/celu

Pomaznaj s mojim
nosom/Celom

Dorgold meg az
orromat/homlokomat
Frecati-va nasul de nasul sau
de fruntea mea

Ayyi€te TN pOTN/TO PETWTIO
pou

YELLOW EYES
YEUX JAUNES
0JOS AMARILLOS
GELBE AUGEN
GELE OGEN

OCCHI GIALLI
OLHOS AMARELOS
XKENTBIE [MA3A
ZOLTE OCZY
ZLUTE OCI

ZLTE oCI

SARGA SZEMEK
OCHI GALBENI
KITPINA MATIA

Tickle my feet (quick touches)

Chatouille-moi les pieds
(petits tapotements rapides)

Hazme cosquillas en los pies
(toques rapidos)

Kitzle meine FlBe (schnelle Bewegung)
Kietel mijn voeten (snelle aanrakingen)

Fammi il solletico sotto i piedi
(tocchi brevi)

Faga cdcegas nos meus pés
(toques rapidos)

[Nowekoun moun nanku
(6bICTpPbIE KacaHus)

Potaskocz moje stopki
(szybkimi ruchami)

Polechtej mé na nohach
(rychlym pohybem)
Postekli moje noZicky (rychlymi dotykmi)

Csikizd meg a talpamat
(gyors érintésekkel)

Gadilati-mi picioarele (atingeri rapide)
lapyaAnote Ta modla pou (Ypriyopes
KLVNOELG)
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ISMERD MEG A KISBABADAT! » CUNOASTETI-VA BEBELUSUL! ® FNQPIETE TO MQPO SA%!

WHITE EYES
YEUX BLANCS
0JOS BLANCOS
WEIBE AUGEN
WITTE OGEN
OCCHI BIANCHI
OLHOS BRANCOS
BEJIBIE [IA3A
BIALE OCZY
BILE 0C1

BIELE OCI
FEHER SZEMEK
OCHI ALBI
AEYKA MATIA

Rock me to sleep

Berce-moi pour
m'endormir

Méceme hasta que me
duerma

Wiege mich in den Schlaf
Wieg me in slaap

Cullami fino a farmi
addormentare

Nine-me para eu dormir
Y6atokai MeHsi

Ukotysz mnie do snu
Ukolébej mé ke spanku
Pohojdaj ma pred spanim
Ringass alomba
Leganati-ma pana adorm
Navoupiote pe

TOUR SECRET

® TRUCO SECRETO

GEHEIMER TRICK

Chague type de Hatchibaby a son propre tour secret. Pour découvrir le mien, maintiens
I'arriere de ma téte enfoncé et appuie deux fois sur le capteur sur mon front.

Cada tipo de Hatchibaby tiene su propio truco secreto. Para descubrir el mio, aprieta la
parte trasera de la cabeza y toca al mismo tiempo mi sensor de la frente dos veces.

Jede Art von Hatchibaby hat seinen eigenen geheimen Trick. Um meinen zu entdecken, beriihre und halte meinen Hinterkopf und tippe

gleichzeitig zweimal auf meinen Stirnsensor.

@ GEHEIM KUNSTJE

Elke Hatchibaby heeft zijn eigen geheime kunstje. Om die van mij te ontdekken, raak je mijn achterhoofd aan en houd je het vast en raak je
mijn voorhoofdsensor tweemaal op hetzelfde moment aan.

@@ AZIONI SEGRETE

Ogni specie di Hatchibaby ha le sue azioni segrete. Per scoprire le mie, tieni premuto dietro la mia testa e allo stesso tempo toccami due volte

la fronte.

HABILIDADE SECRETA

Cada espécie de Hatchibaby tem suas proprias habilidades secretas. Para descobrir as minhas, toque e segure a parte de tras da minha
cabeca e toque o sensor da minha testa duas vezes seguidas.

CEKPETHbI TPIOK

Y kaxporo Buaa Hatchibaby ecTb cBoOW ceKpeTHbI TptoK. YTOObI y3HaTL MO, OQHOBPEMEHHO YAEP>KMBa MOI 3aTbITOK U KOCHWCH AaTtymka

Ha MoeM by ABaxabl.

SEKRETNA SZTUCZKA

Kazdy gatunek zwierzaczkéw Hatchibaby ma swoja wtasna sekretna sztuczke. Aby odkry¢ moja, dotknij i przytrzymaj tyt mojej gtéwki i
jednoczesnie dwukrotnie dotknij czujnika na czole.

@@ TAJNY TRIK

Kazdy druh Hatchibaby ma svij tajny trik. Abys objevil mdj, stiskni a podrZ mi zezadu hlavu a zaroveri mi dvakrét stiskni snima¢ na Cele.

@ TAJNY TRIK

Kazdy druh hracky Hatchibaby ma svoj viastny tajny trik. Ak chces objavit ten moj, poloz ruku na zadnu ¢ast mojej hlavy a zaroven sa druhou

rukou dvakrat dotkni méjho senzora na Cele.

@ TITKOS MUTATVANY

Minden Hatchibaby-faj sajat titkos mutatvannyal rendelkezik. Ha szeretnéd felfedezni az enyémet, érintsd meg a fejem héatsé részét és tartsd
rajta a kezed, kézben pedig érintsd meg kétszer a homlokomon Iévé érzékelGt.

TRUC SECRET

Fiecare specie de Hatchibaby are propriul truc secret. Pentru a-I descoperi pe al meu, atingeti si tineti mana pe spatele capului meu si atingeti
senzorul de pe frunte de doua ori, in acelasi timp.

@ MYZTIKO KOANO

KabBe €idog Hatchibaby €xet 10 81k TOU PUOTIKO KOATTO. Nla va avakaADYPeTe TO SIKO POV, ayyi€Te Kal KpATAOTE TO oW YEPOG TOU KEDAALOU Hou
Kat ayyi€te Tov alobntripa oto PETWS pou dVo PopEC TavTdxpova.

& [f you do not interact with me for about
2 minutes, | will fall asleep. To wake me up,
touch my forehead sensor.

Si tu n'interagis pas avec moi pendant
2 minutes, je m'endors. Pour me réveiller, il
faut toucher le capteur sur mon front.

@ Si no interactlas conmigo durante unos
2 minutos, me quedaré dormido. Para
despertarme, toca el sensor de mi frente.

Wenn du flir ca. 2 Minuten nicht mit mir
spielst, schlafe ich ein. Berlhre den Sensor
an meiner Stirn, um mich aufzuwecken.

@ Als je 2 minuten lang niet met mij
speelt, val ik in slaap. Raak mijn
voorhoofdsensor aan om me wakker te
maken.

a» Se non interagisci con me per circa
2 minuti, mi addormentero. Per svegliarmi,
tocca il sensore sulla mia fronte.

Se vocé nao interagir comigo por
2 minutos, eu vou dormir. Para me acordar,
toque no sensor na minha testa.

Ecnun Tbl He 6ygewb
B3aVMOJENCTBOBaTb CO MHOW NPUMEPHO

2 MUHYTBI, 91 yCHY. YTO6bI pasbyounTbe MeHs,
KOCHUCb fartyvka Ha MoeMm nby.

Jesli nie bedziesz sie ze mng bawic¢
przez okoto 2 minuty, usne. Aby mnie
obudzié, dotknij czujnika na moim czdtku.
© Pokud si mé nebudes asi 2 minuty
vS8imat, usnu. Probudite mé tak, Ze se
dotknete snimace na mém cele.
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@& Ak sa mnou nekomunikuje$ asi
2 minuty, zaspim. Zobudi$ ma, ked'sa
dotknes mojho senzora na cCele.

@ Ha korllbelll 2 percig nem foglalkozol
velem, elalszom. Ha szeretnél felébreszteni,
érintsd meg a homlokomon 1évé érzékel6t.

Daca nu interactionati cu mine timp de
aproximativ 2 minute, voi adormi. Pentru a
ma trezi, atingeti senzorul de pe fruntea
mea.

@ Av dev alnAemidpacete padi pou ya
Tepinou 2 Aemtd, 6a Kownbw. MNa va pe
gunvioete, ayyifte Tov alobntrpa oto
HETWTIO Hou.



ACCESSORIES » ACCESSOIRES * ACCESORIOS ZUBEHORTEILE ACCESSOIRES » ACCESSORI » ACESSORIOS
AKCECCYAPbI » AKCESORIA * DOPLNKY e DOPLNKY e KIEGESZITOK  ACCESORII « A=EXOYAP

& BOTTLE achterkant van mijn hoofd om me te laten
1. When I'm hungry (purple eyes), put the bottle in boeren!

my mouth and press down on my lower beakto @ BIBERON

feed me. Keep pressing to keep feeding. If you

mé nakrmil. Pokracuj v krmeni a stéle tla¢ na
mj zobak. Pokud mé nakrmis pfilis, bude se mi
chtit fihnout (oranzové oci).

1. Quando ho fame (occhi viola), mettimiinbocca 2. Podrz mé rovné a poklepej mi zezadu na hlavu.

feed me too much, | get gassy (orange eyes). il biberon e premi verso la parte inferiore del J& si.odfihnu.
2. Hold me upright and pat the back of my head to becco per nutrirmi. Mantieni premuto per @ FLASTICKA

burp me! continuare a nutrirmi. Se mi nutri troppo, il mio 1. Ked som hladné (fialové o¢i) vloz flasticku do
BIBERON pancino si gonfia (occhi arancioni). mojich Ust a zatla¢ na moj spodny zobacik, aby

1. Quand j'ai faim (yeux violets), mets le biberon
dans ma bouche et appuie sur le bas de mon
bec pour me nourrir. Continue a appuyer pour
continuer a me nourrir. Si tu me donnes trop a
manger, je deviens ballonné (yeux orange).

2, Tiens-moi bien droit et tapote l'arriére de ma
téte pour me faire roter.

@& BIBERON

1. Cuando tenga hambre (ojos morados), coloca el
biberén en mibocay presiona la parte inferior 2. Segure-me na posicdo vertical e acaricie a parte
de mi pico hacia abajo para alimentarme. Sigue de trds da minha cabeca para eu arrotar!
presionando para alimentarme. Si me alimentas BYTbIMOYKA
demasiado, me daran gases (ojos naranja). 1. Korza A xouy ecTb (droneToBble rnasa), nomectu

2. iPonme derecho y dame palmaditas detras de la GYTbINOUKY B MOV POT 1 HAaXMM Ha HUXHIOK
cabeza para hacerme eructar! YaCTb MOETO KITtoBa, YTOObI OKOPMUTB.

®©® FLASCHE Haxxnmar, utobbl NPOAOIKMTD KOPMIEHME,

1. Wenn ich hungrig bin (lilafarbene Augen), stecke Ecnu Tbi GygeLub KOPMUTD MEHA CIIMLLKOM
die Flasche in meinen Mund und drticke sie JONro, y MEHA HaUHYTCA ra3unki (OpaHXeBble
nach unten auf meinen unteren Schnabel, um rnasa).
mich zu fiittern. Driicke weiter, um mich weiter 2. [lepxu MeHs NpAMO 11 NOCTyuM MO MOeMy
zu futtern. Wenn du mich zu viel fiitterst, 3aTbIIKY, YTOObI TOMOYb MHE CPbIrHYTb!
bekomme ich ein Bldhungen (orangefarbene BUTELKA
Augen). 1. Gdy jestem gtodny (fioletowe oczy), w6z mi

2, Halte mich aufrecht und tatschle meinen butelke do guzn i naciénij dolng cze$¢ dzidbka,
Hinterkopf, damit ich ein Bauerchen mache! aby mnie nakarmic. Stale naciskaj dzidbek, aby

& FLES kontynuowac karmienie. Jesli mnie przekarmisz, MECETE YA VAl OUVEXIOETE TO TAIOWA. AV LE

1. Als ik honger heb (paarse ogen) doe je de fles in bede mie¢ wzdecia (pomaranczowe oczy). Taioete mapa oA, Ba ouokwow (mopToKai
mijn mond en druk je het onderste deel van 2. Trzymaj mnie pionowo i poklep mnie po tylnej pdtia).
mijn snavel omlaag om me te voeden. Blijf czesci gtowki, zeby mi sie odbito! 2, Kpatnote pe 6pBio Kat xTummote ENappd o
drukken om te blijven voeden. Als je me teveel ~ @ LAHEV TTOW PEPOC TOU KEQAMOU MOV yla va PEUTW!
eten geeft, word ik winderig (oranje ogen). 1. Kdyz mam hlad (fialové o¢i), str¢ mi lahev do

2. Houd me rechtop en klop zachtjes op de pusy a stiskni spodni ¢ast mého zobaku, abys

2, Tienimi in posizione verticale e dammi colpetti
sulla nuca per farmi fare il ruttino!

® MAMADEIRA

1. Quando eu estiver com fome (olhos roxos),
coloque a mamadeira em minha boca e
pressione meu bico inferior para me alimentar.
Mantenha pressionado para continuar me
alimentando. Se vocé me alimentar demais,
ficarei com gases (olhos laranja).

som sa mohlo nakimit. Ak chces pokracovat
v kfimeni, nechaj flasticku pritlacenu aj nadalej.
Ak ma prekimis, naflikne ma (oranzové oci).

2, Podrz ma vo vzpriamenej polohe a potlapkaj
zadnu ¢ast mojej hlavy, aby sa mi odgrglo!

@ CUMISUVEG

1. Ha éhes vagyok (lila szemek), tedd az liveget a
csérombe, majd az etetéshez nyomd lefelé a
cs6rom also részét. Tartsd nyomva a cs6romet a
folyamatos etetéshez. Ha tul sokat eszem,
felfivodom (narancssarga szemek).

2, A bifiztetéshez tarts egyenesen, és paskold a
fejem héatso részét!

BIBERON

1. Cand mi-e foame (ochi mov), puneti biberonul in
gura mea si apasati pe ciocul inferior pentru a
ma hrani. Continuati sd apasati pentru a
continua hranirea. Dacd ma hraniti prea mult,
voi avea gaze (ochi portocalii).

2, Tineti-ma in pozitie verticala si bateti-md usor pe
spatele capului pentru a ma face sa ragail

& MMIMNEPO

1. ‘Otav mevdw (HoP pdria), BANTE TO pmumePoO
0TO OTOUA POU Kl TIECTE TIPOG TA KATW TO KATW
PALPOG LoV YIa va e TaOETE. ZuveyioTe va

@ CUDDLE BUDDY

1. Hold the cuddle buddy so the ‘H'is facing you.
Now bring the cuddle buddy to my chest so |
can talk toit.

4, Tu peux aussi utiliser ma peluche pour me 2, Wenn du es weiter an meine Brust haltst, schlafe
réconforter quand je suis triste (yeux bleus). ich ein.

@& PELUCHE 3. Wenn ich miide bin (weile Augen), hilft es mir

1. Sujeta el peluche de manera que la "H" quede beim Einschlafen.

2.If you keep holding it to my chest, | will start to orientada hacia ti. Ahora lleva el peluche a mi 4. Du kannst mich auch mit meinem Kuscheltier
fall asleep. pecho para que pueda hablarle. trésten, wenn ich traurig bin (blaue Augen).

3. When I'm sleepy (white eyes), it will help me fall 2. Si lo sigues apretando contra mi pecho, @ KNUFFELTJE
asleep. empezaré a quedarme dormido. 1. Houd het knuffeltje vast met de 'H' naar je toe.

4, You can also use mE\; cuddle buddy to comfort 3. Serd mas facil que me quede dormido si tengo Breng het knuffeltje naar mijn borst zodat ik
me when I'm sad (blue eyes). suefo (ojos blancos). ermee kan praten.

PELUCHE 4, También puedes usar el peluche para calmarme 2. Als je het knuffeltje tegen mijn borst aan blijft

1. Tiens la peluche de maniére a avoir le « H » face a cuando estoy triste (ojos azules). houden, zal ik in slaap vallen.
toi. Puis, rapproche-la de ma poitrine pour que KUSCHELTIER 3. Als ik slaap heb (witte ogen), helpt het knuffeltje
je puisse lui parler. 1. Halte das Kuscheltier so, dass das "H" zu dir zeigt. mij om in slaap te vallen.

2,Situlalaisses contre ma poitrine, je commence a Jetzt halte das Kuscheltier an meine Brust, damit 4. Je kunt het knuffeltje ook gebruiken om me te

m'endormir. ich damit sprechen kann. troosten als ik verdrietig ben (blauwe ogen).
3. Quand j'ai sommeil (yeux blancs), elle m'aide a
m'endormir. 13

D PUPAZZETTO

1. Tieni il pupazzetto in modo che la "H" sia rivolta
verso di te. Poi avvicina il pupazzetto al mio
petto cosi che possa parlarci.

2. Se continui a tenerlo contro il mio petto, iniziero
ad addormentarmi.

3. Quando sono assonnato (occhi bianchi), mi
aiutera ad addormentarmi.

4. Puoi anche usare il mio pupazzetto per
consolarmi quando sono triste (occhi blu).

@® BRINQUEDINHO

1. Segure o brinquedinho de forma que o “H" fique
voltado para vocé. Agora, coloque o
brinquedinho no meu peito para que eu possa
falar com ele.

2. Se vocé o mantiver pressionado ao meu peito,
vou comecgar a adormecer.

3. Quando estou sonolento (olhos brancos), isso
me ajuda a cair no sono.

4. Vocé também pode usar o brinquedinho para
me confortar quando eu estiver triste (olhos
azuis).

UTPYLUKA

1. [lepu urpyLiky Tak, 4tobsl cumon "H" 6bin
HanpaeneH K Tebe. Tenepb NOAHECH UTPYLLKY K
Moell rpyau, 4Tobbl § MOroBOPUA C HeA.

2. Ecnv Tbl NpofomkinLLb YaepXnBaTh ee y Moeli
rPyau, A HauYHy 3acbinarb.

3. Korpga s xouy cnatb (6enble rnasa), oHa nomMoxeTt
MHE YCHYTb.

4, /rpylLKy MOXHO TakXe 1Cronb30BaTh, YTOObI
YCMOKOUTb MeHS, KOrga A 3arpyLy (CuHue
rnasa).

PRZYTULANKA

1. Trzymaj przytulanke zwrdcona literg ,H” w swojag
strone. Nastepnie zbliz ja do mojej klatki
piersiowej, bym maogt z nig porozmawiad.

2, Jesli bedziesz trzymac przytulanke przy mojej
klatce piersiowej, zaczne zasypiac.

3. Gdy bede $piacy (biate oczy), pomoze mi to
zasnac.

4, Mozesz réwniez uzy¢ mojej przytulanki, by mnie
pocieszy¢, gdy jestem smutny (niebieskie oczy).

© HRACKA NA MAZLENI

1. Podrz hracku na mazleni tak, abys mél pismeno
,H” smérem k sobé. A ted' mi priloz hracku na
mazleni na hrud, abych na ni mohl mluvit.

2. Pokud mi ji budes déle drzet na hrudi, zacnu
usinat.

3. Pokud jsem ospaly (bilé oci), pomUze mi to
usnout.

4, Hrackou na mazleni mé také mazes utésit, kdyz
je mi smutno (modré o¢i).

& HRACKA NA PRITULENIE

1. Uchop hracku na pritulenie tak, aby bolo
pismeno ,H" smerom k tebe. Teraz priloz hracku
na pritdlenie na moju hrud'tak, aby som sa s fiou
mohlo rozpravat.

2. Ak ju pridrzi$ pri mojej hrudi, zaspim.

3. Ked'som ospalé (biele odi), pomoze mi zaspat.

4. Moju hracku na pritulenie moZzes tiez pouzit, aby
si ma utesil(a), ked' som smutné (modré oci).

@ PLUSSIATEK

1. Tartsd ugy a pliissjatékot, hogy a ,H” betdi feléd
nézzen. Most tartsd a pliissjatékot a
mellkasomhoz, hogy beszélhessek hozza.

2, Ha sokaig tartod a jatékot a mellkasomhoz,
eldlmosodom, és elalszom.

3. Ha dlmos vagyok (fehér szemek), a jaték segit
nekem az elalvasban.

4. A plussjatékomat akkor is hasznalhatod, ha
szomorU vagyok (kék szemek), és szeretnél
megnyugtatni._

JUCARIE DE IMBRATISAT

1. Tineti jucdria de imbrdtisat astfel incat ,H" sa fie
orientat spre voi. Acum apropiati jucdria de
imbratisat de pieptul meu, pentru a putea vorbi
cuea.

2. Daca veti continua sa o tineti aproape de piept,
voi incepe sa adorm.

3. Cand sunt somnoros (ochi albi), ma va ajuta sa
adorm.

4, Puteti, de asemenea, sa folositi jucdria mea de
imbrdtisat pentru a mal inisti cand sunt trist
(ochi albastri).

@& ATKAAITIAZ

1. Kpatriote Tov aykaAitoa wote 1o ypapua "H" va
€lval oTpappévo mpog To uépog oag. Twpa
@épTe TOV ayKahitoa oto otriBog pou yia va
MTTOPW Va TOU UIAAOW.

2, Av ouveyioete va Tov Kpatdte 0to 0THBOG pov,
Ba apxiow va amokolpiépal.

3. 'Otav vuotalw (Aeukd uaria), Ba pe fonbrioet va
KolpunBuw.

4. Mnopeite emiong va XpnotUOmOIROETE TOV
QYKAAITOO OV YIa Va LE TTapnYyopHoETE OTav
elpat Aurnpiévo (umie paria).

9)

@) RATTLE

1. Hold the rattle so the "H’ is facing you. Now bring
the rattle to my chest to make me dance
(rainbow eyes).

2. While I'm dancing, you can tap my toes to play a
drum beat.

3. Touch the back of my head to exit.

HOCHET

1. Tiens le hochet de maniére a avoir le « H » face a
toi. Puis, rapproche-le de ma poitrine pour me
faire danser (yeux arc-en-ciel).

2. Quand je danse, tu peux tapoter mes orteils pour
que j'émette un bruit de tambour.

3. Touche l'arriere de ma téte pour que j'arréte.

@& SONAJERO

1. Sujeta el sonajero de manera que la "H" quede
orientada hacia ti. Ahora lleva el sonajero a mi
pecho para hacerme bailar (ojos arcoiris).

2. Mientras bailo, puedes tocarme los deditos de
los pies para hacer un ritmo de bateria.

3. Toca detras de mi cabeza para que deje de
bailar.

RASSEL

1. Halte die Rassel so, dass das "H" zu dir zeigt. Jetzt
halte die Rassel an meine Brust, damit ich tanze
(Regenbogen-Augen).

2. Wahrend ich tanze, tippe auf meine Zehen, um
einen Rhythmus zu trommeln.

3. Beriihre zum Beenden meinen Hinterkopf.

@& RAMMELAAR

1. Houd de rammelaar vast met de 'H' naar je toe.
Breng de rammelaar naar mijn borst om me te
laten dansen (regenboogkleurige ogen).

2, Terwijl ik dans, kun je op mijn tenen tikken om
een drumbeat te spelen.

3. Tilk op de achterkant van mijn hoofd om af te
sluiten.

@ SONAGLINO

1. Tieni il sonaglino in modo che la "H" sia rivolta
verso di te. Poi avvicina il sonaglino al mio petto
per farmi ballare (occhi arcobaleno).

2. Mentre ballo, picchietta sui miei piedi per
riprodurre il suono di un tamburo.

3. Toccami la nuca per farmi smettere.

@ (HOCALHO

1. Segure o chocalho de modo que o “H" fique
voltado para vocé. Agora, coloque o chocalho
no meu peito para me fazer dangar (olhos
arco-iris).

2. Enquanto dancgo, vocé pode tocar meus dedos
dos pés para que eu emita um som de bateria.

3. Toque a parte de tras da minha cabeca para

arar.

NOTPEMYLLKA

1. lepxw norpemyLuky Tak, 4to6bl cumson "H" 6bin
HanpasneH K Tebe. Tenepb NoaHecH
norpemyLUKy K Moel rpyau, 4tobbl A Hauan
TaHLeBaTb (pagyHble rnasa).

2. [oKa A TaHLyto, Tl MOXeLUb NOCTy4aTb N0 MOUM
nankam, 4tobbl CbirpaTb 6apabaHHyto fpobb.

3. KocH1Cb Moero 3aTblinika, 4Tobbl BbIATH.

GRZECHOTKA

1. Trzymaj grzechotke zwrdcona litera ,H" w swoja
strone. Nastepnie zbliz grzechotke do mojej
kIatk)i piersiowej, zebym zaczat tanczyc¢ (teczowe
oczy).

2, Kiedy taricze, mozesz dotkna¢ moich palcéw u
stdp, by zagrac na perkus;ji.

3. Dotknij tylnej czesci mojej gtowki, by opuscic
tryb tanca.

©@ (HRASTITKO

1. Podrz chrastitko tak, abys mél pismeno ,H"
smérem k sobé. A ted mi pfibliz chrastitko k
hrudi. Za¢nu tancovat (duhové oci).

2, Zatimco tan¢im, mGzes mi poklepat na prsty u
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nohou a zahrét tak melodii.

3. Skondis tak, Ze se mi zezadu dotkne$ hlavy.

@® HRKALKA

1. Uchop hrkalku tak, aby bolo pismeno ,H"
smerom k tebe. Teraz priloz hrkalku na moju
hrud, aby som zacalo tancovat (duihové oci).

2, Pri tanci mi mozes potlapkat po $pickach mojich
noziciek a zahrdm bubnové rytmy.

3. Dotknutim zadnej ¢asti mojej hlavy ma zastavis.

@ (S0RGO

1. Tartsd ugy a csorgét, hogy a ,H” bet( feléd
nézzen. Most tartsd a csorgét a mellkasomhoz,
én pedig téncra perdiilok (szivarvanyszini
szemek).

2, Mikézben tédncolok, érintsd meg a ldbaimat, és
dobritmust kezdek jétszani.

3. Akilépéshez érintsd meg a fejem hatsd részét.

ZORNAITOARE

1. Tineti zornditoarea astfel incat ,H" sé fie orientat
spre voi. Acum apropiati zornaitoarea de pieptul
meu pentru a ma face sa dansez (ochi

_curcubeu).

2. In timp ce dansez, puteti sa ma loviti usor pe
degetele de la picioare pentru a reda un ritm de
tobe.

3. Atingeti spatele capului pentru a parasi.

&> KOYAOYNIZTPA

1. Kpatnote tnv KoudouvioTpa woTe 1o ypapua "H"
va gival oTpappévo mpog To uépog oac. Twpa
(QEPTE TNV KoudoLVIOTPa 0TO 0THBOC LoV Yyia va
HE KAVETE Va XopEPw (MOAUXPWHA HATIA).

2. Ev) XopeUw, UMOPEITE VA OKOUVTHEETE Tal
SdayTUAG TWV TTOSIWV MOV YIa VA AKOUOTEL €Vag

PUBUIKOG AXOC.

3. AyyigTe TO TTOW PEPOC TOU KEPAAIOU [OU Yia val
OTOMATHOEL



ACCESSORIES * ACCESSOIRES » ACCESORIOS ZUBEHORTEILE ACCESSOIRES * ACCESSORI » ACESSORIOS
AKCECCYAPbI » AKCESORIA * DOPLNKY * DOPLNKY e KIEGESZITOK e ACCESORII « A=EXOYAP

SZCZOTKA

@& BRUSH @ BORSTEL

Brush my hair. Borstel mijn haren. Czesz moje wiosy.
BROSSE @ SPAZZOLINA © KARTAC
Brosse-moi les cheveux. Spazzolami la cresta. Kartacuj mi vlasy.
@ CEPILLO ESCOVA

Cepillame el pelo. Escove meus pelos.

BURSTE PACYECKA

Kdmme mein Haar. Pacuelun moto wepcrky.

PERIE

Periati-mi parul.

& BOYPTIA

Xteviote Ta paAMd pou.

@& HIGHCHAIR

1. Sit me in my highchair.

2, Use it to store my accessories.
CHAISE HAUTE

1. Assieds-moi dans ma chaise haute.
2. Ranges-y mes accessoires.

@& TRONA

1.Siéntame en la trona.

2. Usala para almacenar mis accesorios.
HOCHSTUHL

1. Setze mich in meinen Hochstuhl.
2. Bewahre darin mein Zubehor auf.
®D KINDERSTOEL

1. Zet me in mijn kinderstoel.

2. Berg er mijn accessoires in op.

D SEGGIOLONE

1. Fammi sedere nel seggiolone.

2. Usalo per riporre i miei accessori.

@®D (ADEIRAO

1. Sente-me em meu cadeirdo.

2. Use-0 para armazenar meus acessorios.

JETCKAN CTYNbUNK

1. Mocagn meHA Ha BETCKUIN CTYNbYMK.

2. /icnonb3yw ero ana xpaHeHNsa Movx
aKceccyapos.

KRZESELKO DZIECIECE

1. Posadz mnie na moim krzesetku.

2. Uzyj go do przechowywania akcesoriéw.

@ STOLICKA

1. Posad mé do stolicky.

2. Pouzij ji na uskladnéni mych doplrika.
@ LAVICKA

1. Usad' ma do mojej lavicky.

2. PouZi ju na uloZenie mojich doplnkov.
@ ETETOSZEK

1. Ultess az etet&székbe.

2. Tarold a kiegészitéket a székemben.
SCAUN INALT

1. Asezati-ma in scaunul meu inalt.

2, Utilizati-l pentru a depozita accesoriile mele.

@& KAPEKAAKI MQPOY

1. KaBiote pe oto KapekAdKI pwpou.

2. XpNOIUOTIOINOTE TO YIa VA armoONnKeVOETE Ta
aeooudp pou.

@ EGGBASE
1. Put me in my egg base so | can rock and play.
2. If you give me my rattle when I'm in my egg faire la sieste.
base, I'll sing a nursery rhyme! @ BASE DEL HUEVO
3. When | throw a tantrum (red eyes), put me in 1. Ponme en la base del huevo para que
my egg base for a time out. pueda mecerme y jugar.
4, When I'm sleepy (white eyes), put meinmy 2. iSi me das el sonajero mientras estoy en la
egg base for a nap. base del huevo, cantaré una cancién
BASE DE L'€EUF infantil!
1. Pose-moi dans la base de mon ceuf pour que 3. Cuando tenga un berrinche (ojos rojos),
je puisse me balancer et jouer. colécame en la base del huevo durante un
2. Si tu me donnes mon hochet quand je suis rato.
dans la base de mon ceuf, je chanteraiune 4. Cuando tenga suefo (ojos blancos),
comptine ! colécame en la base del huevo para echar
3. Quand je suis en colere (yeux rouges), una siesta.
pose-moi dans la base de mon ceuf le temps EISCHALE
que je me calme. 1. Setze mich in meine Eischale, damit ich
schaukeln und spielen kann.
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4. Quand j'ai sommeil (yeux blancs), pose-moi
dans la base de mon ceuf pour que je puisse

2. Wenn du mir meine Rassel gibst, wahrend
ich in meiner Schale sitze, singe ich ein
Kinderlied!

3. Wenn ich traurig bin (rote Augen), setze

mich fir eine kurze Auszeit in meine Schale.

4. Wenn ich miide bin (weille Augen), lege
mich in mein Ei firr ein Nickerchen.

& EIBODEM

1. Zet me in mijn eibodem zodat ik kan
bewegen en spelen.

2. Als ik mijn rammelaar krijg, terwijl ik in mijn
eibodem zit, zing ik een kinderliedje!

3. Als ik een driftbui heb (rode ogen), zet me
dan in mijn eibodem voor een time-out.

4. Als ik slaperig ben (witte ogen), zet me dan
in mijn eibodem om een dutje te doen.

GD BASE DELL'UOVO

1. Mettimi nella base dell'uovo cosi posso
dondolare e giocare.

2. Se mi dai il mio sonaglino mentre sono nella
base dell'uovo, cantero una filastroccal

3. Quando faccio i capricci (occhi rossi),
mettimi nell'uovo per calmarmi.

4. Quando sono assonnato (occhi bianchi),
mettimi nell'uovo per farmi fare un
sonnellino.

®D BASEDO OVO

1. Coloque-me na base do ovo para que eu
possa balancar e brincar.

2. Se vocé me der o chocalho quando eu
estiver na base do ovo, cantarei uma
cancao de ninar!

3. Quando eu estiver com raiva (olhos
vermelhos), coloque-me na base do ovo
por um tempo.

4. Quando eu estiver sonolento (olhos
brancos), coloque-me na base do ovo para
uma soneca.

OCHOBAHME fliLIA

1. MonoXun MmeHsA B OCHOBaHMeE ALa, YToObI A
Kavancs u urpan.

2. Ecnn Tl Aallib MHE NOrpemyLLKy, NokKa s
CUXKY B OCHOBaHMI ANLA, A CNOI0 AETCKYO
neceHky!

3. Korpa s pasgpaxeH (KpacHble rnasa),
NMOMECTV MEHSA B OCHOBaHMe Aiua v aamn
MHE Bpems.

4, Korpa A xouy cnatb (6enble rnasa), Nonoxmu
MeHA B OCHOBaHWe A1La, 4Tobbl A nocnann.

PODSTAWA JAJKA

1. Wi6Z mnie do podstawy jajka, bym mégt
kotysac sie i grac.

2. Jesli podasz mi grzechotke, gdy siedze w
podstawie jajka, zaspiewam rymowanke!

3. Kiedy wpadne w zto$¢ (czerwone oczy),
witéz mnie na jakis$ czas do jajka.

4, Gdy jestem $piacy (biate oczy), wtéz mnie
do podstawy jajka, bym mdgt sie
zdrzemna¢.

© ZAKLADNA VAJICKA

1. Vloz mé do zakladny vajicka. Zacnu se
pohupovat a zpivat.

2. Pokud mi das chrastitko, kdyZ jsem v
zékladné vajicka, zazpivam ti pisnicku.

3. Kdyz jsem rozrudeny (Cervené oci), dej mé
odpocinout do zakladny vajicka.

4, Kdyz se mi chce spat (bilé oci), uloz mé ke
spanku do zakladny vajicka.

@ DNO VAJICKA

1. Vloz ma na dno méjho vajicka, aby som sa
mohlo kolisat a hrat.

2. Ak mi das moju hrkalku, ked sedim na dne
vajicka, zaspievam detsku riekanku!

3. Ked' dostanem zachvat hnevu (¢ervené oci)
vloZz ma na dno mojho vajicka, aby som sa
upokojilo.

4. Ked' som ospalé (biele ot¢i), vioz ma na dno
mojho vajicka, aby som si zdriemlo.

@ ATOJAS ALSO RESZE

1. Tegyél a tojasba, hogy ringatézhassak és
jatszhassak.

2. Ha akkor adod oda a csérgémet, amikor
éppen a tojasban ok, eléneklek neked egy
gyermekdalt!

3. Ha hisztizni kezdek (piros szemek), tegyél a
tojasba, hogy lenyugodjak.

4, Ha almos vagyok (fehér szemek), tegyél a
tojasba, hogy szundithassak egyet.

BAZA OULUI

1. Puneti-mad in baza oului meu pentru a ma
putea legdna si juca.

2. Daca imi dati zornaitoarea atunci cand ma
aflu in baza oului meu, voi canta un
cantecel de copiil

3. Cand izbucnesc de furie (ochi rosii),
puneti-ma in baza oului meu pentru o
pauza.

4, Cand sunt somnoros (ochi albi), puneti-ma
in baza oului meu pentru un pui de somn.

&> BAXHAYTOY

1. BdAte pe péoa ot Bdon Tou avyou pou yia
va UImopw va kouvnBw kat va maifw.

2. Av pou dwoete TNV KoudouvioTpa ou OTav
€ipal otn Bdon Tou avyou pou, Ba
Tpayoudriow éva vavoupioua!

3. Otav kAaiw (kOkKiva pdtia), BAATe Ye otn
Béon Tou auyou pou yia va npeUnow.

4, ‘Otav vuotalw (Aeukd pdtia), BAATe pe otn
[Béon Tou avyou pou yia va Kolunow.

MORE WAYS TO PLAY  AUTRES FAGONS DE JOUER » MUCHAS MAS FORMAS DE JUGAR ¢ MEHR SPIELMOGLICHKEITEN

_ MEER MANIEREN OM TE SPELEN ¢ TANTI ALTRI MODI DI GIOCARE  MAIS MANEIRAS DE BRINCAR ¢ ELLIE 6OJIbLLE CTI0COBOB WrPbl » WIECEJ ZABAW
DALSI ZPUSOBY, JAK SI HRAT » DALSIE SPOSOBY HRY e TOVABBI JATEKLEHETOSEGEK © MAI MULTE MODURI DE A VA JUCA e MEPIZZOTEPOI TPOTOI MAIXNIAIOY
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@b LEARNTO "TALK"

1. Hold both feet for 2 seconds.

2. My eyes will flash teal and | will say
‘Hello’ in my own Hatchimals language.

Keep holding my feet.

3. When my eyes turn solid teal, say
something for up to 4 seconds.

4, Let go of my feet and | will repeat it back

to you!

JAPPRENDS A « PARLER »

1. Tiens mes deux pieds pendant
2 secondes.

2. Mes yeux clignotent en bleu turquoise
et je dis « Bonjour » dans la langue des
Hatchimals.

Continue a me tenir les pieds.

3. Quand mes yeux deviennent bleu
turquoise fixe, parle pendant au
maximum 4 secondes.

4. Lache mes pieds et je répete ce que tu as

dit!

@& (OMO "HABLAR"

1. Aprieta ambos pies durante 2 segundos.

2. Mis ojos parpadearan en turquesa y diré
"Hola" en mi propio idioma de
Hatchimal.

Sigue sujetando mis pies.

3. Cuando veas que mis 0jos estan en
turquesa fijo, di algo durante 4
segundos.

4, ;Suelta mis pies y repetiré lo que has
dicho!

"SPRECHEN"

1. Halte beide FiiBBe fiir zwei Sekunden
gedriickt.

2. Meine Augen leuchten blaugriin und
ich sage in meiner Hatchimal-Sprache
,Hallo”.

Halte meine FiiBBe weiter gedriickt.

3. Wenn meine Augen durchgehend
blaugriin leuchten, sage etwas bis zu 4
Sekunden.

4, Lasse meine FiBe los und ich

wiederhole, was du gesagt hast!

@®D LEREN "PRATEN"

1. Houd beide voeten twee seconden
vast.

2. Mijn ogen knipperen blauwgroen en ik

zeg 'hallo’ in mijn eigen
Hatchimals-taal.
Blijf mijn voeten vasthouden.

3. Als mijn ogen blauwgroen blijven, zeg
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je gedurende maximaal 4 seconden iets
tegen me.

4, Laat mijn voeten los en ik herhaal wat je
hebt gezegd!

@D IMPARA A"PARLARE"

1. Tienimi premuti entrambi i piedi per 2
secondi.

2. | miei occhi lampeggeranno di verde
scuro e io diro "Ciao" nella lingua degli
Hatchimals.

Continua a tenere premuti i miei piedi.

3. Quando i miei occhi diventano color
verde scuro fisso, dimmi qualcosa per
un tempo fino a 4 secondi.

4. Togli le mani dai miei piedi e lo ripetero!

®> APRENDER A "FALAR"

1. Segure os dois pés por 2 segundos.

2. Meus olhos piscardo em azul petréleo e
eu direi “Ol3” na minha prépria
linguagem Hatchimals.

Mantenha meus pés pressionados.

3. Quando meus olhos ficarem azul
petroleo sélido, diga algo por até 4
segundos.

4, Solte a pressao dos pés e repetirei de
volta para vocé!



YYUMCA "TOBOPUTD"

1. YnepxuBaii 06e nanku B TeyeHme 2
CeKyHS.

2. Mow rnasa 3amuratoT 61po30BbIM, 1 5
Mo30poBatoCh C TOO6OI Ha A3blKe
Hatchimals.

YpepxuBait mou nanku.

3. Korpga mowu rnasa 6yayT cBeTUTbCA
POBHbIM OVPIO30BbIM LIBETOM,
NPOM3HOCK YTO-HMOYAb B TeUeHMe 4
CeKyHa.

4, OTNyCTX MOV NanKu, 1 A NOBTOPIO 3a
Tob6oM!

UCZE SIE"MOWIC"

1. Przytrzymaj obie moje stépki przez 2
sekundy.

2. Moje oczy zaczng mrugac na
turkusowo, a ja powiem ,czes$¢” w
moim wtasnym, Hatchimalowym
jezyku.

Nadal trzymaj moje stopki.

3. Gdy moje oczy zaczng $wiecic statym,
turkusowym swiattem, méw do mnie
przez 4 sekundy.

4, Pus¢ moje stopki, a ja powtdrze to, co
do mnie dotarto!

@@ UCiM SE"MLUVIT"
1. Na 2 sekundy pfidrz obé nohy.

2. Moje oci za¢nou azuroveé blikat a feknu

ti ,Ahoj” ve svém jazyce Hatchimala.
Drz mi nohy.
3. KdyZ mi oci zacnou nepferusované

azuroveé svitit, po 4 sekundy néco fikej.
4, Pust mi nohy a ja to po tobé zopakuju.

@& UCiM SA"HOVORIT"

1. Podrz obe moje nozitky na 2 sekundy.
2. Moje oi budu blikat na modrozeleno
a poviem ,Ahoj” v mojom vlastnom

jazyku Hatchimals.

Stale mi drz nozicky.

3. Ked moje oci zacnu svietit nepretrzite
na modrozeleno, 4 sekundy nieco
hovor.

4. Pust moje nozicky a zopakujem tvoje
slova!

@ ,BESZELNI” TANULOK

1. Fogd meg mindkét |dbamat 2
masodpercre.

2, A szemeim kékeszolden kezdenek
villogni, és koszonok neked sajat
Hatchimals nyelvemen.

Ne engedd el a labaimat.

3. Amikor a szemeim mar folyamatos
kékeszold fénnyel vilagitanak, mondj
egy legfeljebb 4 masodpercig tarté
szoveget.

4. Engedd el a labaimat, én pedig

megismétlem, amit mondtal!

INVAT SA "VORBESC"

1. Tineti-ma de ambele picioare timp de 2
secunde.

2. Ochii mei vor lumina intermitent
albastru-verzui si voi spune ,Salut” in
propria limba Hatchimals.

Continuati sa ma tinefi de picioare.

3. Cand ochii mei devin albastru-verzui
continuu, spuneti ceva timp de pana la
4 secunde.

4. Dati drumul picioarelor si voi repeta ce
ati spus!

@& MAOAINQ NA MINAQ

1. Kpatrjote kat ta 6Uo modia pou yia 2
SeutepoOhemTal.

2. Ta pdtia pov Ba avaBoofricouv ue
yahalompdotvo xpwua kat Ba mw "Tela”
otn Sikn pou yAwooa Hatchimals.

Tuveyiote va Kpardte Ta modia pov.

3. ‘Otav ta pdtia pou avdfouv otabepd
pe yahalompdAolvo XpwHa, TEITE KATL
yia éw¢ 4 SeutepoAenTa.

4. Apnote ta média pou kat Ba to
emavalafw!
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@& BOUNCY BABY
1. Hold my right foot for 3 seconds to enter.

My eyes will flash blue and | will say ‘Yay' in

my own Hatchimals language.

2. Once | say ‘Ready, set, go’, the music starts
and it's time to play.

3. Bounce me backwards and forwards while
the music is playing.

4. When the music stops, you must stop
bouncing me.

5. Get 3 to win.

BEBE SAUTEUR
1. Tiens mon pied droit pendant 3 secondes

pour accéder au jeu. Mes yeux clignotent en

bleu et je dis « Ouiii » dans la langue des
Hatchimals.

2. Quand je dis « A vos marques, préts,
partez ! », la musique commence et le jeu
peut démarrer.

3. Fais-moi rebondir pendant que la musique
joue.

4. Quand la musique s'arréte, arréte-toi.

5. Situy arrives 3 fois, tu as gagné !

@& BEBE SALTARIN

L

AN o o

@ RIMBALZINO

1. Tienimi premuto il piede destro per 3
secondi per iniziare. | miei occhi
lampeggeranno di blu e io dird "Evviva"
nella lingua degli Hatchimals.

2. Dopo aver detto "Pronti, partenza, via", la
musica iniziera e sara il momento di
giocare.

3. Spingimi avanti e indietro, mentre la
musica suona.

4. Quando la musica si ferma, fermati in
tempo anche tu.

5. Fallo per 3 volte per vincere.

BEBE SALTADOR

1. Segure meu pé direito por 3 segundos
para comecar. Meus olhos piscarao em
azul e eu direi “Viva" na minha prépria
linguagem Hatchimals.

2. Quando eu disser “Em suas marcas, pronto,

va!” a musica comega e o0 jogo tem inicio.

3. Faca-me saltar para frente e para tras
enquanto a musica estiver tocando.

4, Quando a musica parar, pare de me fazer
saltar.

5. Se acertar 3 vezes, vocé ganha.

2. Jakmile reknu ,Pfipravit, pozor, start”,
za¢ne hrat hudba a miZeme si hrat.

3. Skékej se mnou dopfedu a dozadu v rytmu
hudby.

4, Jakmile hudba pfestane hrat, musis se
mnou prestat poskakovat.

5. Pokud to 3x zvladnes, vyhravas.

@& SKAKAJUCE BABATKO

1. Na spustenie hry podrz moju pravu
nozicku 3 sekundy. Moje oci budu blikat
namodro a poviem ,jaj* v mojom vlastnom
jazyku Hatchimals.

2, Hned'ako poviem ,Ready, set, go”
(pripravit sa, pozor, Start), spusti sa hudba
a hra sa zacina.

3. Kym hrd hudba, natriasaj ma dozadu
a dopredu.

4, Ked hudba skonci, musi$ ma prestan
natriasat.

5. Ak to Uspesne zvladnes 3-krat, vyhravas!

@ [2G0-M0ZGO BEBI

1. A belépéshez fogd meg a jobb ldbamat 3
masodpercre. A szemeim kéken kezdenek
villogni, és sajat Hatchimals nyelvemen azt

1. Aprieta mi pie derecho durante 3 segundos. )
Mis ojos parpadearan en azul y diré "iSi!" en NPBITYYNN MANIBILL
mi propio idioma de Hatchimal. 1. YoepxuBai Mot NpaByto nanky 3 CeKyHAbl,

mondom, ,juhé!”.
2. Amikor azt mondom, hogy ,vigyazz, kész,
rajt”, elindul a zene, és kezdédhet a jaték.

@ PEEK-A-BOO

1. Cover my eyes and touch my forehead
for 2 or more seconds, then pull your
hand away.

2. | will say ‘Peek-a-boo’ in my own
Hatchimals language.

COUCOU-CACHE

1. Couvre mes yeux et touche mon front
pendant au moins 2 secondes, puis
retire ta main.

2. Je dis « Coucou-caché » dans la langue
des Hatchimals.

® !

1. Tdpame los ojos y tocame la frente
durante 2 segundos 0 mas y, después,
quita la mano.

2. Diré "jCu cu!" en mi propio idioma de
Hatchimal.

GUCK-GUCK-SPIEL

1. Bedecke meine Augen und beriihre

meine Stirn fiir 2 Sekunden oder langer,

und ziehe dann die Hand weg.
2. Ich sage ,Kuckuck” in meiner eigenen
Hatchimal-Sprache.

@D KIEKEBOE

2. |k zeg 'kiekeboe' in mijn eigen
Hatchimal-taal.

@

1. Coprimi gli occhi e toccami la fronte
per almeno 2 secondi, quindi tira
indietro le mani.

2. lo dir6 "cucu" nella lingua degli
Hatchimals.

@®> BRINCAR DE ESCONDE

1. Cubra meus olhos e toque minha testa
por 2 segundos ou mais e, em seguida,
retire as mdos.

2, Eu direi "Esconde-esconde" na minha
linguagem Hatchimals.

KY-Ky!

1. 3aKpon Mow rnasa 1 KOCHNCb MOEro
n6a Ha 2 unu bonee cekyHp, 3aTem
ybepu pyky. ,

2. fl ckaxy "Ky-Ky" Ha a3bike Hatchimals.

AKUKU

1. Zakryj moje oczy reka lub dotknij
mojego czota na co najmniej 2
sekundy, a nastepnie odston je.

2, Powiem ,a ku ku” w moim wiasnym,
Hatchimalowym jezyku.

1. Bedek 2 of meer seconden mijn ogen en @ BAFNUTI
raak daarbij mijn voorhoofd aan. Haal je 1, Zakryj mi o¢i a na 2 nebo vice sekund

hand daarna weg.

se dotkni mého cela a poté mi je zase
17

odkryj.

2. J4 na tebe ve svém jazyce Hatchimala

bafnu.

& KUK
1. Prikry mi o¢kd a dotkni sa mi Cela aspon

na 2 sekundy a potom odtiahni svoje
ruky.

2, Poviem ,kuk” v mojom vlastnom jazyku

Hatchimals.

@ KUKUCS!
1. Takard el a szemem, és érintsd meg a

homlokom legaldbb 2 masodpercre,
majd huzd el a kezedet.

2. Sajat Hatchimals nyelvemen azt

mondom, ,kukucs!”.

CUCU-BAU
1. Acoperiti-mi ochii si atingeti-ma pe

frunte timp de 2 sau mai multe
secunde, apoi indepartati mana.

2. Voi spune ,cucu-bau” in propria limba

Hatchimals.

&> KOYKOY-TZA
1. KaAUuyte Ta pdtia pou kat ayyi€te to

UETWTTO MOV YIA 2 1] TIEPIOCOTEPA
OEUTEPONENTA KAl LETA ATTOUAKPUVETE
TO X€pL OaG.

2. Qa nw "Koukou-toa" otn SIKN pou

yAwooa Hatchimals.

Cuando diga "Preparados, listos, ya", la
musica empezara y comenzara el juego.
Hazme saltar hacia delante y hacia atras
mientras suena la musica.

moverme.
Hazlo bien 3 veces para ganar.

HUPF HERUM
1. Halte meinen rechten FuB fiir 3 Sekunden,

um zu beginnen. Meine Augen blinken blau

und ich sage in meiner Hatchimal-Sprache
»Juhu”.
2. Wenn ich sage ,Auf die Platze, fertig, los”,

beginnt die Musik und es ist Zeit zu spielen.

Lass mich rickwarts und vorwarts hiipfen,
wahrend die Musik spielt.

halten.
Wenn du es drei Mal schaffst, hast du
gewonnen.

@ STUITERBABY

1. Houd mijn rechtervoet 3 seconden vast om
te starten. Mijn ogen knipperen blauw en ik

zeg 'jeej' in mijn eigen Hatchimals-taal.

2. Als ik 'klaar voor de start' zeg, begint de
muziek en is het tijd om te spelen.

3. Stuiter me naar voren en naar achteren
terwijl de muziek speelt.

4., Als de muziek stopt, moet je stoppen met
stuiteren.

5. Als het drie keer lukt, heb je gewonnen.

2,
3.
4, Cuando la musica pare, tienes que dejar de
5.

3.
4. Wenn die Musik aufhort, musst du mich still
5.

yTOObI HayaTb. Mou rnasa 3amuraiT
CUHUM, 1 A cKaxy "Ypal" Ha A3blke
Hatchimals.

2, Kak TonbKo A ckaxy "Ha cTapT, BHUMaHue,
MapL!", HauHeTCA My3blKa, U Tbl CMOXeLlb
HauaTb urpy.

3. MogHuMman 1 onyckarn MeHa, NoKa 3By4nT
My3blIKa.

4, Korpa My3blKa NPeKpaTUTCs, 0CTaHOBM
MeHA.

5. BbinonHu ycnoBws 3 pasa nogpsg, 4tobbl
nobeantb.

BUJANIE

1. Przytrzymaj moja prawa stopke przez 3
sekundy, by rozpocza¢ gre. Moje oczy
zaczng mrugac na niebiesko, a ja powiem
,hej” w moim wtasnym, Hatchimalowym
jezyku.

2. Gdy powiem ,do startu, gotowi, start”,
muzyka zacznie grac - czas rozpoczac¢
zabawe!

3. Gdy muzyka gra, bujaj mnie w przéd i w
tyt.

4, Gdy muzyka ucichnie, przestart mnga bujac.

5. Zdobadz 3 punkty, by wygra¢.

@ ODRAZENI

1. Na 3 sekundy mi podrz pravou nohu. Moje
odi zablikaji modre a ve svém jazyce
Hatchimala ti feknu ,Hura”.
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3. Lokdoss elére-hétra, amig szél a zene.
4. Ha a zene elhallgat, ne 16kddss tovabb.
5. Ha haromszor sikerdl, nyertél.

BEBE SALTARET

1. Tineti-ma de piciorul drept timp de 3
secunde pentru a accesa. Ochii mei vor
lumina intermitent albastru si voi spune
,Ura” in propria limba Hatchimals.

2. Odata ce spun ,Pe locuri, fiti gata, start”,
incepe muzica si e vremea sa ne jucam.

3. Topditi-ma inainte si inapoi in timp ce este
redatd muzica.

4, Cand muzica se opreste, trebuie sa nu ma
mai topaiti.

5. Reusiti de 3 ori pentru a castiga.

@& ZQHPO MQPO

1. Kpatrjote 1o 6 pou modi yia 3
SeutepdAemta yia va Eekivijow. Ta pdtia
pou Ba avaBooBrioouv pe UIMAE XpWHA Kal
Ba nw "Tékewa" otn SIkK You yA\wooa
Hatchimals.

2. ‘Otav w "Etotpol”, EEKIvd n HOUGIKA Kal
eivat wpa yia maigvidt.

3. Kdvte pe va avamndriow mpog ta mmiow Kat
TIPOG TA UMPOOTA eVW TTA{CEL N LOUGIKN).

4. 'Otav n YOUCIKN OTAUOTHOEL, TTPETEL VA
OTOMOTHOETE VA € KAVETE va avarndaw.

5. Av to TeTUXETE 3 PopéEC, KepSileTe.



@D ANIMAL COLOURS

1. Hold my left foot for 3 seconds to enter. My
eyes will flash green and | will say 'Yay' in my
own Hatchimals language.

2.Once | say 'Ready, set, go', | start making an
animal sound and it's time to play.

3. Tap my forehead sensor when you see the
colour that goes with the animal sound I'm
making.

Chick "Peep Peep" = yellow

Sheep "Bah Bah" = white

Frog "Ribbit Ribbit" = green

Pig "Oink Oink" = pink

4. Get 8 to win.

JEU DES ANIMAUX

1. Tiens mon pied gauche pendant 3 secondes
pour accéder au jeu. Mes yeux clignotent en
vert et je dis « Ouiii » dans la langue des
Hatchimals.

2. Quand je dis « A vos marques, préts,
partez ! », je commence a faire un bruit
d'animal et le jeu peut démarrer.

3. Appuie sur le capteur sur mon front quand tu
vois la couleur qui correspond au bruit
d'animal que je fais.

Poussin = jaune

Mouton = blanc

Grenouille = vert

Cochon =rose

4. 8 bonnes réponses et c'est gagné !

@ COLORES DE ANIMALES

1. Aprieta mi pie izquierdo durante 3 segundos.
Mis ojos parpadearan en verde y diré "{Si!" en
mi propio idioma de Hatchimal.

2. Cuando diga "Preparados, listos, ya",
empezaré a hacer el sonido de un animal y
comenzard el juego.

3. Toca el sensor de mi frente cuando veas el
color correspondiente al sonido de animal
que estoy haciendo.

Pollito "Pio Pio" = amarillo

Oveja "Bee Bee" = blanco

Rana "Crod Croa" = verde

Cerdo "Oink Oink" = rosa

4. Hazlo bien 8 veces para ganar.

TIERFARBEN

1. Halte meinen linken FuB fiir 3 Sekunden, um
zu beginnen. Meine Augen blinken griin und
ich sage in meiner Hatchimal-Sprache ,Juhu”.

2. Wenn ich sage ,Auf die Platze, fertig, los”,
mache ich ein Tiergerdusch und es ist Zeit zu
spielen.

3. Tippe auf meinen Stirnsensor, wenn du die
Farbe siehst, die zu meinem Tiergerdusch
passt.

Kiiken ,piep piep” = gelb

Schaf ,mah mah” = weild

Frosch ,quak quak” = griin

Schwein ,0ink oink” = rosa

4. Wenn du es acht Mal schaffst, hast du
gewonnen.

@D DIERENKLEUREN

1. Houd mijn linkervoet 3 seconden vast om te
starten. Mijn ogen knipperen groen en ik zeg
'jeej' in mijn eigen Hatchimal-taal.

2. Als ik 'klaar voor de start' zeg, maak ik een
dierengeluid en is het tijd om te spelen.

3. Tik op mijn voorhoofdsensor als je de kleur
ziet die past bij het dierengeluid dat ik maak.

Kuiken "piep piep" = geel

Schaap "beh beh" = wit

Kikker "kwaak kwaak" = groen

N

Varken "oink oink" = roze

4. Als het 8 keer lukt, heb je gewonnen.

@D (OLORI E ANIMALI

1. Tienimi premuto il piede sinistro per 3
secondi per iniziare. | miei occhi
lampeggeranno di verde e io diro "Evviva"
nella lingua degli Hatchimals.

2. Dopo aver detto "Pronti, partenza, via",
iniziero a fare il verso di un animale e sara il
momento di giocare.

3. Tocca il sensore sulla mia fronte quando
vedi il colore che si abbina al suono
dell'animale di cui sto facendo il verso.

Pulcino "Pio pio" = giallo

Pecora "Bee bee" = bianco

Rana "Cra cra" = verde

Maiale "Oinc oinc" = rosa

4, Fallo per 8 volte per vincere.

@®d CORES DOS ANIMAIS

1. Segure meu pé esquerdo por 3 segundos
para comecar. Meus olhos piscarao na cor
verde e eu direi “Viva” na minha prépria
linguagem Hatchimals.

2. Quando eu disser “Em suas marcas, pronto,
va!l” eu comeco a fazer um ruido de animal
e 0 jogo tem inicio.

3. Toque no sensor na minha testa quando
vOCe vir a cor que combina com o som do
animal estou fazendo.

Pintinho = amarelo

Ovelha = branco

Sapo = verde

Porco =rosa

4, Se acertar 8 vezes, vocé ganha.

LIBETA KUBOTHbIX

1. Yoep»uBar neByto nanky 3 cekyHabl, 4Tobbl
HauaTb. Mou rnasa 3amuratoT 3efieHbIM, U A
ckaxy "Ypa!" Ha a3bike Hatchimals.

2. Kak TONbKO A CKaxy "Ha cTapT, BHUMaHue,
MapL!", A HauHy M3[aBaTb 3BYKU XUBOTHbIX,
N Urpa HauyHeTCA.

3. HaxXmu Ha Mot AaTuuK Ha nby, Korga Tbl
YBUAVLb LIBET, COOTBETCTBYIOLLMN 3BYKY
YKMBOTHOrO, KOTOPbIN A U3Jal0.

UbinneHok "Mu Mn" = xentbin

OBua "baa baa" = 6enbiin

Jlarywka "KBa KBa" = 3eneHbin

CBuHbA "Xpto Xpto" = po30BbIN

4, OTBeTb 8 pa3 NpaBUIbHO, YTOObI BLINFPATD.

KOLORY ZWIERZAT

1. Przytrzymaj moja lewa stopke przez 3
sekundy, by rozpoczac gre. Moje oczy
zaczna mrugac na zielono, a ja powiem
+hej” w moim wiasnym, Hatchimalowym
jezyku.

2. Gdy powiem ,do startu, gotowi, start” i
zaczne wydawac odgtosy zwierzat - czas
rozpoczac zabawe!

3. Dotknij czujnika na moim czole, gdy
zobaczysz kolor odpowiadajacy zwierzeciu,
ktorego gtos nasladuje.

Kurczak ,pip, pip” = zétty

Owca ,bee, bee” = biat

Zaba ,kum, kum” = zielony

Swinka ,kwiii, kwiii” = rézowy

4, Zdobadz 8 punktéw, by wygrac.

© BARVY ZVIRAT

1. Na 3 sekundy mi podrz levou nohu. Moje oci
zablikaji zelené a ve svém jazyce
Hatchimala ti feknu ,Hurd".

2. Jakmile reknu ,Pripravit, pozor, start”, za¢nu
vydavat zviteci zvuky a mizeme si hrat.

19

3. Poklepej mi na snimac na ¢ele, kdyz uvidi3

barvu, kterd odpovida zvifecimu zvuku,
ktery vydavam.

Kufe ,pip pip” = zlutd

Ovce ,bé bé" = bila

Zaba ,kvak kvak” = zelena

Prase ,kvik kvik” = r(izova

4. Pokud to 8x zvladnes, vyhravas.

@ HRA NA ZVIERATKA

1. Na spustenie hry podrz moju lavu nozicku
3 sekundy. Moje oci budu blikat nazeleno
a poviem ,jaj” v mojom vlastnom jazyku
Hatchimals.

2, Hned ako poviem ,Ready, set, go” (pripravit
sa, pozor, start), nastane as hry a za¢nem
napodobnovat zvieraci zvuk.

3. Ak zbadas farbu, ktora sa zhoduje so
zvieracim zvukom, ktory vydavam, tukni mi
po cele.

Zvuk kurcata ,pip pip” =zlta

Zvuk ovecky ,béé beé” = biela

Zvuk zaby ,kik kik” = zelend

Zvuk prasiatka "kvik kvik" = ruzova

4. Ak to uspesne zvladnes 8-krat, vyhravas!

@ ALLATI SZINEK

1. A belépéshez fogd meg a bal labamat 3
masodpercre. A szemeim zolden kezdenek
villogni, és sajat Hatchimals nyelvemen azt
mondom, ,juhé!”.

2. Amikor azt mondom, hogy ,vigyazz, kész,
rajt”, elkezdek éllathangoKat kiadni, és
kezdddhet a jaték.

3. Amikor meglatod az éppen hallott
allathanghoz tartoz6 szint, koppints a
homlokomon lévé érzékeldre.

Csibe: ,csip-csip” = sérga

Barany: ,bee-bee” = fehér

Béka: ,brekeke-brekeke” = zold

Malac: ,rof-rof” = rézsaszin

4. Ha nyolcszor sikerll eltaldInod, nyertél.

CULORILE ANIMALELOR

1. Tineti-ma de piciorul stang timp de 3
secunde pentru a accesa. Ochii mei vor
lumina intermitent verde si voi spune ,Ura”
in propria limba Hatchimals.

2. Odata ce spun ,Pe locuri, fiti gata, start”,
incep sd imit un animal si e vremea sa ne
jucam.

3. Atingeti senzorul de pe fruntea mea atunci
cand vedeti culoarea care se potriveste cu
sunetul de animal pe care il scot.

Pui ,piu piu” = galben

QOaie ,bee bee” = alb

Broasca ,0ac oac” = verde

Porc ,guit guit” =roz

4, Reusiti de 8 ori pentru a castiga.

& XPOMATAZOQON

1. Kpatriote o aplotepd pou médi yia 3
SeutepolenTa yia va Eekivijow. Ta pdtia
pou Ba avaBoofrioouy pe TPAGIVO XpWwHa
Kat Ba mw "TéAela" otn dikn pov y\wooa
Hatchimals.

2. ‘Otav nw "Etoipot”, apxilw va kdvw évav
1xo {Wwou Kal gival wpa yta matxvidt.

3. 2KouvTA&TE TOV ALeONTHPA OTO PETWTTO oU
otav OEITE TO XPWHO TTOU AVTICTOIKE OTOV
fxo (wou mou Kavw.

KotomouAakt "Mur mimm" = kitpivo

Mpofato "Mmeeeee" = Aeuko

Batpayog "Koud kovd€" = mpdoivo

Foupouvt "Owvk Ovk" = pol

4., Av 1o TeTUXETE 8 POPEC, KePSileTE.

&> HOW TO INSTALL BATTERIES

**For best results, put in new batteries after your
Hatchimal hatches.**

1. Open the battery door with a screwdriver.

2. If used batteries are present, remove these batteries from the
unit. DO NOT remove or install batteries using sharp or metal
tools. Install new batteries as shown in the polarity diagram
(+/-) inside the battery compartment.

3. Replace battery door securely.

4. Check your local laws and regulations for correct recycling
and/or battery disposal.

INSTALLATION DES PILES

**Pour des résultats optimaux, il est conseillé de
_ remplacer les piles apres I'éclosion du Hatchimal.***

1. Al'aide d'un tournevis, ouvrir le couvercle du compartiment
des piles.

2, Si des piles usagées sont présentes, les extraire. NE PAS
utiliser d'objet coupant ou métallique pour extraire ou
installer les piles. Installer des piles neuves comme indiqué
sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles.

3. Bien refermer le compartiment des piles.

4. Consulter la Igislation locale concernant le recyclage et/ou
I'élimination des piles.

@ INSTALACION DE LAS PILAS

**Para disfrutar del mejor funcionamiento, se recomienda
poner pilas nuevas cuando los Hatchimals rompen el
cascaron,**

1. Abra la tapa del compartimento de las pilas con un
destornillador.

2, Si contiene pilas gastadas, retirelas de la unidad. NO se
deben utilizar herramientas metalicas o puntiagudas para
instalar o extraer las pilas. Instale las pilas nuevas como se
muestra en el esquema de polaridad (+/-) dentro del
compartimento de las pilas.

3. Vuelva a colocar la tapa del compartimento de las pilas.

4, Consulte la normativa local relativa al reciclaje y desecho de
las pilas.

EINLEGEN DER BATTERIEN

**Am besten die neuen Batterien erst einlegen, nachdem
das Hatchimal geschliipft ist.**

1, Batteriefachabdeckung mit einem Schraubendreher éffnen.

2. Wenn sich darin verbrauchte Batterien befinden, diese aus dem
Fach entfernen. Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen
(Gegensténden entfernen oder einlegen. Neue Batterien unter
Beachtung des Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach
einlegen.

3. Batteriefachabdeckung wieder anbringen.

4, Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die
Entsorgung von Altbatterien beachten.

&b DE BATTERIJEN PLAATSEN

**Plaats voor het beste resultaat nieuwe batterijen nadat je Hatchimal is uitgekomen.**

1. Open het batterijdeksel met een schroevendraaier.
2. Verwijder zo nodig de gebruikte batterijen uit het vak.

Verwijder of plaats batterijen NIET met scherpe of metalen voorwerpen. Plaats de nieuwe
batterijen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het

batterijvak.
3. Sluit het vak af met het batterijdeksel.

4, Lees de plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batterij op de juiste wijze te

recyclen of af te voeren.

aD COME INSTALLARE LE PILE
***Per risultati ottimali, inserisci pile nuove dopo che il
tuo Hatchimal & uscito dall'uovo.**

1. Apri lo scomparto pile con un cacciavite.

2, Se ¢ presente una pila usata, rimuovila dall'unita. NON usare
oggetti metallici o appuntiti per rimuovere o installare le pile.
Inserisci le pile nuove con le polarita (+/-) direzionate come
indicato.

3. Riponi saldamente lo sportello dello scomparto pile.

4. Elimina e/o ricicla le pile secondo quanto previsto dalle
normative locali vigenti.

@®> COMO COLOCAR AS PILHAS

**Para melhores resultados, coloque pilhas novas
apos seu Hatchimal nascer.**

@ VLOZENi BATERIi

**Nejlepich vysledki dosahnete, kdyz po vylihnuti
hraéky Hatchimal vioZite nové baterie.***

1. Pomoci $roubovaku otevrete dvitka bateri.

2. Pokud se zde nachazeji pouzité baterie, vyndejte je z jednotky.
NEVYNDAVEJTE ANI NEVKLADEJTE baterie pomoci ostrych
nebo kovovych nastrojli. Nové baterie vkladejte podle
schématu polarity (+/-) uvnitf oddilu pro baterie.

3. Pevné nasadte dvifka baterii zpét na misto.

4. Seznamte se s mistnimi zakony a predpisy ohledné spravné
recyklace Ci likvidace bateril.

@& INSTALACIA BATERIi

**Na zaistenie Co najlepsich vysledkov, viozte do
hracky Hatchimal nove batérie, ked'sa vyliahne.***

1. Abra a tampa do compartimento de pilhas com uma chave de 1. Dvierka batérii otvorte skrutkovacom.

fenda.

2. Se pilhas usadas estiverem presentes, remova essas pilhas da
unidade. NAO retire ou coloque pilhas com qualquer acessorio

pontiagudo ou metalico. Instale pilhas novas seguindo o
diagrama de polaridade (+/-) dentro do compartimento de
pilhas.

3. Coloque de novo a porta do compartimento com cuidado.

4. Consulte as leis, as normas e 0s regulamentos locais de
reciclagem e/ou descarte de pilhas € baterias.

YCTAHOBKA 3JIEMEHTOB MNUTAHNSA

2. Ak sa v jednotke nachadzaju pouzité batérie, odstrante ich.
NEODSTRANUJTE ani nevkladaijte batérie pomocou ostrého
alebo kovového predmetu. Viozte nové batérie do oddelenia
pre batérie, ako je zobrazené na diagrame polarity (+/-).

3. Pevne znova nasadte dvierka batéril.

4. Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o spravnej recyklacii
alebo likvidacii batéril.

@ AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA

***ns HanGonee adhekTMBHOI paboTbl 3amMeHuTe anemenTbl ***A legjobb eredmény érdekében helyezzen be Uj elemeket

nuTanms, korga nteHey Hatchimal Bbinynurcs,™*

1. OTKPOITE KPbILLKY OTCEKA SNEMEHTOB MATAHINS C MOMOLLbIO
OTBEPTKN.

2. 13BnexwTe CTOLLIEHHbIE 3N1EMEHTI MUTaHKS 113 OTCeka (pn
1x Hanmsum). SAMPELLAETCA n3snexarb
yCTaHaB/MBaTb 6aTapev C NOMOLLbKO OCTPbIX AW
METaNIAYECKIX NPEMETOB. YCTaHOBITE HOBbIE 3NIEMEHTBI
MUTaHVS BHYTPY OTCEKa, CoBMIIO[AsA MONAPHOCTb (+/-).

3. HapexHo 3akpoifTe KpbILLKY OTCEKa.

4. O3HaKOMbTECh C MECTHBIMY 3aKOHaMV 1 HOpMaTUBaMM,
YCTaHOBNEHHbIMY B OTHOLLIEHI NpaBIun nepepaboTKu u/uni
YTIAN3ALIAN 3NEMEHTOB NATAHIAS.

WKLADANIE BATERII

**Dla uzyskania najlepszego efektu, wioz nowe baterie
po wykluciu sie zabawki Hatchimal z jajka.***

1. Otwdrz drzwiczki komory baterii za pomoca $rubokretu.

2. Jesliw komorze znajduja sie zuzyte baterie, nalezy usunaé je z
urzadzenia. Do wyjmowania i wkiadania baterii NIE wolno
stosowac ostrych narzedzi. Umies¢ nowe baterie w komorze
zgodhnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-).

3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii.

4. Zapoznaj sig z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi
dotyczacymi prawidiowego recyklingu i/lub utylizaci baterii.

a Hatchimal kikelése utan.***

1. Nyissa ki az elemtartd fedelét egy csavarhizoval.

2. Ha a késziilék hasznalt elemeket tartaimaz, tavolitsa el azokat.
Az elemek eltavolitdsahoz vagy behelyezéséhez NE
hasznaljon éles vagy fémbdl kesziilt eszkozoket. Helyezze az
Uj elemeket az elemtartdba a polaritasi oranak (+/-)
megfelelden.

3. Helyezze vissza biztonsdgosan az elemtarto fedelét.

4, Ellendrizze az elemek megfelelG Ujrahasznositasara és/vagy
artalmatlanitasara vonatkozo helyi torvényeket és
rendelkezéseket.

INSTALAREA BATERIILOR

***Pentru cele mai bune rezultate, instalati baterii noi
dupa ce Hatchimal iese din ou.***

1. Deschideti usa compartimentului bateriei cu ajutorul unei
surubelnite.

2, Daca bateriile sunt uzate, scoateti-le din unitate. NU demontati
sau instalati bateriile cu ajutorul unor instrumente ascutite sau
metalice. Instalatj bateriile noi dupa cum indica marcajele de
polaritate (+/-) din interiorul compartimentului bateriei.

3. Inchideti bine usa compartimentului bateriei.

4, Consultati legile si reglementarile locale privind reciclarea
si/sau eliminarea corecta a bateriei.

&> TOMOOETHZH MMATAPION

10 kahiTepa anoteAéopata, BaAte véeg pmatapieg adol ekkohadrei to Hatchimal,

1. Avoi€Te TO TIOTAKI TWV IMATapIV e Eva KataaioL.
2. Edv undpyou ypnolomoinpéveg Lmatapiec, adaipéate Tic and T Hovada, Tpapwviag mpog Ta

endve To dkpo T kabe pmarapiag. MHN adaipeite i TomoBeteite matapieg xpnawomolivag
auunpd 1 petahhika epyaheia. TornoBetrioTe Tig véeg umatapieq abpdwva pe To Sidypapa

TOAKOTNTAG (+/-) péoa atn Brikn Twv praTaplav.
3. TonoBetrioTe kaAd TO TIOPTAKI TWV IMATAQIWV.

4, EAy€re TOUG TOMIKOUG VALIOUG KA KQVOVIap0UG yia ANpodopies GYETIKA e TN owaTr avakikAwan

Kau anoppidn Twy PraTaplav.
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To watch the "How To" video, visit YouTube channel: Per guardare il video di istruzioni, visita il canale YouTube: Ak si chees pozrief video s ndvodom, navstiv kanal YouTube:
Pour regarder le didacticiel, rendez-vous surla chaine YouTube : Para assistir ao video "Como fazer", visite o canal do YouTube: Az ismertetd video megtekinthetd az alabbi YouTube csatornan:
Para ver el video de instrucciones, visita el canal de YouTube: MocmoTpy 06yuatoLLee B0 Ha Hale Kanane YouTube: Pentru a viziona clipul video ,Cum s&”, vizitatj canalul YouTube:

Das Anleitungsvideo kannst du ansehen auf: Aby obejrzec filmik instruktazowy, odwiedz nasz kanat YouTube: M va napakohouBiicete To eme€nynuatikd Pivieo, emokedBeire T
Om de instructievideo te bekijken, ga je naar het volgende YouTube-kanaal:  Jestli se chees podivat na video s navodem, navstiv kanal YouTube:  kavdh ato YouTube: .
www.youtube.com/hatchimals

@ SLABE BATERIE
Kdyz zaénou dochazet baterie, oci mi zablikaji Cervené a oranzové a

& LOW BATTERIES G» PILE SCARICHE

Eyes will flash red and orange and Hatchibaby™ will | miei occhi lampeggeranno di rosso e arancione e
snore when batteries are low. Hatchibaby™ russera quando le pile sono scariche. Hatchibaby™ za¢ne chrapat.

PILES FAIBLES @ PILHAS FRACAS @ TAKMER VYBITE BATERIE
Quand les piles de ton Hatchibaby™ sont faibles, Os olhos piscardo em vermelho e laranja e o Hatchibaby™ Ked st batérie takmer vybité, o¢i budu blikat nacerveno
ses yeux clignotent en rouge et en orange et il se roncara quando as baterias estiverem fracas. anaoranzovo a babétko Hatchibaby™ bude chrapat.
met a ronfler. o .
HU3KWUN YPOBEHb 3APSIIA @ LEMERULT ELEM
@& PILAS GASTADAS JJIEMEHTOB MUTAHUA _ . .
Ha az elemek téltéttsége alacsony, a Hatchibaby™ szemei pirosan

Los ojos parpadearan en rojo y naranja y Hatchibaby™ Moy Huakom sapsine anemeHTos nuTanwst rasa GyayT — és narancssargan villognak, és a baba horkolni kezd.
roncara cuando se estén gastando las pilas. MUraTh KpacHbIM 1 opaHxeBbiM, 1 Hatchibaloy ™

SCHWACHE BATTERIEN HayHeT coneTb. BATERII DESCARCATE
Die Augen leuchten rot und orange und Hatchibaby™ BATERIE BLISKIE WYCZERPANIA Ochil vor luminaintermitent rogu si portocaliu iar Hatchibaby™ va
schnarcht, wenn die Batterien schwach sind. g : ok : hahyT™ sfordi cand baterile sunt descarcate.
Kiedy baterie sg bliskie wyczerpania, zabawka Hatchibaby
&> BATTERIJEN BIJNA LEEG zacznie chrapac, a jej oczy zaczng mrugac na czerwono i @ XAMHAO ENINEAO MNATAPION
pomaranczowo. Ta pdmia Ba avaBoafrivouy e KOKKIVO Kal TOPTOKAAL QWAL KAL TO

Als de batterijen bijna leeg zijn, knipperen de ogen rood en

I : : e p f (o ,

oranje en begint Hatchibaby™ te snurken, Hatchibaby™ Ba poxaAiCet otav To eminedo Twv pnataplav eivat xapno.
@ NOTE: In an environment with electrostatic discharge, the toy maY malfunction and require user to reset the toy. To reset product, turn it completely off, then turn it back on. If normal operation does not resume,
move the product to another location and try again. To ensure normal performance, replace the batteries, as low batteries may not allow full function.

@& REMARQUE : Les décharges électrostatiques r)euvent perturber le fonctionnement du jouet et conduire I'utilisateur a le réinitialiser. Pour le réinitialiser, I'éteindre corrl‘]g)létement et le rallumer. Si le produit ne
fonctionne toujours pas normalement, changer de lieu d’utilisation et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement. Pour des performances optimales, remplacer les piles.

® NOTA: El juguete puede experimentar problemas de funcionamiento si sufre una descarga de electricidad estatica. En ese caso, serd necesario reiniciarlo. Para reiniciar el producto, apéguelo completamente y, a
continuacion, vuelva a encenderlo. Si no vuelve a funcionar con normalidad, coloque el producto en otro lugar e inténtelo de nuevo. Para asegurar un funcionamiento normal, sustituya las pilas gastadas, ya que estas
impiden el funcionamiento adecuado del juguete.

® HINWEIS: In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen funktioniert das Spielzeug mdglicherweise nicht und muss durch den Benutzer zuriickgesetzt werden. Durch Aus- und wieder Einschalten des
Produkts kénnen die Einstellungen zuriickgesetzt werden. Sollte dies die Fehlfunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen und dort erneut ausprobieren. Bei Bedarf die Batterien austauschen, da
schwache Batterien die Leistungsfahigkeit beeintréchtigen konnen.

@& OPMERKING: In een omgeving met elektrostatische ontlading functioneert het speelgoed mogelijk niet naar behoren en dient het speelgoed wellicht te worden gereset. Reset het product door het volledig uit te
schakelen en vervolgens weer in te schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een andere ruimte. Controleer ook of de batterijen niet leeg zijn en vervang deze indien
nodig. Lege batterijen kunnen een correcte werking verstoren.

@ NOTA: In caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo potrebbe non funzionare correttamente e potrebbe essere necessario resettarlo. Per resettarlo, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a
funzionare adeguatamente, spostarlo e riprovare. Per un funzionamento corretto, sostituire le pile poco cariche che possono compromettere il regolare funzionamento del prodotto.

@ OBSERVAGAO: em condigdes de descarga eletrostatica, o brinquedo pode néo funcionar corretamente e talvez seja necessario reinicia-lo. Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-o novamente.
Se o funcionamento néo voltar a0 normal, desloque o produto para o outro local e tente novamente. Para garantir o funcionamento normal, troque as pilhas, ja que as pilhas com carga baixa ndo possibilitam o
funcionamento completo do produto.

NPUMEYAHUE: B nomeLLeHin ¢ pa3psifiamy 3NeKTPOCTaTUYECKOro 3NeKTPIHECTBA UMpyLLKa MOXET paboTaTb co chosmu. B 3ToM cnyyae ee He06X0aNMO BbIKMIOUUTb 11 BKMIOYUTb. YTOGbI BOCCTAHOBUTL paboTy
YCTPOVICTBA, NO/HOCTbIO BLIKIIHOUMTE €ro, & 3aTem BKoWTe CHoBa. ECn YCTPOIACTBO no-NpexHemy GyaeT paboTatb HeUcnpasHo, NOBTOPUTE NPOLIEAYPY B APYroM MecTe KoMHaTbI. [1nq HopmanibHol paboTsl
YCTPOWCTBA 3aMeHTe 3NeMeHTbI NTaHuS. oy HISKOM YPOBHE 3apsaa 3M1EMEHTbI NUTaHUS MOTYT ObiTb HECTIOCOBHLI 06eCneunTb paboTy YCTPOUCTBA B MONHOMYHKLOHANLHOM PEXMME.

ZAPAMIETAJ: W otoczeniu, w ktdrym wystepuja wyladowania elektrostatyczne, zabawka moze dziataé nieprawidiowo i w efekcie wymaga zresetowania. Aby wykonac reset ustawien produktu, nalezy go
catkowicie wylgczy¢, a nast?pn[e w{qc?/c ponownie. Jesli dziatanie produktu nadal nie bedzie prawidiowe, nalezy powtdrzy¢ ten proces w innym miejscu. Nalezy wymienic baterie, poniewaz niski poziom ich
naladowania moze uniemozliwi¢ prawidiowe dziafanie produktu.

@ POZNAMKA: V prostfedi s elektrostatickymi vyboji nemusf hracka fungovat a je nutné, aby uZivatel hracku resetoval. Produkt vyresetujete (pinym vypnutim a néslednym zapnutim. Pokud produkt nezaéne normainé
fungovat, zkuste ho premistit na jiné misto a vyzkouset znovu. Normainiho vykonu dosahnete vyménou baterii, protoze slabé baterie nemusi zajistit obvyklé fungovani.

® POZNAMKA: V prostredi s elektrostatickym nabojom moze byt naruSena funkénost hracky a méZe byt nutné, aby pouzivate! hracku resetoval. Ak chcete produkt resetovat, ipine ho vypnite a potom ho znova
zapnite. Ak sa neobnovi normaina prevadzka, presurite produkt na iné miesto a skiste to znova. Ak cheete zaistit normalnu prevadzku, vymefite batérie, kedZe slabé batérie nemusia zabezpecit upiné fungovanie.

@ MEGJEGYZES: Elektrosztatikus kisiilés kozelében a jatéknal hibas mikodés Iéphet fel, és szukséﬁessé vahat az (jrainditdsa. Az UHraindl’téshoz teljesen kapcsolja ki a terméket, majd kapcsolja be (jra. Ha a normél
gnl’jllzbdes |nem all helyre, vigye tavolabb a terméket, majd probalja Ujra. A normal muikédés biztositasahoz cserélie ki az elemeket, mivel el6fordulhat, hogy az alacsony toltottseégu elemek nem teszik lehetévé a teljes
unkcionalitast.

NQTI\: Intr-un mediu cu descarcare electrostatica, jucaria se poate defecta, iar utilizatorul poate fi nevoit & o reseteze. Pentru a reseta produsul, opriti-l complet, apoi reporniti-l. Daca functionarea normald nu este
reluatd, mutati produsul in alt loc si incercati din nou. Pentru a asigura performante normale, inlocuiti bateriile, deoarece este posibil ca bateriile descércate sa nu permita functionarea normald.

@ ZHMEIQZH: 2¢ nepiBAMov pe NAEKTPOOTATIKN EKKEVWON, TO TIauXViSL evBEXETal va SUOAELTOUPYRACEL Kal Val XpelaoTei enavadopd Tou ard To xprat. Ma Ty enavahopd Tou MPoiovTog, anevepyorolaTe To TARpWG
Kau evepyorolnote To Eavd. Av ) Kavovikr Aettoupyia dev cuveyIoTel, HETaKIVATTE TO TIPoidv ae AN Béan kat Sokipdore Eava. Ma va Slacpahioete T kavovikr arodoan, aAalete Tig pnatapieg. Ot "meapéveg”
pnatapieg evoExETaL va PNV emiTpénouy v mhijen Aettoupyia.

@ CARE AND MAINTENANCE: This product is intended for indoor use only. Do not use outdoors - dirt, g[gass, cement will scratch the finish and/or block the sensors. Do not submerge the toy in water. Do not play
around water as this is a hazard and can cause a malfunction or damage the electronic assemblies. Do not put any foreign objects in the sensors. Keep the toy away from direct sunlig%ht and/or direct heat.

@ ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Ce produit est congu pour étre utilisé en intérieur seulement. Ne pas utiliser en extérieur : tout contact avec de la terre, de I'herbe ou'du béton peut érafler la peinture et/ou empécher
les capteurs de fonctionner. Ne pas plonger le jouet dans I'eau. Ne pas utiliser le jouet a proximité d'eau ; cela présente un danger et risquerait de provoguer un mauvais fonctionnement des assemblages
électroniques ou de les endommager. Ne placer aucun objet étranger dans les capteurs. Maintenir le jouet a distance des sources de chaleur et du rayonnement direct du soleil.

@ CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Este producto debe utilizarse Unicamente en interiores. No lo utilice en exteriores, ya que la suciedad, la hierba y el cemento pueden arafiar el acabado y bloquear los sensores. No
sumerja el juguete en el agua. No utilice el juguete cerca del agua. Esto puede resultar muy peligroso ya que podria provocar un malfuncionamiento o dafar los componentes electronicos. No inserte objetos extrafios
en los sensores. No lo expongas a luz solar directa o fuentes de calor.

PFLEGE UND WARTUNG: Dieses Produkt ist nur zur Verwendung in Innenrdumen vorgesehen. Nicht im Freien verwenden. Schmutz, Gras und Beton kénnen die Oberfldche zerkratzen und/oder die Sensoren
blockieren. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Das Spielzeug nicht in der Nahe von Wasser verwenden. Dies ist nicht nur geféhrlich, sondern kann auch zu einer Fehlfunktion oder zur Besch&digung der
elektronischen Komponenten fiihren. Keine Fremdkdrper in die Sensoren einfiihren. Das Spielzeug von direkter Sonneneinstrahlung und/oder Hitzeeinwirkung femhalten.

&b VERZORGING EN ONDERHOUD: Dit product is uitsluitend bedoeld voor gebruik binnenshuis. Gebruik het L)roduct niet buitenshuis. Vuil, gras en cement zor%en voor krassen op de lak of blokkeren de sensoren. Dompel
het speelgoed niet onder in water. Gebruik het speelgoed niet in de buurt van water, omdat dit gevaarlijk is en een elektronisch defect kan veroorzaken. Plaats geen vreemde objecten in de sensoren. Bewaar het
speelgoed op een donkere, koele plek.

@ CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: Questo prodotto deve essere utilizzato esclusivamente in luoghi chiusi. Non utilizzare all'esterno: terra, erba e cemento potrebbero graffiare la superficie e/o potrebbero bloccare i
sensori. Non immergere il giocattolo in acqua. Non utilizzare in prossimita di acqua per evitare il rischio di malfunzionamenti o danni ai componenti elettronici. Non inserire corpi estranei nei sensori. Tenere il giocattolo
lontano dalla luce diretta del sole e/o da fonti di calore diretto.

@ CUIDADOS E MANUTENGAO: este produto destina-se somente a uso interno. N&o o use fora de casa - pd, grama e cimento arranhardo o acabamento e/ou obstruirdo os sensores. N&o submerja o brinquedo em
agua. N&o brinque perto da agua, pois isso é um risco e pode causar um mau funcionamento ou danos aos componentes eletronicos. Nao utilize objetos estranhos nos sensores. Mantenha o brinquedo longe do
contato direto com a luz solar e/ou de fontes de calor.

YX00 1 O6CNYXXMBAHUE: VirpyLuka npepHasHadeHa TonbKo /15 UCTONb30BaHMS B NOMELLEHUN. He 1cronb3yiiTe UrpyLuky Ha yanue — rpsisb, Tpasa i 6eToH MOryT noLiapanaTb NOKPLITAE W/ NOBPeanTL
Jatunku. He norpyxaiiTe MrpyLLKy B BOZY. He 1cnonbayiite UrpyLuky psiioM ¢ BOLOIA, Tak Kak 3T0 MOXET MPUBECTM K COOL0 B PaBOTe Wi MOBPEXAEHNIO ANEKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB. He noMelLaiTe NocTopoHHVe
npeAMeTbI nepes Aatunkami. beperv urpyLuky ot nonagaxist NPSIMbIX COMHEYHbIX Ny4eit 1 He MOJHOCH ee K OTKPBITOMY UCTOYHUKY Tenna.
OPIEKA | KONSERWACJA: Produkt jest przeznaczony wytacznie do uzytku w pomieszczeniach zamknietych. Nie uzywaé na zewnatrz - brud, trawa, cement porysuje zabawke i/lub zablokuje czujniki. Nie zanurza¢
zabawki w wodzie. Nie uzywac w poblizu wody. Taka zabawa jest ryzykowna i moze spowodowac awarig lub uszkodzenie podzespotow elektronicznych. Nie umieszczac zadnych przedmiotow w czujnikach. Nie
wystawiaj zabawki na bezposrednie dziafanie promieni stonecznych i/lub zrddet ciepta.
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@ PECE A UDRZBA: Tento produkt je urGeny pouze pro pouziti doma. NepouZivejte ho venku - 3pina, trava i beton poSkrabou povrch nebo zablokujf snimace. Nepotapejte hracku do vody. Nehrajte si v blizkosti vody,
protoze jde o riziko a mlize dojit k zavadg ¢i poskozeni elektronickych soucasti. Do snimacli nedavejte jiné predméty. Nevystavuijte hratku pfimému slunecnimu svétiu ani horku.

@ STAROSTLIVOST A UDRZBA: Tento produkt je urdeny na pouzitie len v interiéri. Nepouzivajte v exteriéri - $pina, tréva, tvrdy povrch by poskriabali povrchovii Gpravu alebo zablokovali senzory. HraCku
neponérajte do vody. Nehrajte sa v blizkosti vody, pretoZe to predstavuie riziko a mohlo by déjst k zlyhaniu funkcii alebo poskodeniu elektronického vybavenia. Do senzorov neumiestfiujte Ziadne cudzie
predmety. Hracku nevystavujte priamemu sinecnému svetlu ani priamemu zdroju tepla.

@ KEZELES ES KARBANTARTAS: Ez a termék kizarélag beltéri haszndlatra készilt. Ne hasznalja kiiltéren - a por, fii és beton karcolja a felilletét és/vagy gétolja az érzékelk miikédését. Tilos vizbe merfteni a
jatekot. Nem szabad viz kdzelében hasznalni, mert ez az elektronikus alkatrészek meghibasodésanak vagy seriilésének veszélyét hordozza magaban. Nem szabad egyeb térgyakat helyezni az érzékel6kbe.
A jatekot ovni kell a kbzvetlen napsugarzastol, illetve kozvetlen héhatastol.

INGRIJIRE $1 INTRETINERE: Acest produs este destinat exclusiv utilizéri in interior. Nu il folositi in exterior - noroiul, iarba, cimentul vor zgéria finisajul si/sau vor bloca senzorii. Nu scufundati jucéria in apa.
Nu vé jucati in jurul apei, deoarece acest lucru este un pericol si poate cauza defectarea sau deteriorarea componentelor electronice. Nu introduceti niciun obiect stréin in senzori. Pastrati jucdria departe de
lumina directa a soarelui si/sau céldura directd.

@& OPONTIAA KAI ZYNTHPHEH: Auto To mipoiov mpoopileTal anokAeioTikd yia xprion oe eowtepikodg ywpoug. Mnv xpnatuoroletre To mpoidv oe efwtepikd xwpo. H Bpwpid, To ypacil kai To Taiévto Ba dnpioupyrcouy
YPATOOLVIEG 0TO dviplopa i/kat Ba prhokapouy Toug aebnripes. Mnv Bubitete To mayvidt oe vepd. Mnv mailete yupw armo vepd. Eival emkivouvo kat propel va mpokAnBei Suchertoupyia A {pid ota NAEKTPOVIKA
pépN. Mnv TomoBeTeite Eéva avrikeipeva atoug aioBntrpeg. GuAGETE To Tayvidt pakpid and apedo nAiakd Gwg rf/kat aroé dpeon mnyr Beppdtntac.

@ CONSUMER INFORMATION: Safety Precautions: - Parental guidance is recommended. - This toy is not intended for children under 3 years old. - Keep hands, hair and loose clothing away from moving parts when power
switch is turned ON. - Tum off the HATCHIMAL™ when not in use. - During play, keep the HATCHIMAL™ in your sight so that you can supervise it at all time. - Users should keep strict accordance with the instruction
manual while operating the product. - Remove all packaging before use. Retain this information, addresses and phone numbers for future reference. Content may vary from pictures. An adult should periodically check
this toy to ensure no damage or hazards exist, if so, remove from use. Children should be supervised during play.

@ INFORMATIONS DESTINEES AUX CONSOMMATEURS : Mesures de sécurité : - L'aide d’un adulte est recommandée., - Ce jouet ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. - S'assurer que les mains, cheveux et
vétements amples ne se trouvent pas a proximité des parties mobiles lorsque I'interrupteur est placé sur ON. - Eteindre le produit lorsqu'il n’est pas utilisé. - Lors de I'utilisation du HATCHIMAL™, toujours le garder dans
le champ de vision afin de pouvoir le surveiller a tout moment. - Les utilisateurs doivent suivre rigoureusement les consignes de ce mode d'emploi lors de ['utilisation du jouet. - Retirer tout I'emballa?e avant utilisation.
Conserver les informations, adresses et numéros de téléi)hone pour consultation ultérieure. Le contenu peut différer des images. Un adulte doit régulierement examiner ce jouet afin de s'assurer qu'll ne présente pas de
dommage ni de risque. En cas de probléme, ne plus I'utiliser. Les enfants doivent étre surveillés lorsqu'ils jouent.

® INFORMACION PARA CONSUMIDORES: Instrucciones de sequridad: - Se recomienda la supervision de un adulto. - Este juguete no es apto para menores de 3 afios. - Mantener las manos, el pelo y la ropa alejados de las
piezas moviles cuando el interruptor esté ENCENDIDO. - Fagar el HATCHIMAL™ cuando no esté utilizandose. - No perder de vista el HATCHIMAL™ mientras se esté usando, para que esté bajo control en todo
momento. - Los usuarios del producto deben seguir todas las recomendaciones de esta guia de instrucciones cuando estén utilizando el producto. - Retire todo el embalaje antes de utilizar el J)roducto. Conserve toda
la informacion, las direcciones y los nimeros de teléfono para futuras referencias. El contenido del paquete puede no corresponderse con las imégenes. Un adulto debe revisar de forma periddica el juguete para
asegurarse de que no supone riesgo alguno para el nifo; si asi fuera el caso, no deje que lo siga utilizando. Los nifios deben supervisarse durante el juego.

VERBRAUCHERHINWEISE: Sicherheitsvorkehrungen: ~ Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. - Dieses Spielzeug ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. - Hénde, Haare und weite Kleidung von den
beweglichen Teilen fernhalten, wenn das Spielzeug eingeschaltet ist. - Das HATCHIMAL™ ausschalten, wenn das Spielzeug nicht verwendet wird. - Kinder wahrend des Spielens mit dem HATCHIMAL™ nicht
unbeaufsichtigt lassen. - Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in der Bedienungsanleitung verwendet werden. - Vor der Benutzung miissen sémtliche Verpackungsmaterialien entfernt werden. Alle
Informationen, Adressen und Telefonnummern bitte fiir mdgliche Riickragen aufbewahren. Der Packungsinhalt kann von den Bildern abweichen. Ein Erwachsener sollte regelméBig sicherstellen, dass das Spielzeug
keine Gefahr darstellt, und es gegebenenfalls entfernen. Kinder sollten beim Spielen beaufsichtigt werden.

@& GEBRUIKSINFORMATIE: Veiligheidsmaateregelen: - Ouderlijk toezicht aanbevolen. - Dit speelgoed is niet bedoeld voor kinderen onder de 3 jaar. - Houd handen, haar en losvallende kleding uit de buurt van bewegende
delen als de stroomschakelaar op ON staat, - Zet de HATCHIMAL™ uit als je hem niet gebruikt. Houd de HATCHIMAL™ tijdens het spelen altfijd in de gaten. - Gebruikers dienen zich tijdens het gebruik van het product
strikt aan de informatie in de gebruiksaanwijzing te houden. - Verwijder de verpakking voor gebruik. Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik. Inhoud kan afwijken van illustraties.
Een volwassene dient dit speelgoed regelmatig te controleren. In geval van schade of gevaren het speelgoed niet meer gebruiken. Houd toezicht als kinderen spelen.

@ INFORMAZIONI PER | CONSUMATORI: Misure di sicurezza: - E consigliata la supervisione dei genitori. - Questo giocattolo non & adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. - Tenere le mani, i capelli € i capi di vestiario
lontani dai componenti in movimento quando I'interruttore di alimentazione & acceso. - Spegnere HATCHIMAL™ quando non lo si sta usando. - Durante il ?ioco, tenere HATCHIMAL™ in vista per poterlo controllare in
ogni momento. - Seguire attentamente la guida per I'uso. - Rimuovere 'imballo prima dell'uso. Conservare informazioni, indirizzi e numeri di telefono per riferimento futuro. Il prodotto potrebbe essere differente dalle
immagini. Il giocattolo deve essere periodicamente controllato da un adulto per prevenire eventuali danni o rischi; in caso di danno, sospenderne I'uso. | bambini devono essere sorvegliati durante il gioco.

@ INFORMAGOES PARA 0 CONSUMIDOR: precaugdes de seguranga: - E recomendada a supervisdo de um adulto. - O brinquedo ndo deve ser usado por menores de trés anos de idade. - Mantenha méos, cabelos e
vestimentas folgadas distantes do brinquedo quando a chave liga/desliga estiver em "ON" ("LIGADO"). - Desligue o HATCHIMAL™ quando ele nao estiver em uso. - Ao brincar com o produto, mantenha o HATCHIMAL
™ s0b sua supervisio o tempo todo. - Os usuarios devem seguir todas as instrugGes do guia de instrugdes para usar o produto. - Remova toda a embalagem antes de usar. Guarde todos os enderegos, nimeros de
telefone e demais informagdes para consulta e referéncia. O contetido podera ser diferente das ilustragoes. Um adulto deve verificar o brinquedo periodicamente para garantir que ndo ha danos ou riscos. Se houver, é
necessario que o brinquedo seja retirado de uso. As criangas devem ser supervisionadas enquanto brincam.

WHOOPMALWA 19 NOTPEBUTENEM: Mepbl npeocTopoXHOCTY: - PekoMeHfyeTes UCnonb3oBaHiie Nog NprcMOTPOM poauTeneit. - 3ta urpyluka He npeaHasHadeHa ans feteil magwe 3 net. - CrenwTe 3a TeM, YTo6bl
PYKM, BONOChI 1 HeMpuneratoLLye 3MIeMEHTbI OfEX bl HAXOBUNC Ha 6e30MacHoOM paccTosHIN OT HBIDKYLIAXCA yacelt UrpyLLKw, KOrfja nepekJitoyaTenb nutaHus Haxogutest B nonioxeHn ON (BKJ). - BoikmiouwTe
nrtoMua HATCHIMAL™, korzia oH He vecnonbayetcs.. - Bo Bpems ucnons3osanms nutomet, HATCHIMAL™ Bcerna AomxeH HaxoguTsest B none 3penust. - Mpu ynpasneHin urpyLukoil HEO6X0[MMO CTPOro CefioBarb
yKa3aHwsiM, MPYBELEHHbIM B PYKOBOACTBE MO 3KCyatauyy. - CHUMMTE BCe yrakoBOUHbIE MaTepuaibl Nepex UCTIoNb30BaHEM. 3aniLmTe YkasaHHble Ha YakoBKe aapeca v Homepa TenehoHoB, UTobbl y Bac Gbina
BO3MOXHOCTb CBSI3aThCS € Hamu. CopepXMOe ynakoBKy MOXET OTAN4ATLCS OT IKCTPpaLyit. B3pocnbiv CriedlyeT Bpemst 0T BpEMeHY MPOBEPSTL COCTOSHINE UrPYLLKY 11 CEWTb 3a TeM, YTOObl OHa He MPefCTaBnsna
onacHocTv s pebetka. B NpoTUBHOM Clyyae ee He CnepyeT Cnonb3oBaTk. Bo Bpems Urpbl 46T AOMKHbI HAXO[UTLCS MOZ MPUCMOTPOM.

INFORMACJA DLA KONSUMENTA: $rodki ostroznosci: zalecany nadzor rodzicielski. - Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. - Trzymaj rece, wiosy i luzne elementy ubioru z dala od ruchomych
czesci, gdy zabawka jest WLACZONA. - Wytaczaj HATCHIMALA™, kiedy go nie uzywasz. - Podczas zabawy miej HATCHIMALA™ w zasiegu wzroku, by méc go nadzorowag przez caty czas. - Uzytkownicy powinni
$cisle przestrzegac instrukcji podczas obstugi produktu. - Przed uzyciem wyjmij zabawke z opakowania. Zachowa¢ niniejsze informacie, adresy i numery telefondw na wypadek, gdyby byty potrzebne w przysztosci.
Zawarto$¢ opakowania moze roznic sie od zabawki przedstawionej na obrazkach. Osoba dorosta powinna regularnie sprawdza¢ zabawke pod katem uszkodzen oraz zagrozen. Jesli takowe wystapia, nalezy zaprzesta¢
uzywania zabawki. Dzieci nie powinny bawi¢ sig bez nadzoru.

@ INFORMAGE PRO SPOTREBITELE: Bezpecnostni opatfeni: - Doporucujeme dohled rodicd. - Tato hratka neni urcena pro déti do 3 let. - Kdyz je vypinac ZAPNUTY, udrzujte bezpecnou vzdélenost mezi pohyblivymi

soucastmi a rukama, vlasy ¢i volnym oblecenim. - Kdyz se HATCHIMAL™ nepouziva, vypnéte ho. - Pfi hfe méjte HATCHIMALA™ na dohled, abyste na néj mohli neustéle davat pozor. - Pfi pouzivani produktu je nutne

Bl’esné dodrZovat pokyny uvedené v této pfirucce. - Pfed pouZitim odstrarite veskeré balici materidly. Ulozte si tyto informace, adresy a telefonnf ¢isla pro budoucf pouZiti. Obsah se miiZe liSit od obrézk(i. Dospélé osoba
y méla pravidelné kontrolovat, zda hracka neni poskozena nebo zda nepriedstavuje nebezpedi. Pokud ano, hracku vyhodte. Béhem hry nenechévejte déti bez dozoru.

& INFORMACIE PRE SPOTREBITELA: Bezpecnostné opatrenia: - Odportica sa dozor rodica. - Tato hraka nie je uréena pre deti miadSie ako 3 roky. ~ Ked je hracka zapnuté, ruky, vlasy a volné oblecenie udrzujte mimo
dosahu pohyblivych ¢asti, - Ked hratku HATCHIMAL™ nepouzivate, vypnite ju. - Pocas hry maite hratku HATCHIMAL™ na ociach, aby ste na fiu mohli stale dohliadat. - Pri pouzivani produktu sa pouzivatelia musia
prisne riadit pokynmi v prirucke. - Pred pouzitim odstrérite v3etok obalovy material. Tieto informécie, adresy a telefonne Cisla si uchovajte na dalSie pouZitie. Obsah sa moZe lisit od zobrazenia. Tito hracku musi
gravidelne kontrolovat dospela osoba, aby sa uistila, Ze nie je poskodend a nehrozi Ziadne nebezpecenstvo. Ak sa zisti poSkodenie alebo mozné nebezpecenstvo, hratku prestarite pouzivat. Deti nesmu byt pri hre bez
ozoru.
@ A FOGYASZTOK TAJEKOZTATASA: Biztonsé4gi dvintézkedések: - A hasznalathoz sziléi segitség ajanlott. - A jaték 3 éven aluli gyermekek szamara nem ajénlott. - BEKAPCSOLT éllapotban nem szabad a mozgo részekhez
nyUlni, és tavol kel tartani azoktol a hajat és laza ruhadarabokat. - Amikor nincs hasznalatban, kapcsolia ki'a HATCHIMAL™ Jatékot. - Jaték kézben mindig tartsa szemmel a HATCHIMAL™ jatékot. - A termek
mikodtetése kozben szigorian be kell tartani a hasznélati (tmutatdban leirtakat, - Hasznélat eléit tavolitson el minden csomagoloanyagot. A tudnivalokat, a cimet és a telefonszdmot 6rizze meg késébbi hasznélatra. A
csomag tartalma eltérhet a képen latottaktol. A felnGtteknek rendszeresen ellendriznitik kell, hogy a jatékon nincs-e sériilés, illetve nem jelent-e veszélyforrast. Ha igen, ki kell vonni a hasznalatbol. A gyermekek jaték
kézben feligyeletet igényelnek.
INFORMATII PENTRU CONSUMATOR: Precautii de siguranéé: - Este recomandaté indrumarea périntjlor. - Aceastd jucdrie nu este destinata copillor sub 3 ani. - Tinetj méinile, parul si hainele largi la distanta de piesele in
miscare cand comutatorul de alimentare este in pozitia PORNIT. - Opriti HATCHIMAL™ cand nu este n uz. - I timpul jocului, pastrati jucdria HATCHIMAL™ in campul vizual, astfel incét s o putetj suprave?hea tot
timpul. - Utilizatorii trebuie sa respecte cu strictete manualul de instruc%iuni in timpul utilizérii produsului. - Indepartati toate ambalajele inainte de utilizare. Pastratj aceste informatji, adresele si numerele de telefon pentru
consultare ulterioara. Continutul poate fi diferit de imaginea din fotografii. Aceasta jucérie trebuie verificata periodic de un adult pentru a se asigura c& nu exista nicio deteriorare sau niciun pericol; in caz cé existd,
scoateti jucaria din uz. Copii trebuie supravegheati in timp ce se joacd.
@& TAHPO®OPIEZ KATANAAQTH: Mpoduhdeic aodaeiag;: - Zuviatarat ny kaBodrynan and evr'}\)/\]lku. - AuTo To matyvidt dev evat kataMnAo yia maibid kéTw Twv 3 eTwv. - Na Kpatdre Ta yépla, Ta Jahhid kat Ta yahapd pouxa pakpid and
Ta KIVOUpEVa pigpn oTav o Blakommng Aertoupyiag eivar oto ON. - Arievepyoroiriate To HATCHIMAL™ dtav Gev ypnaionoleirat. - Kard m didpketa tou raiwidiod, Siatnpeite 1o HATCHIMAL™ gto omikd aag medio yia va propeite va
10 ENEYETE OAN TNV Wpd. - Ot xpriaTeg TpEnet va Tpodv auatnpd To uAGGIo obnyiwv katd ™ Aertoupyia Tou Tipoiovtog. - Mpwv ang m xpran, adaipeate GAa Ta UNIKA TG GuoKevaoias. Alurr]gr’]m QUTEQ TIC MANPOPOPIES, TIG
BleuBovoelS kat Toug aptBpog TAedwvou glq peAovtik avadopd. To mepleydpevo evoéxetal va Sladepet amo TiG elkoves. Evag evilikag Ba mpénel va efeTdlel TakTikd autd To matyvidl kat va SlakéTTel T Xprion Tou € MepimTwan

evrortiopoU BAapwv 1 kivdOvwv. Ta maibid Ba mpémet va maiouv und emtrpnan.

@ FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) This device must accept any
interference received, including interference that may cause undesired operation. This equipment has been tested and found to comply with the limits for Class B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference to radio communications. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instruction, may cause harmful interference to radio communication. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this toy does cause interference to
radio or television reception (you can check this by tuming the toy off and on while listening for the interference), one or more of the following measures may be useful: + Reorient or relocate the receiving antenna «
Increase the separation between the toy and the radio or the TV + Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help.

NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to, replacement of any transmitter component (crystal, semiconductor, etc.) could result in a violation of FCC rules under part 15
and/or 95 and must be expressly approved by Spin Master Ltd. or they could void the user’s authority to operate the equipment. Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC
limits. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221

CAN ICES-3(B/NMB-3(B).

@ DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme a 'article 15 de la réglementation de la FCC. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage,

et (2) I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le broulllage est susceptible d'en comprometire le fonctionnement. Cet équipement a été testé et juge conforme aux limites de la classe B pour
les equipements numeériques en vertu de Iarticle 15 de la réglementation de la FCC. Ces limites ont été instaurées pour assurer une protection raisonnable contre toute interférence nuisible avec les communications
radio. Cet équipement genére, utilise et peut émettre de I'énergie de fréquence radio. S'il n'est pas installé et utilisé selon le mode d’emploi, il peut causer des interférences nuisibles aux communications radio.
Cependant, il n'existe aucune garantie contre ces interférences dans le cas ot I'installation ne serait pas conforme. Si ce jouet cause des interférences a la réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en I'éteignant,
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puis en le rallumant tout en écoutant s'il y a des interférences), suivre une ou plusieurs des recommandations suivantes : * Réorienter ou déplacer 'antenne réceptrice + Augmenter la distance entre le jouet et la radio ou

la télévision « Consulter le revendeur ou demander I'aide d’un technicien radio/T.V. expérimenté.

REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet appareil, incluant mais ne se limitant pas au remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur, etc.), pourrait constituer une
violation de I'article 15 et/ou 95 de la réglementation de la FCC, et doit étre expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine d’entrainer 'annulation du droit de I'utilisateur d’exploiter I'équipement. Pour

respecter les exigences des normes FCC de classe B, cet appareil doit étre utilisé avec des cables blindés.
Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221

@® DECLARACION DE LA FCC: Este dispositivo cumple con la seccion 15 de la normativa de la FCC. El funcionamiento est sujeto a estas dos siguientes condiciones: (1) el dispositivo no debe causar interferencias
dafiinas, y (2) el dispositivo debe admitir la recepcion de cualquier tipo de interferencia, incluidas aquellas que puedan causar un funcionamiento indeseado. Este equipo ha sido probado y cumple los limites para
dispositivos de clase B digital establecidos en la seccion 15 de la normativa de la FCC. Estos limites han sido disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra la interferencia dafiina en las comunicaciones
por radio. Este equipo genera, utiliza y emite energfa en forma de radiofrecuencias, por lo que si no se instala y utiliza como indican las instrucciones, podria provocar interferencias dafiinas en comunicaciones de radio.
No obstante, no se puede garantizar que no habra interferencias en una instalacion determinada. Si este juguete provoca interferencias en la recepcion de radio o television (puede comprobarlo apagando y
encendiendo el juguete mientras escucha si se producen interferencias), puede tomar alguna de las siguiente medidas: * Reorientar o cambiar de lugar la antena receptora * Aumentar la separacion entre el juguete y la
radio o el televisor * Consultar con el vendedor o un técnico de television y radio si necesita asistencia adicional.

NOTA: Los cambios, los ajustes o las modificaciones realizadas en este dispositivo, como, entre otros, la sustitucion de cualquier componente transmisor (cristal, semiconductor, etc.) podria suponer la infraccion de las
secciones 15 0 95 de la normativa de la FCC, y debe ser explicitamente aprobada por Spin Master Ltd.; en caso contrario, el usuario podria verse privado del derecho de operar el equipo. Para cumplir con los limites de

la clase B de las normas FCC, este aparato se debe utilizar con cables blindados.
Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221

disposed of properly. When this product has reached the end of its useful life, it should not be disposed of with other
household waste. The Waste Electrical and Electronic Equipment Regulations require it to be separately collected so that it
can be treated using the best available recovery and recycling techniques. This will minimize the impact on the environment
I and human health from soil and water contamination by any hazardous substances, decrease the resources required to
@ make new products and avoid using up landfill space. Please do your part by keeping this product out of the municipal
waste stream! The “wheelie bin” symbol means that it should be collected as “waste electrical and electronic equipment”.
‘% You can retum an old product to your retailer when you buy a similar new one. For other options, please contact your local
council
@ FONCTIONNE AVEC 2 PILES ALCALINES AA (LR6) 1,5 V (FOURNIES). Les piles ou les batteries doivent étre correctement recyclées ou
éliminées. Lorsque ce produit arrve en fin de vie, il ne doit pas étre jeté avec le reste des déchets ménagers. Conformément a directive sur les
Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE), il dott étre collecté séparément afin d'étre éliminé selon les meilleures techniques
de récupération et de recyclage disponibles. Cette démarche rédut les risques de pollution du sol et des eaux, et permet ainsi de minimiser
'impact de toute substance nocive sur la santé et sur I'environnement. Cela diminue également la quanité de ressources nécessaires a la
fabrication de nouveaux produts, et évite la saturation des sites d'enfouissement. Veuillez apporter votre contribution en ne jetant pas ce produit
avec les déchets de votre commune. Le symbole de la « poubelle sur roues » signifie que ce produt dot faire objet d'une collecte respectant la
directive sur les Déchets des équipements électriques et electroniques (DEEE). Vious pouvez egalement retourer les produits en fin de vie a votre
détaillant lors de I'achat d'un prodluit similaire neuf. Pour plus d'informtions, contactez votre commune,
® REQUIERE 2 PILAS ALCALINAS TIPO AA (LR6) DE 1,5 V/ INCLUIDAS). Las pilas o las baterias deben ser recicladas o desechadas de
manera apropiada. Cuando este producto alcance el final de su vida (ti, no lo deseche como residuo doméstico. La normativa exige que se
recoja de forma separada para que pueda tratarse con las mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se
minimizara el impacto que la contaminacion del suelo y el agua causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambiente y la salud
humana, se reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos productos y se evitard la saturacion de los vertederos. {Colabore
desechando este producto de forma adecuadal EI simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como residuo de
aparatos eléctricos y electronicos. Puede devolver un producto antiguo en su establecimiento habitual cuando adauiera un producto nuevo
similar. S@ desea obtener mas informacion, consulta con las autoridades locales.
@ BENOTIGT 2 x 1,5-V-ALKALI-BATTERIEN (AA/LR6, ENTHALTEN). Batterien oder Akkus miissen recycett oder ordnungsgemés entsorgt
werden. Ist das Gerdt nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht iber den Hausmilll entsorgt werden. Die Elekiroaltgeréteverordnung sieht vor,
dass das Gerat separat entsorgt wird, damit es so weit wie mdglich recycet werden kann. Dadurch [4sst sich die Menge an umwett- und
gesundheitsschadlichen Substanzen, die tber den Boden und das Grundwasser in den menschiichen Nahrungskreislauf gelangen konnten,
minimieren sowie die flr die Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz auf Milldeponien sparen. Leisten Sie
bitte lhren Beitrag dazu, indem Sie das Geréit nicht iber den Hausmilll entsorgen. Das Milltonnen-Symbol bedeutet, dass das Gerat gemaB den
Vorschriften fiir Elektro- und Elektronikgeréte entsorgt werden muss. Afte Geréte kbnnen oft beim Kauf eines neuen, &hnlichen Geréts im
Einzehandel zurtickgegeben werden. Weitere Entsorgungsmaglichkeiten erfragen Sie bitte bei hrer Gemeindeverwaltung.
@ VEREIST 2 AWLR6-ALKALINEBATTERIJEN VAN 1,5 V/(INBEGREPEN). Batterlen en accu's dienen op de juiste wijze te worden gerecycled of
afgevoerd. Wanneer dft product het einde van zjn levensduur hesft bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelik afval worden
weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderljk worden ingezameld zodat het kan worden behandeld met de best beschikbare
hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier word de invioed op het milieu en de menselike gezondheid van grond- en watervervuiling door
gevaariike stoffen geminimaliseerd, hoeven er minder bronnen te worden gebruikt om nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen minder
snel vol. Draag je steentje bij door dit product it de gemeentelijke afvalstroom te houden. Het afvalcontainersymbool betekent dat het product
moet worden ingezameld als elekirische en elekironische afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen bij de detailhandelaar wanneer je een
vergeljkbaar nieuw product koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.
@ RICHIEDE 2 PILE AA (LR6) DA 1,5 V (INCLUSE). Le pile o le batterie devono essere riciclate o smaltite correttamente. Il simbolo del
cassonetto barrato riportato sull'apparecchiatura indica che il prodotto alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separatamente dagli
altrirfiut. L'utente dovra, pertanto, conferire I'apparecchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli idonei centri i raccolta
differenziata dei rifiui elettronici ed elettrotecnici, oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dell'acquisto di nuova apparecchiatura di tipo
equivalente, in ragione di uno a uno. L'adeguata raccolta differenziata per I'awvio successivo dell'apparecchiatura dimessa al riciclaggio, al
trattamento e allo smaltimento ambientale compatibile contribuisce ad evitare possibil effetti negativi sull ambiente e sulla salute e favorisce i
riciclo dei materiali i cui & composta 'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte del'utente comporta applicazione delle
sanzioni amministrative i cuial D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art. 255).
@ REQUER 2 PILHAS A (LR6) DE 1,5V INCLUSAS). As pilhas ou baterias deverdo ser recicladas ou eliminadas de forma adequada. Quando
este produto alcancar o fim da sua vida it néo devera ser eliminado junto dos residuos domésticos. Por ei, deverd ser recolhido em separado
para posterior tratamento usando as melhores técnicas de recuperagéo e reciclagem disponiveis. Desta forma, minimiza-se o impacto no
ambiente e salide humana da contaminacéo do solo e agua por substancias perigosas, diminui-se os recursos necessérios para fabricar novos
produtos e evita-se 0 esgotamento do espago em aterros sanitérios. Colabore mantendo este produto fora da rede de recolha de residuos
urbanos! O simbolo de “caixote de lixo movel" significa que o produto devera ser recolido como "residuo de equipamento elétrico e
eletrdnico". Procure um estabelecimento que faga a coleta seletiva de material. Para outras opcdes, entre em contato com o conseho
municipal.
@ [19 PABOTHI TPEBYIOTCA 2 AMEMEHTA NIATAHINA TIAMA AA (LR6) C HATIPAXXEHVEM 1,5 B (BXOLAT B KOMMIEKT). SnemenT!
TIATaHIS 1 KOMINEKTb! 371EMEHTOB MATaHIR HEOBXOMAMO YTWM3MPOBATb HATeXaLLM 06pasom. Mo OKOHaHwM CpoKa SKCrnyaTaLi He

E @ REQUIRES 2 x 1.5V AA (LR6) ALKALINE BATTERIES (INCLUDED). Batteries or battery packs must be recycled or

BbI6pacsiBaiire UTPYLLKY BMECT C BbiToBbIMA OTXORaMM. COrniacHo 3aKoHy 06 YTVAALIAN SNEKTPHYECKUX U ANEKTPOHHBIX YCTPOWCT, ee
HebXOBVIMO YTUAV3/OBAT OTAEMbHbIM CIOCOBOM, C Heronb30BaHIEM Haubonee MOAXORALLIAX TEXHONOTUA YTVM3aLMM U nepepatoTk.
970 MO3BOMIT CHIBITb HEraTUBHbIE MOCTEACTBIS [ OKPYXatoLLieit Cpefbl U 340POBLS YEN0BEKa, YMEHbLINT arPASHEHHE BOR! 1 MO4Bb
OMaCHbIMIA BELLIECTBAMM, & TAKXE CHUBHT KOMUHECTBO PECYPCOB, HEOBXOLMMIX 15 U3TOTOBIIEHUS HOBLIX UTPYLUEK 1 COKPATUT 0GbeM
Mycopa Ha FOpOACKWX CBanKaX. BHecuTe CBOVI BKMad, COXPaHWB rOPO WICTbIM. 3Ha4OK C 11306paXKeHIeM MepeyepKHYTOM KOp3Hb
03HAYRET, 4TO UTPYLLKY CAEAYET YTUAN3APOBETb COMMACHO 3aKOHY 0B YTUMA3ALIM SMEKTPI|ECKWX U NEKTPOHHLIX YCTPOVCTB. pH MOKyMKe
HOBOW UTPYLLKVI Bbl MOXETE BEPHYTb CTapylo B MaraaiH. YroBbl Y3HaTb 0 Ayrix BOSMOXHIX BAPHAHTaX YTUAM3aLIM, 0BpaTiTeCh B MECTHYl0
lepepaGaTBIBAIOLLYIO OpraHiI3aLO.

@ WYMAGA 2 BATERII ALKALICZNYCH 1,5 V AA (LR6) (DOLACZONE). Baterie lub zestawy baterii nalezy poddac recyklingowi lub
2utylizowac zgodnie z zaleceniami. Gdy skonczy sig okres uzytkowania produktu, nie nalezy go utylizowac wraz z odpadami domowymi.
Zgodnie z wymogami dot. 2uzytego sprzetu elekirotechnicznegoi elekironicznego (WEEE) produkt nalezy zbierac osobno w celu przetworzenia
go z uzyciem najlepszych dostepnych metod odzysku i recykingu. Zmniejszy to negatywny wplyw na srodowisko naturaine i ludzkie zdrowie
poprzez zmnigjszenie skazenia gleby i wod niebezpiecznymi substanciami, ograniczy ilosc zasobow potrzebnych do produkeji nowych
urzadzen i nie spowoduje zwiekszenia przestrzeni skiadowania odpadow. Zadbaj o Srodowisko naturaine i nie usuwaj tego produktu wraz z
nigsortowanymi odpadami komunalnymil Symbol przedstawiaigcy przekreslony’,kosz na $mieci na kkach” oznacza, ze produkt nalezy
przekazywac do punktow zbiorki ,zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego”. Zuzyte urzadzenie mozna przekazac sprzedawcy przy
zakupie nowego produkiu tego typu. Informacie o innych opcjach mozna uzyska od przedstawiciela lokalnych wiadz.

@ \YZADUJE 2 ALKALICKE BATERIE TYPU A (LR6) 1,5 V (SOUCASTI BALENI. Baterie nebo bateriové moduly je nutné fddné recyklovat
nebo zikvidovat. Po dosazent konce uzitetné Zivotnosti by se tento produkt nemé likvidovat spolecné s béznym odpadem z domacnosti.
Smémice o odpadnich elekrickych a elektronickych zafizenich (OEEZ) vyZaduji jeho oddéleny sbér, aby ho bylo mozné zpracovat podie
neflepsich dostupnych technik obnovy a recyklace. Tim se snii dopad na zivotn prosfed a ldské zdravi zplisobeny znecisténim plidy a vody
nebezpenymi latkami, snizf se mnozstvi zdrojli potiebnych na vyrobu nowych produktd a zmensi se objem odpadu. Zajistéte, aby se tento
produkt nedostal do komunalniho odpadul Symbol ,popelnice* znamend, ze by se mél produkt fikvidovat jako ,elekricky a elekironicky odpad”.
Stary produkt miiZete vratit v prodejné, ke budete kupovat novj podobny produkt. Dalsf moznosti vam sdéli mistnf facy.

@ \'YZADUJE 2 ALKALICKE BATERIE TYPU AA (LR6) 1,5 V/ (SUCAST BALENIA). Batérie alebo stipravy batéril sa musia spravne recyklova
alebo zlkvidovat. Ked tento produkt dosiahne koniec svoje] zvotnost, nemal by sa likvidovat s injm odpadom z domécnosti. Predpisy o
odpade z elektrickych a elektronickych zariadeni vyZadujl, aby sa zbieral oddelene, aby sa mohol spracovat pomocou najlepsich dostupnych
technik zhodnocovania a recykiécie. Minimalizuje sa tjm vplyv na Zivotné prosiredie a zdravie fudi sposobeny kontamindciou pody a vody
akymikolvek nebezpecnymi latkami, znfZi sa tym mnoZstvo zdrojov potrebnych na wrobu nowjch produktov a usetri sa tym priestor v
skladkach. Prispejte k ochrane Zivotného prostredia tjm, Ze tento produkt nebudete likvidovat s komunalnym odpadom! Symbol ,smetného
ko3ana kolieskach" znamend, Ze produkt sa ma likvidovat ako ,odpad  elektrickych a elektronickjch zariadeni. Stary produkt mozete vraft
maloobchodnému predajcovi, ked'si kipite podobnj novy. Informécie o dalSich moznostiach vém poskytne miestny organ samospravy.

@ 2 DB 15 V-0S AA (LR6) ALKALI ELEM SZUKSEGES HOZZA (TARTOZEK). Az elemeket vagy elemcsomagokat megfelelden Gjra kell
hasznosftani vagy artalmatlanttani kell. Ha a termék elérte a hasznos élettartama végét, ne dobja ki més héztartasi hulladékkal. Az elektromos
és elektronikus berendezések hulladékairdl szold rendelkezések eldiriak az elkdlonitett gyCitésiiket, fgy a kezelésiik a lehetd legjobb helyredlitasi
és (jrahasznosiési technikékkal torténik. Ezzel minimdlisra csdkken a lehetséges veszelyes anyagok talg- és vizszennyezés sorén a
kbmyezetre és az emberi egészségre gyakorolt hatasa, valamint csokken az Uj termekek gyartasahoz szikséges erdforrasok mennyisége, iletve
elkerdihetove valk a hulladeklerako helyek igénybe vetele. Kérilk, 6vja komyezetét, és kerdlie a termék kommunélis hulladékgyitbe torténd
helyezését! A kerekes kuka” szimbolum azt jelenti, hogy a begylitésekor ugyantgy Kell kezelni, mint az ,elektromos es elekironikus
berendezéseket”. Hasonlo (j termék vasdrlasakor a régi terméket atadhatja a kereskeddnek. Tovabbi lehetdségekért fordujon a helyi
tnkoményzathoz.

@ NECESITA2 BATERII ALCALINE AA (LR6) DE 1,5 V/ INCLUSE). Baterile sau pachetele de bateri trebuie s fie reciclate sau eliminate in mod
corespunztor. Cand acest produs a ajuns a sfarsitul duratei sale de viatd, acesta nu trebuie aruncat impreund cu degeurile menajere.
Reglementzrile privind deseurile de echipamente electrice §i electronice impun colectarea separatd a acestora astfel incét sa poata fi tratate cu
cele mai bune tehnici de recuperare i reciclare disponibile. Astfel se va reduce la minim impactul asupra mediului i sanatatii oamenilor, prin
contaminarea solului si apei cu substante periculoase, se vor reduce resursele necesare pentru produse noi si se va evita ocuparea de spatju in
groapa de gunoi. Va rugam sa va facef] datoria civica nearuncand acest produs impreund cu deseurile menajere! Simbolul ,cogului de gunoi cu
rotf” indica faptul c& acest produs ar trebui sé fie colectat ca ,degeu de echipamente electrice si electronice”. Putei retuma un produs vechi la
magazin atunci cand cumpérati unul nou similar. Pentru alte optiuni, va rugam sa contactat consiliullocal.

@ ATTAITEI 2 MAKAIKEZ MIATAPIEX. 1,5 V/ A (LR6) (MEPINAMBANONTAY). O pmiatapiec Kot Ta OKET pmaTapiiv oMl va
avakukhdvoveal 1} va amoppirroviat abyiduwva e Toug Kavoviapods. Otav To mipai6v @raa! ato Téhog mg (wiig Tou, Gev mpémet val amoppidBel
Jag{ e Ta umoAoima olklakd anoppiupaTa. Zpduwva e Toug kavoviapolg yia Ta AndBAnta Hhexpikou kat Hhextpovikod E§orhiapod, To mpaiov
mipénel va ouMexBel Eeywpiod, wote n diayeipior Tou va mpayuatomonBet pe Tic BeNtiore SlaBéayiec Texvikeg mepioulhoyg kat avaklkAwang.
H diadiaota qurr) ehayiotorotei Tov avtikturo mou mpokaAeiat ato nepiBakhov kat oty avpdrin yeia amd ) poAuvon Tou e5AdOUS Kal Twv
ubmwv amod emikivBuveg ouaiec, Helvel TOUg TIGPOUS ToU AMaIOVTaL il TV KATAoKEUr VEw TIpoiovTwv Kat meplopieL To Yo mou
KaraapBaveTal aTouc XWpouc uyelovoplkiic Tadrc aroppuldriwy. AGBeTe K eaeig Hépog amy mpoomaela, KaTivIag To Tpoidv extog e
Biadikaciag amokopi6rig Tou Arou ag! To alBoko Tou kadou e Ta podakia anuaivet o To ipoidv Ba mpémet va cuMexBel wg ‘andPhnto
nhextoikod Kat nAektpovikod ecomiood”. Mnopeite va emotpélete éva akio mpoidv ato Katdomua drav ayopdlete éva kawopylo. a Tig
undhoime emhoye mov éete ot GidBear) aa, EMKOMWIGTE He TOS GOPELS TG Teployic aac,

@ BATTERY SAFETY INFORMATION: - Requires 2 x 1.5 V AA (LR6) alkaline batteries (included). - Batteries are small objects. - Replacement of
batteries must be done by adults. Follow the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. - Promptly remove dead batteries from the toy.
- Dispose of used hatteries properly. - Remove batteries for prolonged storage. - Only batteries of the same or equivalent type as
recommended are to be used. - DO NOT incinerate used batteries. - DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may explode or leak. -
DO NOT mix old and new batteries or types of batteries (i.e. alkaline/standard/rechargeable). - Using rechargeable batteries is not
recommended due to possible reduced performance. - Rechargeable hatteries are only to be charged under adult supervision. -
Replaceable-rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. - DO NOT recharge non-rechargeable batteries. -
DO NOT short-circuit the supply terminals.

@ INFORMATIONS DE SECURITE RELATIVES AUX PILES : - Fonctionne avec 2 piles alcalines AA (LR6) 1,5V (fournies). - Les piles sont de petits
objets. - Le remplacement des piles doit étre effectué par un adulte. - Respecter le schéma de polarite (+/-) du compartiment des piles. -
Retirer immédiatement toute pile usagée du jouet. - Jeter correctement les piles usagées. - Retirer les piles du jouet en cas d'inutiisation
prolongée. - N'utiliser que des piles d'un méme type ou d'un type équivalent a celui recommandg. - NE PAS incinérer les piles usagées.

- NE PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. - NE PAS mélanger des piles neuves et des piles usagées, ou des piles de
types differents (ex : alcalines/standard/rechargeables). - L'utilisation de piles rechargeables n'est pas recommandée en raison des baisses
éventuelles de performance. - Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte. - Retirer les piles
rechargeables/remplagables du jouet avant de les recharger. - NE PAS recharger des piles non rechargeables. - NE PAS court-circuiter les
bornes d'alimentation.

® INFORMACION DE SEGURIDAD DE LA BATERIA: - Requiere 2 pilas alcalinas AA (LR6) de 1,5 V incluidas). - Las pilas son objetos pequeios. - Las
pilas deben ser sustituidas por un adutto. - Siga las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el compartimento de las pilas. - Retire
rapidamente las pilas usadas. - Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada. - Retire las pilas si va a guardar el juguete durante un
periodo de tiempo prolongado. - Utilice tnicamente pilas del tipo recomendado o de un tipo equivalente. - NO exponga las pilas usadas al
fuego. - NO deseche las pilas usadas quemandolas, ya que podrian explotar o desprender productos quimicos. - NO mezcle pilas nuevas y

viejas, ni pilas de tipos distintos (p. €j., alcalinas, normales y recargables). - No se recomienda usar pilas recargables, ya que el rendimiento
puede verse afectado. Las pilas recargables solo deben cargase bajo la supervision de un adulto. - Se deben extraer las pilas recargables del
juguete antes de cargarlas. - NO intente recargar pilas no recargables. - NO cause cortocircuitos en las terminales de corriente.

@ SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: - Benttigt 2 x 1,5V Alkali-Batterien AA (LR6) (enthalten). - Batterien sind kleine Gegensténde. -
Batterien miissen von Erwachsenen ausgewechselt werden. - Das Polarittsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. - Leere Batterien sofort
aus dem Spielzeug entfernen. - Vierbrauchte Batterien ordnungsgeméB entsorgen. - Bei langerfristiger Lagerung Batterien vorher entfernen. -
Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. - Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen. - Batterien NICHT in Feuer
entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen kdnnten. - Alte und neue Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/
wiederaufladbar) NICHT zusammen einlegen. - Von der Verwendung wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies die Leistung
beeintréchtigen kdnnte. - Wiederaufladbare Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen laden. - Austauschbare wiederaufladbare
Batterien miissen vor dem Wiederaufladen aus dem Spielzeug entfernt werden. - Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen. - Batteriepole
NICHT kurzschlieBen.

@ VEILIGHEIDSINFORMATIE VOOR DE BATTERIJEN: - Vereist 2 AA (LR6) alkaline-batterilen van 1,5 V (inbegrepen). - Batterijen zin kleine
voorwerpen. - Het vervangen van batteren dient door volwassenen te worden gedaan. - Houd je aan het polariteitsdiagram (+/-) in het
batterivak. - Verwijder lege batterijen onmiddelljk uit het speelgoed. - Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batterijen. -
Verwijder de batterijen als het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. - Alleen batterijen van het aanbevolen type of een equivalent
daarvan mogen worden gebruikt. - Steek gebruikte batterjen NOOIT in brand. - Gooi batterjen NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze
ontploffen of gaan lekken. - Gebruik oude en nieuwe batterilen of verschillende typen batterijen (biv. alkaling/standaard/oplaadbare) NOOIT
door elkaar. - Het gebruik van oplaadbare batterjen wordt afgeraden vanwege mogelijk verminderde prestaties. - Oplaadbare batterjen
mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen. - Viervangbare oplaadbare batteriien moeten uit het speelgoed worden
verwiderd voordat je deze gaat opladen. - Laad niet-oplaadbare batterijen NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de
contactpunten.
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@ INFORMAZIONI PER LA SICUREZZA DELLE PILE: - Richiede 2 pile alcaline A (LR6) da 1,5 V/ (incluse). - Le pile sono oggetti di piccole dimensioni.
- Le pile devono essere sostituite da adult. - Far riferimento allo schema delle polarita (+/-) allintemo dello scomparto pile. - Estrarre
tempestivamente le pile scariche. - Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. - Estrarre le pile se non si utilizza il prodotto per un
periodo di tempo prolungato. - Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti. - NON bruciare le pile usate. - NON gettare le pile nel fuoco,
potrebbero esplodere o essere soggette a perdite di liquido. - NON mischiare pile vecchie e nuove o tipi di pile diverse (ad esempio alcaline,
standard e ricaricabil. - Si sconsiglia 'utilizzo di pile ricaricabili poiché potrebbero ridurre le prestazioni. - Le pile ricaricabili devono essere
sempre caricate con la supervisione di un adulto. - E necessario rimuovere le pile ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di metterle in
carica. - NON ricaricare le pile non ricaricabili. - NON cortocircuitare i terminali delle ple.

@ INFORMAGOES DE SEGURANGA DAS PILHAS: - Requer 2 pilhas alcalinas tipo AA (LR6) de 1,5 V (inclusas). - Pilhas so objetos pequenos. - A
troca das pilhas deve ser realizada por adultos. - Siga o diagrama de polaridade (+/-) no compartimento de pilhas. - Retire as pilhas vazias do
brinquedo. - Descarte corretamente as pilhas usadas. - Retire as pilhas para armazenamento prolongado. - Recomenda-se que sejam
usadas apenas pilhas iguais ou similares. - NAQ incinere as pilhas usadas. NAQ jogue as pilhas no fogo, pois podem explodir ou vazar. -

NAO misture pilhas novas com usadas, tampouco misture tipos de pilhas diferentes (pilhas alcalinas/requlares/recarregaveis, por exemplo). -
Néo é recomendavel usar pilhas recarregaveis, pois podem reduzir o desempenho. - Pilhas recarregdveis devem ser carregadas somente
sob a supervisdo de um adulto, - As pilhas/baterias substituiveis e recarregaveis devem ser removidas do bringuedo antes da recarga. - NAO
recarregue pilhas néo recarregaveis. - NAO permita que ocorra curto-circuito nos terminais do produto.

@ HOOPMALIUS 110 BE3OMACHOMY OBPALLIEHH) C ANEMEHTAMM MUTAHWS: - [ins paGorel TpeGyioTcst 2 LWenosHbiX anevetTa numanus Tvna A (LRE) ¢
HarpsixetveM 1,5 B (BXOLAT B KOMIREKT). - neMeHTb! MVTaHys MPEACTaBRSKOT OG0 MAHWATIOPHbIE MPEAMETS. - SaMEHy NEMEHTOB MUTaHyR
JOMXHb! BbINOMHSITb B3OCble, - CoBiogaitre NOMAPHOCTS (+/-), yka3aHHyko B OTCKE AMEMEHTOB MTaHus. - He OCTABRAWTE paspstuBLUMECA
3EMEHTb MATaHY B UTDYLLKE. - YTWIAS/PYITE SMEMEHTL! MVTaHNR HaeXally 06paso, - ViaerexaiiTe aneMeHTs! nTaHs, ecin UTpyLLKa He
CTONb3yETCst F0nT0E BPEMS. - PeKOMEHAYETCA UCToNb308aTb MIeMeHTb MATaHHA OIHOFO WK KBMBAMeHTHOMO Tvna. - HE oxuraiime
CTI0Mb30BaHHbIE ANEMEHTbI MWTaHs., - HE GpocaiiTe MeveHTsl MTaHWS B 0roHb. 910 MOXET MUBECTH K X YTedKe Wik B3psigy. - HE
CIONb3yiiTe HOBBIE SMMEHTbI MATaHWS B COMETaHHM C UCTONB30BaHHBIMA T NEMEHTb MUATaHUS PasHOro Tuna (1.
LIENOYHbIE/00b14HblE/repe3aPSaeMbIE). - V1Crions30BaHIe Nepe3apsKaeMbiX TIEVEHTOR MATAHVS He PEKOMEHEYETCA. 3T0 MOXET YXyRILMTD
paBoTy UrpyLLKW. - MMepesapsiKaeMble NEMEHTbI NVTaHIS CREAYET 3apSKATH TOMbKO MO MPUCMOTPOM B3POCABIX. - Ieper; 3apAaKoih 3avexsemsle
11 MEESEDXENbIE SMEVEHTB| MTaHts HeoBXORMMO U3 U3 urpyki, - SATIPELLIAETCA sapsixars Henlepesapsixaebie 3NemeHTs! niTaHis, -
J13BETAVITE KOpOTKOrO 3aMbIKaHWst MCTOHHYKOB MTaHUR.

@ INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIEGZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII: - Wymagane s3 2 baterie alkaliczne 1,5V A (LR6) (dofaczone).

- Baterie sg przedmiotami o niewielkim rozmiarze. - Ich wymiany musza dokonywac osoby doroste. - Baterie umieszcza sie w komorze
zgodnie z oznaczeniami biegunowosc (+/-). - Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie wyjac z zabawki. - Baterie trzeba poddac prawidtowe]
utylizacj. - W razie dfuzszej przerwy w uzytkowaniu baterie nalezy wyjac. - Konieczne jest uzywanie wytacznie zatwierdzonych baterii tego
samego typu lub ich zamiennikow. - NIE spalac zuzytych baterii. - NIE wrzucac baterii do ognia, poniewaz moze to spowodowac ich wybuch
lub wyciek elektrolitu. - NIE uzywa starych baterii z nowymi ani nie stosowac jednoczesnie roznych rodzajow baterii (np. alkalicznych ze
Zwyklymi lub akumulatoram. - Uzywanie akumulatorow jest niewskazane ze wzgledu na mozliwe obnizenie wydajnosci. - Akumulatory
mozna fadowac wytacznie pod nadzorem osoby dorostej. - Wymienne akumulatory przed fadowaniem nalezy wyjac z zabawki. - NIE fadowac
baterii do jednorazowego uzytku. - NIE dopuszczac do zwarcia stykow bateri.

@ BEZPECNOSTN INFORMACE O BATERIICH: - Vyzaduje 2 alkalické baterie typu AA (LR6) 1,5 V (sougsti balen]). - Baterie jsou drobné predméty. -
Vlyménu baterit musi provadet dospélé osoby. Ridte se schématem polarity (+/-) v oddilu pro baterie. - Viybité baterie okam?ité vyndejte

2 hracky. - Pouzité baterie fadné zlikvidujte. - Pii delsim skladovani vyndejte baterie. - Doporucujeme pouzivat pouze baterie stejného nebo
rovnocenného typu. - PouZité baterie NEPALTE. - Baterie NELIKVIDUJTE v ohni, protoze baterie mohou vybuchnout nebo ytéct. -

TM & © Spin Master Ltd. Patent pending. All rights reserved. Spin Master reserves the right to discontinue use of the
www.hatchimals.com website at any time.

Met© Sﬁjn Master Ltd. Brevet en instance. Tous droits réservés. Spin Master se réserve le droit de supprimer le site Inemet
www.hatchimals.com & tout moment.
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@ After removal, dispose of keylocks immediately.

@ Une fois retirés, jeter les verrous tournants immédiatement.

® Se deben desechar los bloqueos inmediatamente después de la extraccion.
@ Verriegelungsstifte nach dem Entfernen sofort entsorgen.

@ Voer de sleutelvergrendelaar na verwijdering onmiddellijk af.

@® Una volta rimosse, gettare viaimmediatamente le chiavi di attivazione.
@ Apos remover, descarte a trava imediatamente.

® [Mocne n3BneyeHus cpasy xe BblOpocUTe GIOKMPaTOpbI.

@ Po usunigciu zaciskow, natychmiast je wyrzug.

@ Po odstranéni zamky okamzité vyhod’te.

® Po odstraneni zamky hned’ zlikvidujte.

@ Leszedés utan haladéktalanul dobja ki a rogzitoket.

® Dupa demontare, aruncati imediat mecanismele de blocare.

@ Metd Tnv a@aipeon, meTare T acpalioeig auecsa.

NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nove baterie ani rizné typy bateri (napr. alkalické, standardni a dobijec bateri). - Pouziti dobijecich
bateril neni doporueno, protoze mize byt pricinou nizsiho vykonu. - Dobieci baterie museji byt dobfjeny pod dohledem dospélého.

- Pred dobenim je nutné vyménitelné dobic baterie z hacky vyjmovt. - Nedobfect baterie NEDOBWEJTE. - NEZKRATUJTE svorky
napajeni.

@ BEZPECNOSTNE INFORMACIE SOVISIACE S BATERIAM: - Vyzacuii sa 2 alkalické batérie typu AA (LR6) 1,5 V (sicas balenia). - Batérie s( malé
slicasti. - Vjmenu batérif musf vykonaf dospeld osoba. - Postupuite podta diagramu polarity (+/-) v priestore pre batérie. - Viybité batérie
urychlene odstrarite z hracky. - Pouzité batérie sprane ziikviduite. Pri dihodobom skladovani vyberte batérie. - Pouzivat sa maj len batérie
rovnakého alebo rovnocenneho typu, ako sti odpordicané batérie. - NESPALUJTE pouité batérie. Batérie NEHADZTE do ohvia, kedze mozu
vybuchnit alebo vytiect. - NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré a nové batérie ani rdzne typy batérit (. |. alkalické/Standardné/nabiatelné batérie).
- Neodpor(ca sa pouzivaf nabiateiné batérie, pretoze moze dojst k znizeniu vykonu. - Nabiatené batérie sa majt nabijat len pod dohladom
dospelého. - Vyberatele nabijatefné batérie treba pred nabijanim vybraf z hracky. - NENABIJAJTE nenabijatefne batérie. - NESPOSOBUJTE
skrat na napajacich koncovkdch.

@ ELEMEKRE VONATKOZO BIZTONSAG! ADATOK: - 2 db 1,5 \--0s AA (LR6) tipus(i alkli elem szilkséges hozza (tartozék). - Az elemek aprd targyak.
- Az elemek cseréjét felndttek végezzék. - Ugyeljen az elemtarton lathato polaritési (+/-) dbrara. - Haladéktalanul tavolitsa el a tonkrement
elemeket a jatékbol. - Artalmatlanitsa megfelelden a hasznalt elemeket, - Hosszas tarolds esetén tavolitsa el az elemeket. - Kizardlag azonos,
vagy ajavasolt tipussal egyenértékd elemeket hasznéljon. - NE égesse el a hasznélt elemeket. - NE dobja az elemeket tizbe, mivel azok
felrobbanhatnak vagy szivaroghatnak. - NE hasznljon régi és (j, vagy kiilonbozd tipust elemeket egyszerre (pl. alkéliinormal/Gjratdtheté
elem). - Nem ajanlott Ujratolthetd elemeket hasznalni az esetlegesen fellépd csokkent telesitmeny miatt. - Az Ujratdlthetd elemeket csak
felndtt feltigyelete mellett szabad tolteni. - A cserélhetd-Ciratdlthetd elemeket el kell tavolitani a jatékbol a toltés elt. - NE toltse fel a nem
jratoltheto elemeket. - NE zarja rovidre a tapegység érintkezdit.

@ INFORMATII DE SIGURANTA PRIVIND BATERIILE: - Sunt necesare 2 baterii alcaline A (LRB) de 1,5 V (incluse). - Baterill sunt obiecte mici. -
Inlocuirea baterilor trebuie sa fie efectuatd de adult. - Respectati marcajele privind polaritatea (+/-) din compartimentul bateriilor. - Indepartati
imediat bateriile descércate din jucérie. - Eliminatj baterile uzate in mod corespunzator. - Scoatetj baterille inaintea unei perioade prelungite
de depoxzitare. - Trebuie sé fie utiizate numai baterii de acelai tip sau de un tip echivalent cu cel recomandat. - NU ardetj baterille uzate. -
NU aruncatj bateriile in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din ele se poate scurge. - NU utilizai concomitent baterii vechi si noi
sau tipuri diferite de bateri (adica alcaline/standard/reincarcabile). - Nu este recomandatd utiizarea de baterii reincércabile, deoarece este
posiild reducerea performantelor. - Baterille reincarcabile trebuie incarcate exclusiv sub supravegherea unui adult. - Baterile reincarcabile,
care pot fi inlocuite, trebuie scoase din jucérie inainte de incércare. - NU reincarcat] baterile nereincrcabile. - NU scurtcircuitati bomele de
alimentare.

@ MAHPOGOPIEZ AZOAAEIAE A TIZ MATAPIEE: - Anaei 2 ahkohkéc pmatapieg 1,5 V AA (LR6) (mepihayBavovra). - Ot pmatcpied eivan pikpd
avrkelpeva. - H aviikardotaar) Toug mpémet va yiverat and evihikes. Tnpriote To idypayia mokioTTag (+/-) mou umdpyet péoc om Brkn Twv
pmarapiiv.- AdQipéaTe apéows TIG Keveg pmatapieq amd To mavil. - Amoppidte TIG ypnoiuomolnuéves Hratapieg GOHGWYC He TOUG
Kavoviapols. - Adaupéore TiG pmatapie, av Gev mipokerra va yonotwortomnBei To mayvidi yia peyého Gidampa. - Zuvotarat n yorion HaTapidv povo
{6iou r} toodivapou Tonov. - MHN anotedpuvee TiG Xpnawoniownyeve pnatapieg. - MHN aroppirete Tic pnarapieq om ¢wid, eneidr umopei va
undpéet éxpné 1 diappor). - MHN avapiyvuete makiég He kawoUpieq LmaTapies 1 Tomoug Hmatapiav (. aAkahkee/oupBatikeég/enavadoprillpeveg).
- H yprion enavadopri(6pevuv pmatapiiv Gev ouviordal yiari Hrope vat peiddoowy Ty anédoar) Tou mpoioveog. - Or enavadoptifOpeveg pmatapieg
mipénet vt doptiCoveat Hovo und m emiBhedn evnAikov. - Ot enavaopTiCGpeves PmaTapied He UVOTOTITa VIIKITAGTAaNG Mpemet vl adaipoovial
Tipw and m ¢éptian Tou mawdiod. - MHN enavadoptiCee i enavadoptil6peves patapiec, - MHN BoayukukAdvere Toug axpodextes
Tpogodooiag.

TM & © Spin Master Ltd. Patente en tramite. Todos los derechos reservados. Spin Master se reserva el derecho a suspender el
uso del stio web www.hatchimals.com en cualquier momento.

/N WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts. Not suitable for children under three years.

/N ATTENTION ! DANGER D'ETOUFFEMENT - Contient de petits éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans.
/N ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequerias. No convigne para nifios menores de tres afios.

/N ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fir Kinder unter drei Jahren geeignet.

/N WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleing onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.

/N AWERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccol. Non adatto a bambini di eta inferiore  tre anni.

/N ATENGAO: PERIGO DE ASFIXIA - Pecas pequenas. Contra-indicado para criancas com menos de 3 anos.

/N BHVMAHIE! ONACHOCTb YIYLLIbA - Menkvie fieranm. He noaxomuT Ans feteit B Bo3pace f0 3 fier.

/N OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADLAWIENIA - Drobne elementy. Nie nadaie sie dla dzieci w wigku ponizej 3 lat.
/\ UPOZORNENI: NEBEZPECI UDUSENI - Obsahuje malé casti. Nevhodng pro déti do fif let.

/N UPOZORNENIE: NEBEZPEGENSTVO UDUSENIA - Obsahuie malé predmety. Nevhodné pre deti do troch rokov.

/N FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Apro alkatrészek. Csak harom évnel iddsebb gyermekek szaméra alkalms.
/N AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Contraindicat copilor mai mici de trei ani.

/N TIPOEIAOMOIHEH: KINAYNOE MNITMOY - Mikpd péon. Aev elva karaMnho yia maibid KaTe Twy Toidu ETiv.

SICKE YN WO

Easy to follow instruction videos:
Instructions vidéo faciles a suivre :
Instrucciones en video paso a paso:
Videoanleitungen fiir den schnellen Einstieg:
Eenvoudig te volgen instructievideo's:

Video di istruzioni facili da seguire:

Videos de instrucoes faceis de seguir:
MpocTble BUAGONHCTPYKLMN:

Zrozumiate filmy instruktazowe:
Jednoducha videa s pokyny:

Videa s jednoduchymi pokynmi:

Konnyen kovetheto utmutato videok:
Clipuri video cu instructiuni usor de urmat:
Bivteo eUKOAWV 0dnylwv:

Youtube.com/hatchimals

YouTube is a trademark of Google LLC.

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada

YouTube est une marque de commerce de Google LLC. | IMported into EU by / Importé dans I'UE par Spin Master International B.V.,

Kingsfordwe9 151, 1043 GR Amsterdam, The Netherlands

Imported by / Importé par Spin Master Australia Pty Ltd, 18-24 Chandos Street,
St Leonards, NSW 2065; 1800 316 982

mnoprep: 000 «Cnux Mactep PYC», Poccust, Mocksa 117638 Opecckas

yn. 2, Buarec-LeHTp «JloToc», bawhs G, 10 at. Ten.: 8 800 301 38 22

JirpyLuKa npepHasHayeHa TOMbKO AN UCTONb30BaHKS B MOMELLIEHHH,
GooraercTayer peGosanmam TP TC 008/2011 «0 GeaonackocTu urpyluek», 020/2011,

GpOK FORHOCTH: He OnpezeneH
Email: customercare@spinmaster.com
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