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T150

FORCE FEEDBACK

For PlayStatione5 consoles, PlayStatione4 consoles
and PlayStatione3 systems

User Manual

WARNING:
To ensure that your T150 racing wheel functions correctly with games,
you may be required to install the game’s automatic updates
(available when your console is connected to the Intemet).

116



TECHNICAL FEATURES

1 T150 base 7 SELECT/START buttons on PS3™
2 Wheel systems, SHARE/OPTIONS on PS4™
3 2sequential paddle shifters (up & down) consoles and CREATE/OPTIONS on
4 Directional buttons PS5™ consoles
5 Built-in USB sliding switch for PS5™ consoles, 8 PSbutton
PS4™ consoles and PS3™ systems 9 Large threaded hole (for attachment system
6 MODE button + red/green indicator light and fastening screw)

10 Attachment system
11 Metal fastening screw
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12 Steering axis 15 Racing wheel USB cable and connector
13 L3/R3 buttons 16 Gearbox connector
14 Power cable (gearbox sold separately)
or Power supply connector 17 Pedal set connector

(varies from one country to another)
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PLUGGING THE RACING WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET:
PLEASE READ BEFORE PROCEEDING!

Your racing wheel’s power supply varies according to the country where you purchased your device.

European versions only
Important note: the European version of the T150 is equipped with an internal power supply, located

directly inside the racing wheel's base.

The European version must exclusively be supplied with 220V!
Never open the racing wheel base - shock hazard!

msxgﬂgﬁﬂ?.lom Power Supply
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

- Simply connect the racing wheel's mains connector to a 220V power outlet.

Other versions (non-European)
Note: Contrary to the European version, the non-European T150 features an external power supply;
a specific device is provided with the racing wheel.

- Connect the external adapter to the relevant connector located at the back of the racing wheel,
then connect the external mains power adapter to a standard power outlet featuring the same
voltage.
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WARNING

Before using this product, please read this manual carefully and save it for later reference.

Warning - Electrical shock

* Keep the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Do not twist or pull on the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the power supply cable if the cable or its connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the power supply cable is properly plugged into an electrical outlet, and properly
connected to the connector at the rear of the racing wheel’s base.

* Do not open up the racing wheel: there are no user-serviceable parts inside. Any repairs must be
carried out by the manufacturer, its authorised representative or a qualified technician.

* Only use attachment systems/accessories specified by the manufacturer.

* If the racing wheel is operating abnormally (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odors), stop
using it immediately, unplug the power supply cable from the electrical outlet and disconnect the other
cables.

* If you will not be using the racing wheel for an extended period of time, unplug its power supply cable
from the electrical outlet.

* The electrical outlet must be located near the equipment and must be easily accessible.

A Air vents

Make sure not to block any of the air vents on the racing wheel’s base. For optimal ventilation, make sure
to do the following:

* Position the wheel's base at least 10cm away from any wall surfaces.

* Do not place the base in any tight spaces.

* Do not cover the base.

* Do not let any dust build up on the air vents.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements
Playing with a force feedback racing wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:
* Avoid lengthy gaming periods.
* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.
* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.

5/16



A Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements (continued

* If the symptoms or pain indicated persist when you start playing again, stop playing and consult your
doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During gameplay, always leave both hands correctly positioned on the wheel without completely
letting go.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Make sure that the racing wheel’s base is properly secured, as per this manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT
Product to be handled only by users Be careful not to drop the product on
14 years of age or older yourself or on anyone else!

ALWAYS NEVER
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AWamin - Pedal set pinch hazard when playin

* Keep the pedal set out of children’s reach.

* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the sides of the pedals.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s rear base.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s front base.

NEVER NEVER NEVER

AWarnin - Pedal set pinch hazard when not playin

* Store the pedal set in a safe place, and keep it out of children’s reach.

UPDATING YOUR RACING WHEEL'’S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel’'s base can be updated to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently using and update it if required: on
PC, visit https://support.thrustmaster.com/. Click Racing Wheels / T150, then select Firmware and
follow the instructions describing the download and installation procedure.

Important note:
On PC, the USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base must always be set to the PS3™

position.
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ADJUSTING THE PEDAL INCLINATION

The pedal inclination is adjustable.
The adjustment instructions for each pedal are available at https://support.thrustmaster.com/.
Click Racing Wheels / T150, then select Manual or FAQ.

ATTACHING THE RACING WHEEL

Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (11) in the attachment system (10), then tighten the device by turning

the screw counterclockwise, so that it feeds into the large threaded hole (9) located beneath the
racing wheel, until the wheel is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system in place!
(This could damage the racing wheel.)
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Attaching the pedal set to a cockpit

1. Attach the pedal set using the small screw threads located on its underside.

2. Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.
Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the shelf + 10 mm;
longer screws could cause damage to internal components located in the pedal set.

Layout diagrams for cockpits (for positioning the racing wheel’s base and/or the pedal set) are

available at https:/support.thrustmaster.com: click Wheels / T150, then select Manual or FAQ.

MAPPING FOR PLAYSTATION®S CONSOLES, PLAYSTATION®4
CONSOLES, AND PLAYSTATION®3 SYSTEMS

®

Directional

@,
buttons @

SELECT (PS3™)
SHARE (PS4™)
CREATE (PS5™)

START (P53™)
OPTIONS

(PSAT/PS5™)
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PLAYSTATION®5 CONSOLES,
PLAYSTATION®4 CONSOLES AND PLAYSTATION®3 SYSTEMS

1. Connect the pedal set to the connector (17) located at the back of the racing wheel's base.
2. Connect the power supply cable to the connector (14) located at the back of the racing wheel's
base.
3. Plug the power supply cable into an electrical outlet with the same voltage specifications.
For more information about this, please refer to the PLUGGING THE RACING
WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET section, on page 3 in this manual.

4. Set the USB sliding switch (5) on the racing wheel's base, depending on the console or the game
you are using.

5. Connect the racing wheel's USB connector (15) to one of the console’s USB ports.

6. Once your console is powered on, your racing wheel will calibrate itself automatically.

7. On PlayStatione5 consoles and PlayStatione4 consoles (when the USB sliding switch is set to the
PS5™-PS4™ position): press the racing wheel's PS button (8)and sign in to your
PlayStation™Network account, in order to be able to use the wheel.

You are now ready to play!

Important notes:

- The USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base must always be set to the proper
position (PS5™-PS4™ or PS3™) before connecting the wheel’s USB cable to the console. To
change the sliding switch’s position, disconnect the USB cable from the console and then
change the position of the switch before reconnecting the USB cable to the console.

- On PlayStatione3 systems, the USB sliding switch (5) must always be set to the PS3™
position:

* The wheel is recognised in most games as a T500RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in console menus.

* The “PS” function is functional on the wheel.

- On PlayStatione5 consoles and PlayStatione4 consoles, with the USB sliding switch (5) in the
PS5™-PS4™ position:

* Don't forget to press the racing wheel’s PS button (8) in order to be able to use the wheel.

* The wheel is recognised in most games as a T300 RS or T150 wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in console menus.

* The “CREATE/SHARE” and “PS” functions are functional on the wheel.

- The list of games compatible with the PS5™ console, PS4™ console, and PS3™ system and
the T150 (along with the required position for the USB sliding switch (5) according to the
game being played) is available at: https:/support.thrustmaster.com (click Racing Wheels /
T150 Force Feedback / Games settings). This list is updated regularly.
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AUTOMATIC RACING WHEEL AND PEDAL SET CALIBRATION

The wheel automatically self-calibrates when you plug the racing wheel into an electrical outlet and
connect the racing wheel’s USB connector to the PlayStatione5 console, PlayStatione4 console or
PlayStation®3 system.

During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 1080
degree angle, before stopping at the center.

WARNING:
Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could result in improper calibration and/or personal injuries.)

AUTOMATIC CALIBRATION OF THE PEDAL SET

Never connect the pedal set to the racing wheel's base (or disconnect it from the base) when it is
connected to the console or during gameplay (this could result in improper calibration).

Always connect the pedal set before connecting the racing wheel to the console.

Once the racing wheel’s calibration is complete and the game has been started, the pedals are
automatically calibrated after a few presses.

WARNING:
Never press the pedals during the racing wheel's
self-calibration phase or while a game is loading!
(This could result in improper calibration.)

If your racing wheel andlor pedal set do not function correctly, or if they seem to be
improperly calibrated:

Power off your console and completely disconnect the racing wheel. Then reconnect all cables
(including the power supply cable and the pedal set), and restart your console and your game.
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MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (6)

MODE button for the pedal set

The pedal set included with the T150 features 2 pedals.

When using this pedal set, make sure that the indicator light remains red, or else the gas pedal will
not function properly.

The T150 is also compatible with Thrustmaster pedal sets featuring 3 pedals (sold separately);
these allow you to electronically swap the accelerator and clutch pedals.

To do so, simply press the MODE button (6) for 2 seconds.

The racing wheel’s internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

GAS AND CLUTCH PEDALS Colour of the MODE indicator light (6)
NORMAL RED
SWAPPED AROUND GREEN

Other information regarding the MODE button
To learn more about the MODE button and indicator light, please visit
https://support.thrustmaster.com/. Click Racing Wheels / T150, and then select Manual or FAQ.

HELP FILES AND FAQS
Please visit https:/isupport.thrustmaster.com/. Click Racing Wheels / T150, and then select
Manual or FAQ.

SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PC*
UPDATING YOUR RACING WHEEL'’S FIRMWARE

* PC compatibility not endorsed by Sony Interactive Entertainment Europe and Sony Interactive
Entertainment LLC.

For more information, visit https://support.thrustmaster.com/.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster product shall
be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period which corresponds to the time limit to
bring an action for conformity with respect to this product. In the countries of the European Union, this
corresponds to a period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster product. In other countries, the
warranty period corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster
product according to applicable laws of the country in which the consumer was domiciled on the date of
purchase of the Thrustmaster product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty
period shall be one (1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical Support,
who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its place of
purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be
either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is subject to
such reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use shall be added
to the remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for intervention or
from the date on which the product in question is made available for reconditioning, if the date on which the
product is made available for reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted
under applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential damages) is
limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster product. If permitted under
applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause unrelated to a
material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster product with any
unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other
elements not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used for any use other than
home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example);
(3) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said
software being subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's
lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables,
cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her country
are not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is the
only party authorized to open andfor recondition any Thrustmaster product (with the exception of any
reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way of written
instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning process — and
by providing the consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not provide, in
principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose warranty period has
expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal mechanism and
external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any consequential
or incidental damages resulting from the breach of any express or implied warranties. Some States/Provinces do
not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of liability for consequential or
incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you
specific legal rights, and you may also have other rights which vary from State to State or Province to Province.
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Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been modified,
opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive use, negligence,
an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any use other than home
use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example). If
permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a
material or manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused
directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable element,
including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by
Guillemot for this product).

DECLARATION OF CONFORMITY
CANADIAN COMPLIANCE NOTICE: this Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference-Causing Equipment Regulations.
USA COMPLIANCE NOTICE: this equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment on and
off, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

G’HRUSTMESTERA
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
UK: 020 3147 4889
US: (866) 889-5036
Canada: 866-889-2181

\__ O™/
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COPYRIGHT

©2021 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot
Corporation S.A. Manufactured and distributed by Guillemot Corporation S.A. All other trademarks and brand
names are hereby acknowledged and are the property of their respective owners. Contents, design, and
specifications are subject to changes without notice and may vary from one country to another. Photos and
illustrations not binding. Designed in North America and Europe, made in China.

For use exclusively with PlayStation®5 consoles, PlayStation&4 consoles and PlayStation®3 systems.

"&", "PlayStation”, "PS5", "PS4", “PS3" and "PlayStation Shapes Logo" are registered trademarks or trademarks
of Sony Interactive Entertainment Inc. All rights reserved. All other trademarks are the property of their
respective owners. Manufactured and distributed under license from Sony Interactive Entertainment LLC.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

In the European Union and Turkey: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection point for the
disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and
other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can make a
significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic
equipment.

Retain this information. Colors and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only
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FORCE FEEDBACK

Pour consoles PlayStatione5, consolesPlayStatione4
et systémes PlayStatione3

Manuel de l'utilisateur

ATTENTION :
Pour que le volant T150 fonctionne correctement avec les jeux,
il peut étre nécessaire d'installer les mises a jour automatiques de ces jeux
(disponibles lorsque votre console est connectée a Internet).
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Base T150 7 Boutons SELECT/START sur

2 Roue du volant systémes PS3™, SHARE/OPTIONS sur

3 2 leviers séquentiels de changement de vitesse consoles PS4™ et CREATE/OPTIONS sur
(up & down) consoles PS5™

4 Boutons directionnels 8 Bouton PS

5 Sélecteur USB intégré pour consoles PS5™, 9 Gros pas de vis (pour le systéme de fixation
consoles PS4™ et systémes PS3™ et la vis de serrage)

6 Bouton MODE + Voyant lumineux rouge/vert 10 Systeéme de fixation

11 Vis de serrage métallique
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12 Axe de direction 15 Céble et connecteur USB du volant

13 Boutons L3/R3 16 Connecteur pour la boite de vitesses

14 Cable secteur (boite de vitesses vendue séparément)
ou Connecteur pour I'adaptateur secteur 17 Connecteur pour le pédalier

(différe d’un pays a l'autre)
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RELIER LE VOLANT AU SECTEUR = A LIRE IMPERATIVEMENT
L’alimentation secteur de votre volant differe selon le pays dans lequel vous avez acheté votre
volant.

Pour les versions européennes (uniquement)
Remarque importante : I'alimentation du T150 version européenne est interne et donc située
directement dans la base du volant.

La version européenne ne doit étre branchée que sur du 220V. !
Ne jamais ouvrir la base du volant : risque de choc électrique !

e Power Supply
DO NOT OPEN!
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

- Reliez tout simplement la prise secteur du volant sur une prise de courant 220V.

Pour les autres versions (non-européennes)
Remarque : & la différence de la version européenne, lalimentation du T150 version non-
européenne est externe avec un adaptateur secteur externe spécifique fourni.

- Reliez 'adaptateur secteur externe en branchant son connecteur a I'arriére du volant, puis branchez
I'adaptateur secteur externe sur une prise de courant correspondant au méme voltage.
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AVERTISSEMENTS

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement — Choc électrique

* Conservez le produit dans un endroit sec et ne I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.

* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.

* Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses connecteurs.

* Ne mettez pas le produit en court-circuit.

* Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu et ne I'exposez pas a des températures élevées.

* N'utilisez pas de cable d’alimentation autre que celui fourni avec votre volant.

* Nutilisez pas le cable d'alimentation secteur si celui-ci ou ses connecteurs sont endommagés, fendus
OU Cassés.

* Assurez-vous que le cable d'alimentation secteur est parfaitement inséré dans la prise murale et dans
son connecteur situé a l'arriere de la base du volant.

* N'ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de pieces réparables par ['utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, & une agence spécifiée ou un technicien qualifié.

* Utilisez uniquement les systémes de fixation /accessoires spécifiés par le fabricant.

* Si le volant fonctionne de maniere anormale (s'il émet des sons, de la chaleur ou des odeurs
anormales), arrétez immédiatement de ['utiliser, débranchez le cable d'alimentation de la prise
électrique et déconnectez les autres cables.

* Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une période prolongée, débranchez le cable
d'alimentation secteur de la prise électrique.

* La prise électrique doit étre située a proximité de 'équipement et doit étre facilement accessible.

Grilles d’aération
Veuillez a n'obstruer aucune grille d'aération de la base du volant. Pour assurer une ventilation optimale,
respectez les points ci-apreés :
* Placez la base a 10 cm au moins d'une surface murale.
* Ne placez pas la base dans un endroit exigu.
* Ne couvrez pas la base.
* Ne laissez pas la poussiére s'accumuler sur les grilles d’aération.

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement — Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs
Jouer avec un volant a retour de force peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :
* Evitez les périodes trop longues de jeu.
* Faites une pause de 10 a 15 minutes aprés chaque heure de jeu.
* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.
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A Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs (suite

* Si les symptodmes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez
de jouer et consultez votre médecin.

* Laissez hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, laissez toujours vos deux mains correctement positionnées sur le volant
sans jamais le lacher complétement.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos mains ou vos doigts sous les pédales ou a proximité
du pédalier.

* Lors des phases de calibration et de jeu, ne jamais introduire une main ou un bras a l'intérieur de la
roue du volant.

* Vérifiez que la base du volant est correctement fixée, conformément aux instructions du manuel.

PRODUIT LOURD
Produit & manipuler uniquement par des Ne pas laisser tomber le produit sur vous ou
personnes agées de 14 ans ou plus une autre personne
TOUJOURS JAMAIS JAMAIS
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AAvertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

* Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité des cotés des pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base arriere des
pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base avant des
pédales.

JAMAIS JAMAIS JAMAIS

A Avertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lorsque vous n’utilisez pas
le pédalier

* Placez le pédalier dans un endroit sdr et hors de portée des enfants.

METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

Le firmware inclus dans la base du volant peut étre mis a jour (ce qui signifie qu'il peut étre mis a jour
par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre volant et le mettre a jour si nécessaire : sur PC, allez sur
https://support.thrustmaster.com, cliquez sur Volants / T150 puis Firmware et suivez les
instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.

Remarque importante :
Pour fonctionner sur PC, le sélecteur USB (5) de la base du volant doit toujours étre en position
PS3™,
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AJUSTEMENT DE L'INCLINAISON DES PEDALES

L'inclinaison des pédales est ajustable.
Les instructions d'ajustement de [inclinaison de chaque pédale sont disponibles sur
https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / T150 puis Manuel utilisateur ou FAQ.

FIXATION DU VOLANT

Fixer le volant sur une table ou un bureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (11) dans le systéme de fixation (10), puis vissez I'ensemble (dans le

sens inverse des aiguilles d’'une montre) dans le gros pas de vis (9) situé sous le volant, jusqu'a
ce que ce dernier soit parfaitement stable.

TOUJOURS JAMAIS

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage seule sans le systeme de fixation !
(au risque de détériorer le volant).
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MONTAGE /
DEMONTAGE
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Fixer le pédalier sur un cockpit

1. Fixez le pédalier a I'aide des petits pas de vis situés sous ce dernier.
2. Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le pédalier.

Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support
+10 mm pour ne pas endommager les composants internes au pédalier.

Plan d’implantation (de la base ou du pédalier) pour les cockpits disponibles sur
https:/support.thrustmaster.com, (dans la rubrique Volants / T150 / Manuel - FAQ)

MAPPING POUR  CONSOLES PLAYSTATION®5, CONSOLES
PLAYSTATION®4 ET SYSTEMES PLAYSTATION®3

Directional
buttons

START (PS3™)
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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INSTALLATION SUR CONSOLES PLAYSTATION®S,
CONSOLES PLAYSTATION®4 OU SYSTEMES PLAYSTATION®3

N

~No o~

. Reliez le pédalier a son connecteur (17) situé a I'arriére de la base du volant.
. Reliez le cable d’alimentation a son connecteur (14) situé a I'arriére de la base du volant.
. Reliez le cable d’alimentation sur une prise de courant ayant le méme voltage.

Pour plus d’informations sur ce point, reportez-vous au chapitre RELIER LE
VOLANT AU SECTEUR (p.3 de ce manuel).

. Positionnez le sélecteur USB (5) de la base du volant en fonction de la console ou du jeu utilisé(e).
. Branchez le connecteur USB (15) du volant sur I'un des ports USB de la console.

. Une fois votre console allumée, votre volant s'autocalibre de maniére automatique.

. Sur consoles PlayStatione5 et consoles PlayStatione4 (lorsque le sélecteur USB est en position

PS5™-PS4™), appuyez sur le bouton PS (8) du volant, puis connectez-vous a votre compte
PlayStation™Network pour que votre volant soit fonctionnel.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques importantes :

Le sélecteur USB (5) de la base du volant du toujours étre positionné dans la bonne position
(PS3™ ou PS5™-PS4™) avant de brancher I'USB du volant a la console.

Pour changer de position, débranchez le cable USB, puis changez la position du sélecteur
avant de rebrancher le cable USB a la console.

- Sur systémes PlayStatione3, le sélecteur USB (5) doit toujours étre en position PS3™ :

*

Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T500RS.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles et dans les menus de la console.

*

La fonction PS est fonctionnelle sur le volant.

- Sur consoles PlayStatione5 et consoles PlayStatione4, avec le sélecteur USB (5) en position
PS5™-PS4™ :

*

*

N’oubliez pas d’appuyer sur bouton PS (8) du volant pour que celui-ci soit fonctionnel.
Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T300 RS ou T150.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles et dans les menus de la console.

*

Les fonctions CREATE/SHARE et PS sont fonctionnelles sur le volant.

La liste des jeux compatibles avec la console PlayStatione5, la console PlayStatione4 et le
systéme PlayStatione3 et le T150 (ainsi que la position nécessaire du sélecteur USB en
fonction du jeu utilisé) est disponible ici : https:/support.thrustmaster.com/ (dans la rubrique
Volants / T150 Force Feedback / Paramétres de jeux). Cette liste est réguliérement mise a jour.
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT ET DES PEDALES

La roue du volant s’autocalibre de maniére automatique une fois le volant reli¢ au secteur et le
connecteur USB connecté a la console PlayStatione5, a la console PlayStatione4 ou au systéme
PlayStatione3.

Cette opération entraine des mouvements rapides du volant de gauche a droite sur 1080° avant de

s'immobiliser au centre.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant, ne jamais toucher au volant
(au risque de fausser la calibration ou de se blesser).

CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

Ne jamais débrancher ou brancher le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté a la
console ni en cours de jeu (pour ne pas fausser la calibration)

= le pédalier doit toujours étre branché avant de relier le volant a la console.

Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement aprés quelques
pressions.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance,
ne jamais appuyer sur les pédales
(au risque de fausser la calibration)

Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrés :
Eteignez votre console, déconnectez entierement votre volant, reconnectez tous les cables (avec le
cable d'alimentation secteur et le pédalier), redémarrez la console et relancez votre jeu.
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BOUTON MODE ET SON VOYANT LUMINEUX (6)

Bouton MODE pour le pédalier

Le pédalier livré par défaut avec le T150 est de type 2 pédales. o
Avec ce pédalier, la couleur du voyant lumineux doit toujours étre rouge, sinon la pédale d’accélérateur

ne fonctionnera pas. L

Le T150 est également compatible avec des pédaliers Thrustmaster 3 pédales (vendus séparément)
dont vous pouvez inverser électroniquement la pédale d’accélérateur et d’embrayage.

Pour ce faire, appuyez simplement sur le bouton MODE (6) pendant 2 secondes.

L'inversion ou non des pédales est alors instantanément enregistrée dans la mémoire interne du
volant.

PEDALE D’ACCELERATEUR ET D’EMBRAYAGE | Couleur du voyant lumineux MODE (6)

NORMALE ROUGE

INVERSEE VERT

Autres astuces pour le bouton MODE
Pour profiter d’autres astuces concernant le bouton MODE et son voyant lumineux, allez sur
https:/isupport.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / T150 puis Manuel utilisateur ou FAQ.

AIDES & FAQ DIVERSES
Allez sur https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / T150 puis Manuel utilisateur
ou FAQ.

INSTALLATION SUR PC*
METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

*Compatibilitt PC non endossée par Sony Interactive Entertainment Europe et Sony Interactive
Entertainment America.

Pour plus d'informations, allez sur https://support.thrustmaster.com.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt
de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter
une action en conformité de ce produit. Dans les pays de 'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans & compter de
la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour
intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ou le
consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas
dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an & compter de la date d'achat d'origine du produit
Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique
qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné & son lieu d’achat (ou
tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou
d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait
l'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la
garantie qui restait a courir (cette période court & compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise
a disposition pour remise en état du produit en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande
d'intervention). Lorsque la loi applicable 'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les
dommages indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la
loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation & un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant
d'une utilisation inappropriée ou abusive, d’une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de toute autre cause
non liée & un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du
produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous
autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des
fins professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect
des instructions du Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie spécifique ; (5)
aux consommables (éléments & remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par
exemple) ; (6) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux
encheres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits légaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable dans son pays a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie légale de
conformité mentionnée aux articles L. 217-4 & L.217-12 du code de la consommation et de celle relative aux défauts
(vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 & 1648 et 2232 du code civil. La loi
applicable (c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants:

Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de l'installation
lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre & l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond & la description donnée par le vendeur et possede les qualités que celui-ci a présentées a l'acheteur
sous forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le
vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage spécial
recherché par l'acheteur, porté a la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de
l'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période
d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
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Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation du
bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention.

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre & l'usage
auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que l'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné
qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1er du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par l'acquéreur dans un délai de deux ans & compter de la
découverte du vice.

Stipulations additi llesalag

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est seul
habilité tant a ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (& 'exception des remises en état que le Support
Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la simplicité et de
I'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les piéces détachées
nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en principe,
ni notice de remise en état, ni piece détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.
Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier externe du
produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit
de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties expresses ou implicites.
Certains Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation sur la durée d’une garantie implicite, ou 'exclusion ou la limitation
de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus
peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous confere des droits spécifiques ; vous pouvez également
bénéficier d’autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province a l'autre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-apres « Guillemot ») et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été modifi¢, ouvert,
altéré, (2) lrrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un
choc, par exemple), (4) 'usure normale du produit, (5) l'utilisation du produit en dehors du cadre privé, & des fins
professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable
l'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée & un
défaut matériel ou & un vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé
directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot
pour ce produit).

Déclaration de conformité
UTILISATEURS CANADIENS :
Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.

( THRUSTMASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. Fabriqué et distribué par Guillemot Corporation S.A. Toutes les autres
marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs
propriétaires respectifs. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer
sans préavis et de varier selon les pays. Photos et illustrations non contractuelles. Congu en Amérique
du Nord et en Europe, fabriqué en Chine.

A utiliser exclusivement avec les consoles PlayStation®5, les consoles PlayStation®4 et les systémes
PlayStation®3.

“4", "PlayStation”, “PS5", “PS4", “PS3" et “PlayStation Shapes Logo” sont des marques déposées ou
des marques de Sony Interactive Entertainment Inc. Tous droits réservés. Toutes les autres marques
sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. Fabriqué et distribué sous licence de Sony Interactive
Entertainment LLC.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

Dans I'Union Européenne et en Turquie : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec
les déchets ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements
électriques et électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage et
par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et électroniques,
vous contribuez de maniere significative a la protection de I'environnement. Veuillez consulter
les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

Dans les autres pays : Veuillez-vous reporter aux législations locales relatives au recyclage
des équipements électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement
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150

FORCE FEEDBACK

Fiir PlayStation®5-Konsolen, PlayStation®4-Konsolen
und PlayStation®3-Systeme

Benutzerhandbuch

ACHTUNG!

Um sicher zu stellen, daf Ihr T150 Rennlenkrad mit Spielen korrekt funktioniert, ist es
eventuell erforderlich die automatischen Aktualisierungen fiir das Spiel zu installieren.
(Verfiigbar, wenn lhre Konsole mit dem Internet verbunden ist.)

116



TECHNISCHE SPEZIFIKATIONEN

PS5™.PS4™ [E_]PS3™ é
i
|
|
1 T150 Basis 7 SELECT/START-Tasten auf PS3™-
2 Lenkkranz Systemen, SHARE/OPTIONS auf PS4™-
3 2 sequenzielle Schaltwippen (Hoch & Runter) Konsolen und CREATE/OPTIONS auf
4 Multidirektionale Buttons PS5™-Konsolen
5 Integrierter USB-Schiebeschalter fiir PS5™- 8 PS-Button
Konsolen, PS4™-Konsolen und PS3™- 9 GroRes Schraubgewinde (fiir Befestigungs-
Systeme System und Feststellschraube)
6 MODE Button + Rot/Griin Leuchtanzeige 10 Befestigungssystem

11 Metallene Feststellschraube
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®

® usB
12 Steuerachse 15 USB-Kabel und Stecker des Rennlenkrads
13 L3/R3 Buttons 16 Getriebe-Anschluss
14 Netzkabel (Getriebe wird separat erhéltlich)
oder Stromanschluss 17 Pedalset-Anschluss

(Von Land zu Land unterschiedlich)
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ANSCHLUSS DES RENNLENKRADS AN DAS STROMNETZ: BITTE
SORGFALTIG LESEN!

Der Stromanschluss ihres Rennlenkrads variiert je nach Land in dem Sie ihr Gerat erworben haben.

Nur européische Version
Wichtige Anmerkung: Die européische Version des T150 ist mit einem internen Netzanschluss
ausgestattet, der sich direkt innerhalb der Basis des Rennlenkrads befindet.

f Die européische Version muB ausschlieBlich mit 220 V betrieben werden!
Offnen Sie niemals die Basis des Rennlenkrads - es besteht die Gefahr eines Stromschlages!

HIEKcDFAELEC'I'HIC SHOCK! Power Supply
DO NOT OPEN!
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

- Stecken Sie den Netzstecker des Rennlenkrads einfach in eine 220 V fiihrende Steckdose.

Andere Versionen (Nicht-Europdisch)
Achtung: Im Gegensatz zu der européischen Version ist die nicht-européische Version des T150 mit
einem externen Netzteil ausgestattet, das mit dem Rennlenkrad ausgeliefert wird.

- SchlieRen Sie das externe Netzteil an den entsprechenden Anschluss auf der Riickseite des
Lenkrads an und stecken dann das externe Steckernetzteil in eine Steckdose mit der gleichen
Spannung.
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WARNHINWEISE

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgféltig durch und
bewahren Sie diese sicher auf, falls Sie spéter etwas nachlesen missen.

Warnung - elektrischer Schlag

* Lagern Sie das Produkt an einem trockenen Ort und setzen Sie es weder Staub noch direktem
Sonnenlicht aus.

* Verdrehen Sie keine Kabel oder ziehen direkt an deren Steckern.

* Schitten Sie keine Flussigkeiten auf das Produkt oder dessen Anschlisse.

* SchlieBen Sie das Produkt nicht kurz.

* Zerlegen Sie das Produkt niemals, werfen es ins Feuer oder setzen es hohen Temperaturen aus.

* Nutzen Sie kein anderes Stromkabel als das mitgelieferte.

* Nutzen Sie das Stromkabel nicht, wenn dieses oder dessen Stecker briichig oder beschadigt ist.

* Stellen Sie sicher, daB das Netzkabel richtig in die Steckdose gesteckt wurde und korrekt mit dem
rickwartigen Anschluss an der Rennlenkradbasis verbunden ist.

* Offnen Sie niemals das Rennlenkrad. Es befinden sich keine vom Benutzer austauschbare Teile im
Innern. Jedwede Reparaturen miissen von einer vom Hersteller angegeben Werkstatt oder einem
qualifizierten Techniker ausgefiihrt werden.

* Nutzen Sie ausschlieRlich vom Hersteller empfohlene Befestigungssysteme/Accessoires.

* Falls der Lenker sich ungewdhnlich verhdlt (seltsame Gerdusche, Hitze oder Gerliche abgibt),
stoppen Sie sofort dessen Benutzung, trennen das Stromkabel vom Netz und ziehen alle anderen
Kabel ab.

* Sollten Sie den Lenker fir eine langere Zeit nicht benutzen, trennen Sie diesen vom Stromnetz.

* Die Steckdose sollte sich in der Nahe des Rennlenkrades befinden und leicht zugéanglich sein.

Liiftungsschlitze
Achten Sie darauf keine der Liiftungsschlitze an der Lenkerbasis zu verdecken. Fiir eine optimale
Belliftung beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:
* Stellen Sie die Basis mindestens 10 cm entfernt von Wénden auf.
* Stellen Sie die Basis nicht in engen Zwischenrdumen auf.
* Decken Sie die Basis niemals ab.
* Vermeiden Sie auf jeden Fall Staubbildung an den Liftungsschlitzen.

Benutzen Sie aus Sicherheitsgriinden das Pedalset niemals barfuB oder in Socken.
THRUSTMASTER® UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG BEI VERLETZUNGEN DURCH
EINSATZ DES PEDALSETS OHNE SCHUHE.

AWarnun - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen

Spielen mit einem Force-Feedback-Lenkrad kann Muskel- oder Gelenkschmerzen verursachen. Um

Probleme zu vermeiden:

* Vermeiden Sie langere Spielzeiten.

* Pausieren Sie fiir 10 bis 15 Minuten nach einer Stunde Spiel.

* Wenn Sie irgendeine Miidigkeit oder Schmerzen in den Handen, Handgelenken, Armen, Beinen oder
FuRen fuhlen, unterbrechen Sie das Spiel und ruhen fiir ein paar Stunden, bevor Sie wieder zu
spielen beginnen.
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A Achtung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen
(Fortsetzung)

* Wenn Sie wieder zu spielen beginnen und die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen
weiterbestehen, unterbrechen Sie das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

* AuRerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

* Lassen Sie immer beide Hande wahrend des Spielens am Lenkrad positioniert, ohne dieses véllig
loszulassen.

* Plazieren Sie lhre Hande oder Finger wahrend des Spielens niemals unter die Pedale oder in deren
Nahe.

* Stecken Sie weder Ihren Arm noch lhre Hand wéhrend der Kalibrierung oder im Spiel durch die
Speichen des Lenkkranzes.

* Uberpriifen Sie den festen Sitz der Lenkerbasis entsprechend der Anleitungen dieses Handbuches.

SCHWERES PRODUKT
Produkt nur fiir den Gebrauch von Personen Lassen Sie das Produkt niemals auf sich
Uiber 14 Jahre oder alter oder andere fallen!

IMMER NIE
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AAchtun - Quetschgefahr am Pedalset wahrend des Spielens

* Bewahren Sie das Pedalset auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Seiten der Pedale.
* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalriickseite.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalvorderseite.

NIE NIE NIE

A Achtung - Quetschgefahr am Pedalset nach dem Spielen

* Bewahren Sie das Pedalset sicher auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKRADS

Die in Ihrer Rennlenkradbasis enthaltene Firmware kann durch eine produktverbessernde und
aktuellere Firmware aktualisiert werden.

Um die aktuelle Version der Firmware lhres Rennlenkrads anzuzeigen und ob eine Aktualisierung
eventuell verfigbar ist, rufen Sie auf Ihrem PC die Website https:/isupport.thrustmaster.com/ auf.
Dann Klicken Sie auf Lenkrader / T150, wahlen Firmware aus und folgen den Anweisungen zum
Download und der Installation.

Wichtiger Hinweis:

Der USB-Schiebeschalter (5) an der Rennlenkradbasis muB bei einer Nutzung mit dem PC immer
auf der PS3™-Position gestellt sein.
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EINSTELLEN DER PEDALNEIGUNG

Die Pedalneigung ist verstellbar.

Die Einstellinstruktionen fiir jedes Pedal sind auf der Website https://support.thrustmaster.com/
erhaltlich. Dann klicken Sie auf Lenkrader / T150 und wahlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ
aus.

BEFESTIGEN DES RENNLENKRADS
Befestigen Sie das Rennlenkrad auf einem Tisch oder einen Schreibtisch

1. Plazieren Sie den Lenker auf einem Tisch oder einer anderen waagerechten, ebenen und
stabilen Oberflache.

2. Stecken Sie die Befestigungsschraube (11) in das Befestigungssystem (10). Ziehen Sie dann die
Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn im Schraubgewinde (9) unterhalb des Geréts, bis der
Lenker sicher und perfekt stabil auf der Oberfldche montiert ist.

IMMER NIE

ACHTUNG: Ziehen Sie die Schraube niemals ohne das Befestigungssystem fest!
(Dies konnte Ihr Rennlenkrad beschédigen).
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MONTAGE /
ABMONTIEREN

RICHTUNG

Montieren:

Drehen der
Schraube entgegen
dem Uhrzeigersinn

Abmontieren:

Drehen der
Schraube im
Uhrzeigersinn
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Montage des Pedalsets in ein Cockpit

1. Montieren Sie das Pedal-Set mittels der darunter liegenden, kleinen Gewindebohrungen.

2. Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage und filhren diese in
die beiden kleinen Schraubgewinde unterhalb des Pedalsets.
Achtung: Die Lénge der beiden M6 Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 10 mm
nicht (berschreiten. Ladngere Schrauben kénnten die internen Komponenten des Pedalsets
beschédigen.

Layout-Diagramme fiir Cockpits (zur Positionierung der Rennlenkradbasis und/oder des
Pedalsets) stehen auf https:/support.thrustmaster.com/ zur Verfiigung: Dann klicken Sie auf
Lenkréder / T150 und wéhlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

ZUORDNUNG BEI PLAYSTATION®S5-KONSOLEN, PLAYSTATION®4-
KONSOLEN UND PLAYSTATION®3-SYSTEMEN

Directional
buttons

START (PS3™)
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)

SHARE (PS4™
CREATE (PS5™),
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EINRICHTUNG DES RENNLENKRADS FUR PLAYSTATION®5-KONSOLEN,
PLAYSTATION®4-KONSOLEN UND PLAYSTATION®3-SYSTEMEN

1. Verbinden Sie das Pedalset mit dem Anschluss (17) auf der Riickseite der Rennlenkradbasis.
2. Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Anschluss (14) auf der Riickseite der Rennlenkradbasis.
3. Stecken Sie das Netzkabel in eine Steckdose mit der richtigen Spannung.

Ausfiihrlichere Information dazu erhalten Sie auf Seite 3 dieses Handbuchs im
Abschnitt ANSCHLUSS DES RENNLENKRADS AN DAS STROMNETZ.

4. Stellen Sie den USB-Wahischalter (5) am Sockel des Rennlenkrads entsprechend der Konsole
oder dem verwendeten Spiel ein.

5. Stecken Sie den USB-Stecker des Rennlenkrads (15) in einen der USB-Anschliisse an der
Konsole.

6. Nachdem Ihre Konsole eingeschaltet wurde, kalibriert sich Ihr Rennlenkrad automatisch selbst.

7. Auf PlayStatione5-Konsolen und PlayStatione4-Konsolen (wenn der USB-Schiebeschalter auf die
Position PS5™-PS4™ eingestellt ist): Driicken Sie die PS-Taste (8) des Rennlenkrads und melden
Sie sich bei lhrem PlayStation™Network-Konto an, um das Lenkrad verwenden zu kénnen.

Sie kdnnen nun an den Start gehen und Ihr Rennen bestreiten!

Wichtige Hinweise:

- Der USB-Wahlschalter (5) an der Rennlenkradbasis muB immer vor dem AnschluB des USB-
Kabels des Rennlenkrads an die Konsole auf die richtige Position (PS5™-PS4™ oder PS3™)
gestellt werden. Um die Position des Wahlschalters zu verstellen, trennen Sie das USB-Kabel
von der Konsole und dndern dann die Position des Wahlschalters. SchlieBen Sie dann das
USB-Kabel erneut an die Konsole an.

- Bei PlayStatione3-Systemen muss der USB-Schiebeschalter (5) immer auf die Position PS3™
gestellt sein:

* Der Lenker wird in den meisten Spielen als T500 RS Lenker erkannt.

* Das Lenkrad ist in kompatiblen Spielen und in Konsolenmeniis funktionsféhig.

* Die “PS”-Funktion des Lenkers funktioniert.

- Bei PlayStatione5-Konsolen und PlayStatione4-Konsolen, wenn der USB-Schiebeschalter (5) in
der Position PS5™-PS4™ steht:

* Vergessen Sie nicht den PS-Button (8) des Lenkers zu driicken, um diesen nutzen zu kénnen.

* Der Lenker wird in den meisten Spielen als T300 RS oder T150 Lenker erkannt.

* Das Lenkrad ist in kompatiblen Spielen und in Konsolenmeniis funktionsféhig.

* Die “CREATE/SHARE”- und “PS”-Funktionen des Lenkers funktionieren.

- Die Liste der Spiele, die mit der PS5™-Konsole, PS4™-Konsole und dem PS3™-System
zusammen mit dem T150 kompatibel sind (ebenso wie die je nach Spiel erforderliche Position
des USB-Schiebenschalters (5)), finden Sie unter: https:/support.thrustmaster.com (klicken
Sie auf Lenkréder / T150 Force Feedback/ Spiele-Einstellungen). Diese Liste wird regelméBig
aktualisiert.
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AUTOMATISCHE RENNLENKRAD- UND PEDALSET-KALIBRIERUNG

Das Lenkrad fiihrt eine automatische Selbstkalibrierung durch, wenn Sie es an eine Steckdose
anschlieBen und den USB-Anschluss des Lenkrads mit der PlayStation®5-Konsole, der
PlayStation®4-Konsole oder dem PlayStation®3-System verbinden.

Wahrend dieser Phase dreht sich der Lenkkranz schnell nach rechts und links und deckt dabei
einen Rotationswinkel von 1080° ab. Danach stoppt der Lenkkranz in der mittigen Position.

WARNUNG:
Beriihren Sie das Rennlenkrad niemals wahrend der Kalibrierungsphase
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern und/oder Verletzungen fiihren.)

AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DES PEDALSETS

Verbinden/Trennen Sie das Pedalset niemals mit/von der Rennlenkradbasis, wenn diese mit der
Konsole verbunden ist oder wahrend eines Spiels. Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren.
SchlieBen Sie das Pedalset ausschlieRlich nur an das Rennlenkrad an, bevor dieser an der Konsole
angeschlossen ist. Nach der Selbstkalibrierung des Lenkrads und nach dem Spielstart werden die
Pedale nach mehrmaligem Niederdriicken automatisch kalibriert.

WARNUNG:
Betétigen Sie die Pedale niemals wahrend der Selbstkalibrierung des Lenkers oder wahrend
ein Spiel geladen wird!!
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren.)

Falls Ihr Rennlenkrad und/oder das Pedalset nicht ordnungsgemaB funktionieren oder die
Kalibrierung nicht korrekt zu sein scheint:

Schalten Sie lhre Konsole aus. Trennen Sie das Rennlenkrad komplett von der Konsole. Schliefen
Sie die Kabel (auch Netz- und Pedalset-Kabel) emeut an. Starten Sie dann Ihre Konsole und das
Spiel neu.
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MODE-BUTTON UND LEUCHTANZEIGE (6)

MODE-Button fiir das Pedalset

Das inklusive Pedalset des T150 hat 2 Pedale.

Sollten Sie dieses Pedalset nutzen, vergewissern Sie sich, daR die Leuchtanzeige rot anzeigt.
Andernfalls funktioniert das Gaspedal nicht korrekt.

Das T150 ist kompatibel mit Thrustmasters Pedalsets, die 3 Pedale aufweisen (separat
erhéltlich).Diese versetzen Sie in die Lage die Gas- und Kupplungspedale elektronisch zu
vertauschen.

Um dies zu bewerkstelligen, driicken Sie einfach den MODE-Button (6) fiir 2 Sekunden.

Der interne Speicher des Rennlenkrads speichert, ob die Pedale vertauscht wurden oder nicht.

GAS- UND KUPPLUNGSPEDALE Farbe der MODE Leuchtanzeige (6)
NORMAL ROT
VERTAUSCHT GRUN

Andere Hinweise fiir den MODE-Button

Um mehr iiber den MODE-Button und die Leuchtanzeige zu erfahren, besuchen Sie bitte die Website
https:/isupport.thrustmaster.com/. Dann klicken Sie auf Lenkrdder / T150 und wahlen dann
Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

HILFE UND HAUFIG GESTELLTE FRAGEN
Gehen Sie bitte auf https://support.thrustmaster.com/. Dann klicken Sie auf Lenkrader / T150 und
wahlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

EINRICHTEN DES RENNLENKRADS FUR DEN PC*
AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKRADS

*Die PC-Kompatibilitat wurde von Sony Interactive Entertainment Europe und Sony Interactive
Entertainment LLC. nicht bestatigt.

Weitere Informationen auf https://support.thrustmaster.com/.
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, daR® dieses Thrustmaster Produkt frei
von Méngeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine
Mangelriige bezliglich des Produktes ibereinstimmt. In den Léndern der Européischen Union
entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In
anderen Landern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Méngelriige
bezliglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in
dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine
entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die
Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des
Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der
Defekt bestatigt, muB das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach
MaRgabe des technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wéhrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das
Produkt wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird
diese Zeit der restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist I&uft ab dem Zeitpunkt, an dem der
Wunsch des Verbrauchers beziiglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das
fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur
Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer
Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive
Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zulassig, lehnt Guillemot alle Gewéhrleistungen der
Marktgéngigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, geffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgemaBen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie
durch Fahrlassigkeit, einen Unfall, VerschleiR oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch
Material- oder Herstellungsfehler (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der
Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte,
oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das
Produkt fiir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle
oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe) verwendet wird; (3) Im Falle
der Nichteinhaltung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software.
Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien
(Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien,
Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis,
Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht iibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.
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Zusatzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsétzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der
Kunde nach MaRgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie
der Zurverfligungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist
durchzufiihren - zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen
Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu
schiitzen, bietet Guillemot grundsétzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile
fiir alle Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fir Schaden, die auf eine oder mehrere
der folgenden Ursachen zuriickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder
geandert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall
(z. B. ein Aufprall); (4) normalem Verschlei; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere
Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B.
Spielhallen, Training, Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und
seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder
Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrénkt auf, etwaige
Schéden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere
Elemente, die von Guillemot fir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

( THRUSTMASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

ol <[y
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COPYRIGHT

©2021 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine eingetragene Marke
von Guillemot Corporation S.A. Alle anderen Marken sind im Besitz lhrer jeweiligen Eigentimer. Inhalte,
Designs und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und kénnen von
Land zu Land unterschiedlich sein. Fotos und lllustrationen nicht verbindlich. Entwickelt in Nordamerika
und Europa. Hergestellt in China

AusschlieBlich  zur Verwendung mit PlayStation®5-Konsolen, PlayStation®4-Konsolen  und
PlayStation®3-Systemen.

""", "PlayStation", "PS5", "PS4", "PS3" und "PlayStation Shapes Logo” sind eingetragene Marken oder
Warenzeichen von Sony Interactive Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind
im Besitz ihrer jeweiligen Eigentiimer. Hergestellt und vertrieben unter Lizenz von Sony Interactive
Entertainment LLC.

Hinweise zum Umweltschutz

* In der Europaischen Union und der Tiirkei: Dieses Produkt darf nach Ende seiner
Lebensdauer nicht dber den Hausmiill entsorgt werden, sondern muss an einem
Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten
abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.
Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeréten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Fir alle anderen Léander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-
Gesetze beziglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

*Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar
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150

FORCE FEEDBACK

Voor PlayStation®5-consoles, PlayStation®4-consoles
en PlayStation®3-systemen

Handleiding

WAARSCHUWING:
Om er zeker van te zijn dat het T150-racestuur correct werkt met games,
moet u mogelijk de automatische updates voor de games installeren
(beschikbaar wanneer uw console met internet is verbonden).

116



TECHNISCHE SPECIFICATIES

1 T150-voet 7 SELECT/START-drukknoppen op PS3™-
2 Stuur systemen, SHARE/OPTIONS-drukknoppen
3 2 sequentiéle schakelflippers (Up & Down) op PS4™-consoles en CREATE/OPTIONS-
4 Richtingsknoppen drukknoppen op PS5™-consoles
5 Ingebouwde USB-schuifschakelaar voor 8 PS-knop

PS5™-consoles, PS4™-consoles en PS3™- 9  Groot schroefgat (voor

systemen bevestigingssysteem en -schroef)
6 MODE-knop + rood/groen-indicator 10 Bevestigingssysteem

11 Metalen bevestigingsschroef
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8

'R

12 Stuuras

13 L3/R3-knoppen

14 Voedingskabel
of connector voor netstroom
(kan per land verschillen)

15 USB-kabel en -connector voor racestuur
16 Connector voor versnellingshak

(versnellingshak wordt apart verkocht)
17 Connector voor pedaalset

3/16




HET RACESTUUR AANSLUITEN OP EEN STOPCONTACT: LEES DIT
VOORDAT U VERDER GAAT!

Het land waarin het racestuur is aangeschaft, is bepalend voor het soort netvoeding dat het stuur
gebruikt.

Alleen Europese versies
Belangrijke opmerking: de Europese versie van de T150 heeft een interne voeding ingebouwd in de
voet van het racestuur.

De Europese versie mag alleen op 220 V netstroom worden aangesloten!
De voet van het racestuur mag nooit worden geopend
vanwege het risico op elektrische schokken!

CAUT
RSk oF s;;m:;zé:pocx- Power Supply
- nﬁgﬁﬂ!\!y% e 220~240V 50Hz 0.8A

- Steek de netstroomstekker van het stuur in een stopcontact.

Andere versies (niet-Europees)
Opmerking: de niet-Europese versie van de T150 heeft, in tegenstelling tot de Europese versie, een
externe voedingsadapter die apart wordt meegeleverd bij het racestuur.

- Sluit de externe voedingsadapter aan op de betreffende connector op de achterzijde van het
racestuur. Sluit daarna de externe voedingsadapter aan op een stopcontact met hetzelfde voltage
als de adapter.
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WAARSCHUWINGEN

Lees, voordat u dit product gebruikt, deze handleiding zorgvuldig door en bewaar hem om eventueel op
een later tijdstip te kunnen raadplegen.

Waarschuwing — Elektrische schok

* Berg dit product op een droge plek op, uit de zon en stofvrij.

* Trek nooit te hard aan een kabel of connector en zorg dat er geen knikken in kabels komen.

* Mors geen vloeistoffen op het product of op een connector.

* Veroorzaak geen kortsluiting.

* Haal het product nooit uit elkaar, gooi het niet in het vuur en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

* Gebruik geen andere netstroomkabel dan de kabel meegeleverd bij het racestuur.

* Gebruik de netstroomkabel nooit als de kabel, de stekkers of de connectoren zijn beschadigd,
gespleten of gebroken.

* Controleer dat de netstroomkabel correct is aangesloten op het stopcontact en correct is aangesloten
op de achterzijde van de voet van het racestuur.

* Maak het stuur niet open. Er bevinden zich geen door de gebruiker te onderhouden of repareren
onderdelen in. Alle reparaties dienen te worden uitgevoerd door de fabrikant, haar bevoegde
vertegenwoordiger of een gekwalificeerd technicus.

* Gebruik alleen door de fabrikant goedgekeurde hulpstukken en accessoires.

* Als het racestuur zich vreemd gedraagt, bijvoorbeeld door rare geluiden te maken, heet te worden of te
stinken, stop dan onmiddellijk met het gebruik, haal de stekker uit het stopcontact en maak alle andere
kabels los.

* Als het racestuur langere tijd niet wordt gebruikt, haal dan de stekker uit het stopcontact.

* Het stopcontact moet in de buurt van de apparatuur zijn en moet goed bereikbaar zijn.

Ventilatieopeningen
Blokkeer nooit de ventilatieopeningen op de voet van het stuur. Aanwijzingen voor optimale ventilatie:
* Plaats de voet van het stuur minimaal 10 cm van een muur.
* Plaats de voet niet in een krappe ruimte.
* Leg nooit iets over de voet heen.
* Zorg dat de ventilatieopeningen stofvrij blijven.

Om veiligheidsredenen mogen de pedalen nooit met blote voeten worden
bediend of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL
VAN LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER SCHOENEN AAN.

A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve

bewegingen

Gamen met een Force Feedback-stuur kan leiden tot pijn in de gewrichten of de spieren. Hoe

voorkomt u problemen:

* Vermijd langdurige gamesessies.

* Neem na elk uur gamen een pauze van 10 tot 15 minuten.

* Stop met gamen bij last van vermoeidheid of pijn in handen, polsen, armen, voeten of benen, en rust
een paar uur voordat u weer verder gaat met gamen.
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A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve
bewegingen (vervolg)

* Stop al het gamen als de hierboven beschreven symptomen van pijn of ongemak blijven aanhouden
tijdens het gamen en raadpleeg een huisarts.

* Houd het stuur, de voet en de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen altijd twee handen aan het stuur op de juiste stand en laat het stuur nooit
helemaal los.

* Zorg er tijdens het gamen voor dat handen of vingers nooit in de buurt van of onder de pedalen of de
pedaalset komen.

* Steek tijdens het kalibreren en gamen nooit een vinger, hand of arm door de openingen van het
racestuur.

* Zorg er voor dat de voet van het racestuur stevig vast zit, zoals beschreven in deze handleiding.

ZWAAR PRODUCT
Product mag alleen verplaatst worden door Wees voorzichtig en laat het product niet op
gebruikers van 14 jaar of ouder uzelf of iemand anders vallen!
ALTIJD NoOIT NOOIT
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AWaarschuwin — Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de zijkanten van de pedalen.

* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de achterkant van de pedalen.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de voorkant van de pedalen.

NOOIT NOOIT NOOIT

AWaarschuwin — Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Berg de pedaalset op een veilige plaats op, buiten het bereik van kinderen.

DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

De firmware in de voet van het racestuur kan worden bijgewerkt naar een nieuwere verbeterde versie
wanneer een dergelijke versie beschikbaar komt.

Om de huidige versie van de firmware van het racestuur weer te geven en deze bij te werken indien
gewenst: ga op een PC naar https://support.thrustmaster.com. Kiik op Racesturen / T150,
selecteer Firmware en volg de instructies voor het downloaden en installeren.

Belangrijke opmerking:
Op een pc moet de USB-schuifschakelaar (5) op de voet van het racestuur altijd in de stand PS3™

staan.
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DE HOEK VAN HET PEDAAL AANPASSEN

De pedaalhoek kan worden ingesteld.

De instructies voor het afstellen van een pedaal zijn beschikbaar op
https:/isupport.thrustmaster.com. Kiik op Racesturen / T150 en selecteer vervolgens
Handleiding of FAQ.

HET RACESTUUR BEVESTIGEN

Het racestuur op een tafel of werkblad bevestigen

1. Plaats het racestuur op een tafel of een ander horizontaal, vlak en stabiel opperviak.

2. Plaats de bevestigingsschroef (11) in het bevestigingssysteem (10) en draai de schroef aan (tegen

de klok in) zodat deze vast komt te zitten in het schroefgat (9) onder het racestuur en het stuur
volledig stabiel is.

ALTIJD NOOIT

WAARSCHUWING: draai de schroef nooit in het racestuur zonder het
bevestigingssysteem!
(Daarmee kunt u het racestuur beschadigen).
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BEVESTIGEN /
VERWIJDEREN

RICHTING

Vastdraaien:

Draai de schroef
linksom vast (tegen
de wijzers van de
klok in).

Losdraaien:

Draai de schroef
rechtsom los (met de
wijzers van de klok
mee).
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De pedaalset aan een cockpit bevestigen

1. Bevestig de pedaalset met behulp van de kleine schroefdraden onderop de pedaalset.

2. Draai twee M6-schroeven (niet meegeleverd) door het cockpitpaneel en in de twee kleine
schroefgaten aan de onderkant van de pedaalset.
Belangrijk: de M6-schroeven mogen niet langer zijn dan de dikte van het paneel + 10 mm.
Langere schroeven kunnen de componenten in de pedaalset beschadigen.

Schema's voor cockpits (voor het plaatsen van de voet van het racestuur en/of de pedaalset) zijn
beschikbaar op https:/support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / T150 en selecteer
vervolgens Handleiding of FAQ..

MAPPING VOOR  PLAYSTATION®5-CONSOLES, PLAYSTATION®4-
CONSOLES EN PLAYSTATION®3-SYSTEMEN

Directional
buttons

START (PS3™)
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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HET RACESTUUR GEREED MAKEN VOOR DE PLAYSTATION®5-CONSOLES,
PLAYSTATION®4-CONSOLES EN PLAYSTATION®3-SYSTEMEN

1. Sluit de pedaalset aan op de connector (17) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
2. Sluit de netstroomkabel aan op de connector (14) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
3. Sluit de netstroomkabel aan op een stopcontact met de correcte netspanning.
Raadpleeg voor meer informatie over dit onderwerp de sectie HET RACESTUUR
A AANSLUITEN OP EEN STOPCONTACT op pagina 3 van deze handleiding.

4. Zet de USB-keuzeschakelaar (5) op de voet van het racestuur in de gewenste stand afhankelijk van
de gebruikte console en game.
. Sluit de USB-connector (15) van het stuur aan op een van de USB-poorten van de console.
. Zodra de console stroom krijgt, kalibreert het stuur zichzelf.
7. Als de USB-schuifschakelaar in de stand PS5™-PS4™ staat, drukt u op PlayStatione5-consoles en
PlayStatione4-consoles op de PS-drukknop (8) op het racestuur en logt u in op uw
PlayStation™Network-account om het stuur te kunnen gebruiken.

oo

Nu kan er gespeeld worden!

Belangrijke opmerkingen:

- De USB-keuzeschakelaar (5) op de voet van het racestuur moet altijd op de correcte stand
(PS3™ of PS5™-PS4™) worden gezet voordat de USB-kabel van het stuur op de console
wordt aangesloten. Als u de stand van de keuzeschakelaar wilt veranderen, koppelt u de USB-
kabel los van de console, verandert u de stand en sluit u de USB-kabel weer aan op de
console.

- Op PlayStatione3-systemen moet de USB-schuifschakelaar (5) altijd in de stand PS3™ staan:
* Het stuur wordt in de meeste games herkend als een T500RS-stuur.

* Het stuur werkt in compatibele games en in consolemenu's.

* De “PS"-functie op het stuur werkt.

- Op PlayStatione5-consoles en PlayStatione4-consoles met de USB-schuifschakelaar (5) in de
stand PS5™-PS4™:

* Vergeet niet op de PS-knop (8) op het stuur te drukken om het stuur te kunnen gebruiken.

* Het stuur wordt in de meeste games herkend als een T300 RS of T150-stuur.

* Het stuur werkt in compatibele games en in consolemenu's.

* De “CREATE/SHARE”- en de “PS’-functie op het stuur werken.

- De lijst games compatibel met de PS5™-consoles, PS4™- consoles en PS3™-systemen en met
de T150 en de voor die game benodigde stand van de USB-schuifschakelaar (5), is
beschikbaar in de sectie Racesturen/T150 Force Feedback/Games-instellingen op
https://support.thrustmaster.com. Deze ljjst wordt regelmatig bijgewerkt.
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HET RACESTUUR EN DE PEDAALSET AUTOMATISCH KALIBREREN

Het stuur kalibreert zichzelf automatisch wanneer u het op een stopcontact aansluit en de USB-
connector van het stuur aansluit op de PlayStation®5-console, de PlayStation®4-console of het
PlayStation®3-systeem.

Tijdens deze kalibratie zal het stuur snel 1080 graden linksom en rechtsom draaien voordat het stopt in
de middenstand.

WAARSCHUWING:
Tijdens het automatisch kalibreren mag u het stuur niet aanraken.
(Raakt u het stuur toch aan, dan kan dit leiden tot een onjuiste kalibratie en/of persoonlijk
letsel).

AUTOMATISCH KALIBREREN VAN DE PEDAALSET

Sluit de pedaalset nooit aan op de voet van het racestuur of koppel deze nooit los van de voet terwijl het
is aangesloten op de console of tiidens het gamen. Doet u dit toch, dan kan dat leiden tot een onjuiste
kalibratie.

Sluit altijd eerst de pedaalset aan voordat u het racestuur aansluit op de console.

Nadat de kalibratie van het racestuur gereed is en de game gestart is, zijn de pedalen automatisch
gekalibreerd na een paar keer intrappen.

WAARSCHUWING:
Trap de pedalen nooit in
tijdens het zelfkalibreren van het stuur of tijdens het laden van de game.
(Dit kan leiden tot een onjuiste kalibratie).

Als het racestuur en de pedaalset niet goed werken of niet goed gekalibreerd lijken te zijn:
zet de console uit en koppel alle aansluitingen van het stuur los. Sluit daarna alle kabels weer aan,
inclusief de voedingskabel en de pedaalset, en herstart de console en de game.
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MODE-KNOP EN INDICATOR (6)

MODE-knop voor de pedaalset

De pedaalset geleverd bij de T150 heeft twee pedalen.

Let er bij het gebruik van deze pedaalset op dat de indicator rood blijft branden. Is dit niet het geval,
dan werkt het gaspedaal mogelijk niet correct.

De T150 is ook compatibel met de Thrustmaster-pedaalsets met drie pedalen (worden apart verkocht).
Op deze sets is het mogelijk de functie van het koppelingspedaal en het gaspedaal te verwisselen.

Dit doet u door de MODE-knop (6) twee seconden ingedrukt te houden.

De door u ingestelde functie van de pedalen wordt opgeslagen in het interne geheugen van het
racestuur.

GASPEDAAL EN KOPPELINGSPEDAAL Kleur van de MODE-indicator (6)
NORMAAL ROOD
VERWISSELD GROEN

Meer functies van de MODE-knop
Meer informatie over de MODE-knop en de indicator vindt u op https://support.thrustmaster.com.
Klik op Racesturen / T150 en selecteer vervolgens Handleiding of FAQ.

HELPBESTANDEN EN FAQS

Ga naar https://support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / T150 en selecteer vervolgens
Handleiding of FAQ.

HET RACESTUUR INSTALLEREN OP UW PC*
DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

*PC-compatibiliteit wordt niet ondersteund door Sony Interactive Entertainment Europe en Sony
Interactive Entertainment LLC.

Voor meer informatie, ga naar https://support.thrustmaster.com.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot’) aan de de koper dat
dit Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode
gelijk aan de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen
van de Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van
levering van het Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk
is vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het
Thrustmaster-product. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende
land, geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.
Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect
wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere
locatie die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de
garantieperiode is onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7)
dagen waarin het product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode
loopt vanaf de datum van verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het
product in kwestie beschikbaar is gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking
wordt gesteld voor herstel later is dan de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan
door van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar
dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of
vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving,
wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.
Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of
beschadigd is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk,
normale slijtage, of enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout
(inclusief maar niet beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt
element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander
element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander
doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld
game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door
Technical Support; (4) op software die onder een specificke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen
(elementen die tijdens de levensduur van het product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen
of pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen,
hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd verkocht op een openbare
veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat
Technical Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te
herstellen (met uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd
wordt uit te voeren met behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld
eenvoudig is en het herstelproces niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument
van de benodigde onderdelen, indien van toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of
gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik,
verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product
voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel
(bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde
wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige
schade aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt
tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het
Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters,
oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).

( THRUSTMASTER® )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
https://support.thrustmaster.com

ol <[y
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COPYRIGHT

©2021 Guillemot Corporation S.A.. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A.. Gefabriceerd en gedistribueerd door Guillemot
Corporation S.A.. Alle andere handelsmerken en merknamen worden hierbij erkend en zijn eigendom
van de respectieve eigenaren. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder voorafgaande
kennisgeving worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Aan foto's en illustraties kunnen geen
rechten worden ontleend. Ontworpen in Europa en Noord-Amerika. Gefabriceerd in China.

Voor exclusief gebruik met de PlayStation®5-consoles, PlayStation®4-consoles en PlayStation®3-
systemen.

"R", "PlayStation", "PS5", "PS4", "PS3" en het “PlayStation Shapes Logo” zijn geregistreerde
handelsmerken of handelsmerken van Sony Interactive Entertainment Inc.. Alle rechten voorbehouden.
Alle andere handelsmerken zijn het eigendom van hun respectieve eigenaren. Geproduceerd en
gedistribueerd door Guillemot Corporation S.A. onder licentie van Sony Interactive Entertainment LLC.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

In de Europese Unie en Turkije: Gooi dit product na het einde van de levensduur
niet weg met het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente
aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de
verpakking een symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de
bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische
apparaten.

*

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije
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150

FORCE FEEDBACK

Per console PlayStation®5, console PlayStation®4
e sistemi PlayStation®3

Manuale d'uso

ATTENZIONE:
Per far si che il tuo T150 funzioni correttamente con i giochi,
potrebbe rendersi necessario installare gli aggiornamenti automatici dei giochi
(disponibili nel momento in cui la tua console viene collegata a internet).
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CARATTERISTICHE TECNICHE

RN =S

(-]

Base T150

Volante

2 leve del cambio sequenziali (Up e Down)
Pulsanti direzionali

Selettore scorrevole USB integrato per console
PS5™ console PS4™ e sistemi PS3™
Pulsante MODE + spia luminosa rosso/verde
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Pulsanti SELECT/START su

sistemi PS3™, SHARE/OPTIONS su
console PS4™ e CREATE/OPTIONS su
console PS5™

Pulsante PS

Ampio foro filettato (per sistema di
aggancio e vite di fissaggio)

Sistema di aggancio

Vite di fissaggio in metallo



®

®
®

®

12 Asse dello sterzo 15 Cavo USB e connettore del volante
13 Pulsanti L3/R3 16 Connettore per cambio
14 Cavo di alimentazione (cambio venduto separatamente)

o connettore di alimentazione 17 Connettore pedaliera

(varia da una nazione all'altra)
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COLLEGARE IL VOLANTE A UNA PRESA DI CORRENTE: SI PREGA DI
LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DI PROCEDERE!

L'alimentatore del tuo volante varia a seconda della nazione in cui hai acquistato la tua periferica.

Solo versione Europea
Nota importante: la versione Europea del T150 e dotata di un alimentatore interno, collocato
direttamente nella base del volante.

La versione Europea deve essere alimentata esclusivamente a 220V!
Non aprire mai la base del volante - rischio di shock elettrico!

msxanAELEmlc SHOCK! Power Supply
DO NOT OPEN!
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

- Non devi far altro che collegare il connettore di alimentazione del volante ad una presa elettrica a
220V.

Altre versioni (non Europea)
Nota: contrariamente alla versione Europea, il T150non Europeo é dotato di un alimentatore
esterno; assieme al volante viene distribuita un apposito apparecchio.

- Collega I'alimentatore esterno all'apposito connettore presente sul retro del volante, dopodiché collega
I'alimentatore esterno ad una normale presa di corrente dal medesimo voltaggio.
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, ti invitiamo a leggere con attenzione il presente documento e a
conservare questultimo in caso avessi bisogno di consultarlo nuovamente.

Attenzione — Shock elettrico

* Conserva questo prodotto in un luogo asciutto e non esporlo alla polvere o alla luce del sole.

*Non torcere e non tirare i connettori € i cavi.

* Non versare liquidi sul prodotto o sui relativi connettori.

* Non cortocircuitare il prodotto.

* Non smontare questo prodotto; non gettarlo nel fuoco e non esporlo alle alte temperature.

*Non usare un altro cavo di alimentazione oltre a quello fornito assieme al tuo volante.

* Non utilizzare il cavo di alimentazione qualora questultimo o i connettori dovessero risultare
danneggiati, divisi o rotti.

* Assicurati che il cavo di alimentazione si ben inserito in una presa di corrente e correttamente connesso
al connettore presente nella parte posteriore della base del volante.

* Non aprire il volante: all'interno non vi sono componenti utili all'utente. Qualunque riparazione dovra
essere effettuata dal produttore, da un suo rappresentante autorizzato o da un tecnico qualificato.

* Usa unicamente sistemi di fissaggio/ accessori indicati dal produttore.

* Qualora il volante non dovesse funzionare correttamente (se dovesse generare un qualunque
suono inusuale, calore o odori), smetti immediatamente di utilizzarlo, scollega il cavo di
alimentazione dal relativo connettore e scollega tutti gli altri cavi.

* Se pensi di non dover utilizzare il volante per un lungo periodo di tempo, scollega I'alimentatore dalla
presa di corrente.

* La presa elettrica deve trovarsi nei pressi delle apparecchiature e deve risultare facilmente accessibile.

Prese d'aria
Accertati di non ostruire nessuna delle prese d'aria presenti nella base del volante. per una
ventilazione ottimale, attieniti alle seguenti indicazioni:
* Colloca la base ad almeno 10cm di distanza dal muro.
*Non collocare la base in uno spazio angusto.
* Non coprire la base.
* Non lasciare che la polvere penetri nella prese d'aria.

Per motivi di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando solamente i calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI INFORTUNI
DERIVANTI DALL'USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti

Giocare con un volante force-feedback potrebbe causare dolori muscolari o articolari. Per evitare

qualsiasi problema:

* Evita di giocare per lunghi periodi di tempo.

* Prenditi 10-15 minuti di pausa per ogni ora di gioco.

* Qualora dovessi avvertire fatica o dolore a mani, polsi, braccia, piedi o gambe, smetti di giocare e
riposati per alcune ore prima di ricominciare a giocare.
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A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti (sequito

* Qualora i sintomi o il dolore sopradescritti dovessero persistere anche quando ricominci a giocare,
smetti di giocare e consulta il tuo medico.

* Tenere lontano dalla portata dei bambini.

* Nei giochi, mantieni sempre le mani sul volante in posizione corretta, senza mai lasciarlo andare
completamente.

* Mentre giochi, non infilare mai le tue mani o le tue dita sotto ai pedali o in una qualunque posizione
nei pressi della pedaliera.

* Durante la calibrazione e mentre giochi, non infilare mai la tua mano o il tuo braccio attraverso le
aperture del volante.

* Assicurati che la base del volante sia ben fissata, cosi come indicato dalle istruzioni nel presente
manuale.

PRODOTTO PESANTE
Prodotto maneggiabile solo da utenti Fai attenzione a non far cadere il prodotto
con un'etd minima di 14 anni addosso a te 0 a chiunque altro!

SEMPRE
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A Attenzione — Rischio di schiacciamento da pedaliera mentre giochi

* Tieni la pedaliera lontana dai bambini.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sui pedali o nelle immediate vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base posteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base anteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

MAI MAI MAI

A Attenzione — Rischio di schiacciamento da pedaliera quando non giochi

* Conserva la pedaliera in un posto sicuro e tienila lontana dalla portata dei bambini.

AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

Il firmware presente nella base del tuo volante pud essere aggiornato ad una versione pili recente, per
apportare migliorie al prodotto.

Per visualizzare la versione del firmware attualmente presente nel tuo volante e, se necessario,

aggiornarla: su PC, collegati al sito https://support.thrustmaster.com/. Clicca su Volanti / T150,
dopodiché seleziona Firmware e segui le istruzioni per la procedura di scaricamento e installazione.

Nota importante:
Su PC, il selettore USB (5) della base del volante deve essere sempre in posizione PS3™.
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REGOLARE L’INCLINAZIONE DEI PEDALI

L'inclinazione dei pedali & regolabile.
Le istruzioni per la regolazione di ciascun pedale, sono disponibili su
https:/isupport.thrustmaster.com/. Clicca su Volanti / T150, quindi seleziona Manuale o FAQ.

FISSARE IL VOLANTE

Fissare il volante a un tavolo o a una scrivania

1. Colloca il volante su un tavolo o su qualsiasi altra superficie piana, orizzontale e stabile.

2. Inserisci la vite di fissaggio (11) nel sistema di aggancio (10), dopodiché blocca la periferica

ruotando la vite in senso antiorario, in modo tale che questa penetri nellampio foro filettato (9)
presente nella parte inferiore del volante, finché il volante non risulti perfettamente stabile.

SEMPRE MAI

ATTENZIONE: Non stringere mai la vite da sola, senza il sistema di aggancio!
(Cio potrebbe danneggiare il volante.)
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Per allentare:




Agganciare la pedaliera ad un abitacolo

1. Aggancia la pedaliera sfruttando i piccoli fori per le viti presenti sulla sua parte posteriore.

2. Fai passare due viti tipo M6 (non incluse) attraverso il piano dell'abitacolo, quindi avvitale nei
due fori per le viti presenti sulla parte posteriore della pedaliera.
Importante: la lunghezza delle due viti tipo M6 non dovra superare lo spessore del piano + 10
mm; viti pit lunghe potrebbero danneggiare le componentistiche presenti allinterno della base
del volante.

| diagrammi delle configurazioni per gli abitacoli (per il posizionamento della base del volante
e/o della pedaliera) sono disponibili sul sito https:/support.thrustmaster.com/: clicca su Volanti /
T150, quindi seleziona Manuale o FAQ.

MAPPATURA PER  CONSOLE  PLAYSTATION®S, = CONSOLE
PLAYSTATION®4 E SISTEMI PLAYSTATION®3

Directional
buttons

START (PS3™)
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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CONFIGURAZIONE DEL VOLANTE PER CONSOLE PLAYSTATION®S,
CONSOLE PLAYSTATION®4 E SISTEMI PLAYSTATION®3

1. Collega la pedaliera al connettore (17) presente nella parte posteriore della base del volante.
2. Collega il cavo di alimentazione al connettore (14) presente nella parte posteriore della base del
volante.
3. Collega il cavo di alimentazione a una presa di corrente, rispettando le indicazioni sul voltaggio
elettrico.
Per ulteriori informazioni su questo punto, consulta il capitolo COLLEGARE IL
VOLANTE A UNA PRESA DI CORRENTE, a pagina 3 del presente manuale.

4. Sposta il selettore USB (5), presente sulla base del volante, a seconda della console o del gioco
utilizzato.

. Collega il connettore USB del volante (15) a una delle porte USB della console.

. Una volta accesa la tua console, il tuo volante si calibrera automaticamente.

. Su console PlayStatione5 e console PlayStatione4 (quando il selettore scorrevole USB si trova in
posizione PS5™-PS4™): per poter utilizzare il volante, premi il pulsante PS del volante (8) e accedi
al tuo account PlayStation™Network.

~N oo

Ora sei pronto/a per giocare!

Note importanti:

- Prima di collegare il cavo USB del volante alla console, il selettore USB (5) presente sulla
base del volante dovra sempre trovarsi nella corretta posizione (PS3™ o PS5™-PS4™). Per
cambiare la posizione del selettore, scollega il cavo USB dalla console e cambia la posizione
del selettore prima di ricollegare il cavo USB alla console.

- Su sistemi PlayStatione3, il selettore scorrevole USB (5) dovra sempre trovarsi in posizione
PS3™:

* Nella maggior parte dei giochi, il volante verra riconosciuto come un volante T500RS.

* Il volante & funzionante nei giochi compatibili e nei menu della console.

* La funzione “PS” ¢ attiva sul volante.

- Su console PlayStatione5 e console PlayStatione4, con il selettore scorrevole USB (5) in
posizione PS5™-PS4™:

* Per poter utilizzare il volante, ricordati di premere il pulsante PS del volante (8).

* Nella maggior parte dei giochi, il volante verra riconosciuto come un volante T300 RS o T150.

* Il volante & funzionante nei giochi compatibili e nei menu della console.

* Le funzioni “CREATE/SHARE” e “PS” sono attive sul volante.

- L'elenco dei giochi compatibili con la console PS5™, con la console PS4™ e con i sistemi
PS3™ e con il T150 (oltre alla posizione richiesta per il selettore scorrevole USB (5)
relativamente  al gioco da te utilizzato)) é  disponibile  all'indirizzo:
https://support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / T150 Force Feedbak / Impostazioni
giochi). Questo elenco viene aggiornato regolarmente.
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CALIBRAZIONE AUTOMATICA DI VOLANTE E PEDALIERA

Il volante si calibra automaticamente non appena lo si collega ad una presa di corrente e si collega il
connettore USB del volante alla console PlayStation®5, alla console PlayStation®4 o al sistema
PlayStation®3.

Durante questa fase, il volante si muovera rapidamente a destra e a sinistra, coprendo un angolo di
1080 gradi, prima di fermarsi in posizione centrale.

ATTENZIONE:
Non toccare mai il volante durante la fase di auto-calibrazione!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione e/o infortuni personali.)

CALIBRAZIONE AUTOMATICA DELLA PEDALIERA

Non collegare mai la pedaliera alla base del volante (né scollegarla mai dalla base) mentre il volante &
collegato alla console o durante i giochi (cid potrebbe causare un'errata calibrazione).

Collega sempre la pedaliera prima di collegare il volante alla console.

Una volta completata la calibrazione del volante e avviato il gioco, i pedali si auto-calibreranno dopo
averli premuti alcune volte.

ATTENZIONE:
Non premere mai i pedali durante la fase di auto-calibrazione del volante
o durante il caricamento di un gioco!
(Cio potrebbe causare un‘errata calibrazione.)

Qualora il tuo volante e la tua pedaliera non funzionassero correttamente, o se la
calibrazione dovesse apparirti errata:

Spegni la tua console, scollega completamente il tuo volante, ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e la pedaliera), quindi riavvia la tua console e il tuo gioco.
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PULSANTE MODE E SPIA LUMINOSA (6)

Pulsante MODE per la pedaliera

La pedaliera acclusa al T150 presenta 2 pedali.

Durante I'uso della pedaliera, assicurati che il led resti sempre acceso in rosso, altrimenti il pedale
dell'acceleratore non funzionera correttamente.

Il T150 & compatibile anche con pedaliere Thrustmaster a 3 pedali (vendute separatamente); in
questo modo potrai scambiare elettronicamente fra loro i pedali di acceleratore e frizione.

Per far questo, non devi far altro che tenere premuto il pulsante MODE (6) per 2 secondi.

Lo stato dell'attivazione dello scambio tra i pedali viene salvato nella memoria interna del volante.

PEDALI ACCELERATORE E FRIZIONE Colore del led MODE (6)
NORMALI ROSSO
SCAMBIATI VERDE

Altri consigli per il pulsante MODE
Per saperne di piu sul pulsante e sul led MODE, consulta il sito https://support.thrustmaster.com/.
Clicca su Volanti / T150, quindi seleziona Manuale o FAQ.

FILE DI AIUTO E FAQ
Visita il sito https://support.thrustmaster.com/. Clicca su Volanti / T150, quindi seleziona Manuale
o FAQ.

CONFIGURAZIONE DEL VOLANTE PER PC*
AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

*Compatibilita PC non avvallata da parte di Sony Interactive Entertainment Europe e Sony Interactive
Entertainment LLC.

Per maggiori informazioni, collegati al sito https://support.thrustmaster.com/.
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot”) garantisce al consumatore che il presente
prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di
garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante
la conformita del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a
due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della
garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la
conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore
risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster (qualora nel paese in questione non
esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla
data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti
immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto
dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro
luogo indicato dallAssistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il
periodo coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita,
alla rimanente durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni,
durante il quale il prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di
intervento da parte del consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione & reso disponibile per
la rimessa in operativita, questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di
intervento). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot
e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativita o alla
sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano,
Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto,
alterato o ha subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un
incidente, dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o
nell'assemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti,
tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da
Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro
scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale
giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza
Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali
di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio
come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (6)
agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (7) se il prodotto & stato
venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non é trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio,
in quanto la sola Assistenza Tecnica € la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento
tutti i prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che
I'Assistenza Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad
esempio, la semplicita e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e
fornendo al consumatore le necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse 'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata
alla rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse
scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da
almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2)
mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza,
incidente (come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi
altro scopo al di fuori delluso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio:
sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e
le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei
materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati
direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster
in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o
qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto).

( THRUSTMIASTER® )
ASSISTENZA TECNICA

https://support.thrustmaster.com

ol <[y
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COPYRIGHT

©2021 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® e un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation S.A. Fabbricato e distrubuito da Guillemot Corporation S.A. Tutti gli
altri marchi e nomi commerciali vengono qui citati previa autorizzazione e appartengono ai legittimi
proprietari. Contenuti, design e caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e
potrebbero variare da una nazione all'altra. Foto e illustrazioni puramente indicative. Progettato in
Europa e Nord America, fabbricato in Cina.

Utilizzabile esclusivamente con console PlayStation®5, console PlayStation®4 e sistemi PlayStation®3.
"4, "PlayStation”, “PS5", “PS4”, “PS3" e “PlayStation Shapes Logo” sono marchi o marchi registrati di
proprieta di Sony Interactive Entertainment Inc. Tutti i diritti riservati. Tutti gli altri marchi appartengono
ai legittimi proprietari. Prodotto e distribuito su licenza di Sony Interactive Entertainment LLC.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

NellUnione Europea e Turchia: Al termine della sua vita operativa, questo

prodotto non dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe

essere portato ad un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del

Materiale Elettrico ed Elettronico.

Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d’uso o sulla

confezione.

A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
[ Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed

Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta pili vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che questultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia

16/16


http://www.thrustmaster.com/

150

FORCE FEEDBACK

Para consolas PlayStation®5, consolas PlayStation®4
y sistemas PlayStation®3

Manual del usuario

ADVERTENCIA:
Para asegurarte de que tu volante de carreras T150 funcione correctamente con
juegos, puede que tengas que instalar las actualizaciones automaticas de los juegos
(disponibles cuando tu consola esta conectada a Internet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

Base de T150

Volante

2 levas de cambio secuenciales (Up y Down)
Botones de direccion

Interruptor deslizante de USB integrado para
consolas PS5™, consolas PS4™ y sistemas
ps3™

6 Boton MODE + luz indicadora roja/verde

RN =
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10
1

Botones SELECT/START en

sistemas PS3™  SHARE/OPTIONS en
consolas PS4™ y CREATE/OPTIONS en
consolas PS5™

Botén PS

Aguijero roscado grande (para sistema de
fijacion y tornillo de apriete)

Sistema de fijacion

Tornillo de fijacion metalico



®

® usB
®
12 Eje de direccion 15 Conector y cable USB del volante de
13 Botones L3/R3 carreras
14 Cable de alimentacion 16 Conector de caja de cambios
o Conector de fuente de alimentacion (tipo (caja de cambios vendida por separado)
A o B) (varia de un pais a otro) 17 Conector de los pedales

3/16



iCQNEXI()N DEL VOLANTE DE CARRERAS A UN ENCHUFE
ELECTRICO: LEER ANTES DE CONTINUAR!

La fuente de alimentacién del volante de carreras varia en funcién del pais en el que hayas
comprado el dispositivo.

Sélo versiones europeas

Nota importante: La versién europea del T150 esta equipada con una fuente de alimentacion
interna, situada directamente en el interior de la base del volante de carreras.

iLa version europea se debe conectar exclusivamente a una corriente de 220 V!
iNo abrir nunca la base del volante de carreras, riesgo de descarga eléctrica!

MSKE;’AEET%E'%EMK! Power Supply
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

- Basta con conectar el enchufe eléctrico del volante de carreras a una toma eléctrica de 220 V.

Otras versiones (no europeas
Nota: Al contrario que sucede con la version europea, los T150 no europeos incluyen una fuente de
alimentacion externa; se proporciona un dispositivo especifico con el volante de carreras.

- Conecta el adaptador externo al conector correspondiente situado en la parte trasera del volante
de carreras y luego conecta el adaptador de corriente eléctrica externo a una toma eléctrica
estandar con el mismo voltaje.
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ADVERTENCIAS

Antes de utilizar este producto, lee detenidamente este manual y consérvalo para consultarlo
posteriormente.

Advertencia — Descarga eléctrica

* Mantén el producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz directa del sol.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No derrames liquidos en el producto ni en sus conectores.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes nunca el producto ni lo lances al fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

* No utilices otro cable de fuente de alimentacion distinto del proporcionado con el volante de carreras.

* No utilices el cable de fuente de alimentacion si el cable o los conectores estan dafiados, partidos o
rotos.

* Asegurate de que el cable de fuente de alimentacion esté enchufado correctamente en un enchufe
eléctrico, y conectado correctamente al conector de la parte trasera de la base del volante de carreras.

* No abras el volante de carreras: en el interior no hay piezas que el usuario pueda arreglar. Las
reparaciones las debe realizar el fabricante, su representante autorizado o un técnico cualificado.

* Utiliza Unicamente sistemas de fijacion/accesorios especificados por el fabricante.

* Si el volante de carreras se comporta de forma anormal (si emite sonidos anormales, calor u olores),
deja de utilizarlo inmediatamente, desenchufa el cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico
y desconecta los demas cables.

* Si no vas a utilizar el volante de carreras durante un periodo de tiempo prolongado, desenchufa su
cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico.

* El enchufe eléctrico debe estar situado cerca del equipo y ser facilmente accesible.

Rejillas de ventilacion
Asegurate de no bloquear ninguna de las rejillas de ventilacion de la base del volante de carreras. Para

obtener una ventilacion optima, respeta los puntos siguientes:

* Coloca la base del volante al menos a 10 cm de distancia de las paredes.
* No coloques la base en espacios estrechos.

* No tapes la base.

* No dejes que se acumule polvo en las rejillas de ventilacion.

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Unicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

A Advertencia - Lesiones debidas al Force Feedback y los movimientos repetitivos

Jugar con un volante con Force Feedback puede producir dolor en las articulaciones o en los

musculos. Para evitar problemas:

* Evita jugar durante periodos prolongados.

* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

* Si sientes fatiga o dolor en las manos, mufiecas, brazos, pies o piernas, deja de jugar y descansa
durante unas horas antes de volver a jugar.
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A Advertencia — Lesiones debidas a Force Feedback y los movimientos repetitivos

(continuacién)

* Si los sintomas o el dolor indicados anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de hacerlo
y consulta al médico.

* Mantén el volante fuera del alcance de los nifios.

* Durante el juego, mantén siempre ambas manos colocadas correctamente en el volante sin dejarlas
completamente caidas.

* Mientras estés jugando, no coloques nunca las manos ni los dedos debajo de los pedales, ni
tampoco cerca de ellos.

* Durante la calibracién y el juego, no metas nunca las manos ni los brazos a través de las aberturas
del volante de carreras.

* Asegurate de que la base del volante de carreras esté fijada correctamente, segun las instrucciones
de este manual.

PRODUCTO PESADO
El producto so6lo puede ser manejado por iTen cuidado de no dejar caer el producto
usuarios de 14 afios de edad como minimo encima de ti o de otra persona!
SIEMPRE NUNCA NUNCA
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AAdvertencia - Peligro de pillarse los dedos con los pedales mientras se juega

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de ellos.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base trasera de los pedales ni cerca de ella.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base delantera de los pedales ni cerca de ella.

NUNCA NUNCA NUNCA

A Advertencia - Peligro de pillarse los dedos con los pedales cuando no se juega

* Guarda los pedales en un lugar seguro y lejos del alcance de los nifios.

ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

El firmware incluido en la base del volante de carreras se puede actualizar a una versiéon mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que esta usando actualmente tu volante de carreras y actualizarla
si es necesario: en PC, visita https://support.thrustmaster.com/. Haz clic en Volantes de carreras /
T150, después selecciona Firmware y sigue las instrucciones que describen el procedimiento de
descarga e instalacion.

Nota importante:
En PC, el interruptor deslizante de USB (5) de la base del volante de carreras siempre debe

estar puesto en la posicion PS3™.
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AJUSTE DE LA INCLINACION DE LOS PEDALES

La inclinacion de los pedales se puede ajustar.

Las instrucciones de ajuste de cada pedal estdn  disponibles  en
https:/isupport.thrustmaster.com/. Haz clic en Volantes de carreras / T150 y luego selecciona
Manual o PF.

FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS

Fijacion del volante de carreras a una mesa o un escritorio

1. Coloca el volante de carreras en una mesa o en otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tornillo de sujecion (11) en el sistema de fijacion (10) y, a continuacion, aprieta el

dispositivo girando el tornillo a la izquierda, para que entre en el agujero roscado grande (9)
situado debajo del volante de carreras, hasta que el volante esté perfectamente estable.

SIEMPRE NUNCA

ADVERTENCIA: jNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion en su sitio!
(De hacerlo asi, se podria daiar el volante).
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COLOCACION /
RETIRADA

INDICACION

Para aflojar:

Gira el tornillo
hacia la derecha
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Fijacion del volante de carreras a una cabina

1. Fija los pedales usando los agujeros roscados pequefios situados en su cara inferior.

2. Pasa dos tornillos M6 (no incluidos) a través del estante de la cabina e insértalos en los dos
agujeros roscados pequefios situados en la cara inferior de los pedales.
Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe exceder el grosor del estante + 10 mm;
tornillos mas largos podrian dafiar los componentes internos situados en los pedales.

Los diagramas de disefio para cabinas (para colocar la base del volante de carreras y/o los
pedales) estan disponibles en https:/support.thrustmaster.com/: haz clic en Volantes de carreras /
T150 y luego selecciona Manual o PF.

MAPEADO PARA  CONSOLAS  PLAYSTATION®5, CONSOLAS
PLAYSTATION®4 Y SISTEMAS PLAYSTATION®3

Directional
buttons

START (PS3™)
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA CONSOLAS
PLAYSTATION®5, CONSOLAS PLAYSTATION®4 Y  SISTEMAS
PLAYSTATION®3

1. Conecta los pedales al conector (17) situado en la parte trasera de la base del volante de carreras.
2. Conecta el cable de fuente de alimentacion al conector (14) situado en la parte trasera de la base
del volante de carreras.
3. Enchufa el cable de fuente de alimentacion a un enchufe eléctrico con las mismas especificaciones
de tension.
Para més informacion sobre esto, consulta la seccion CONEXION DEL VOLANTE
A DE CARRERAS A UN ENCHUFE ELECTRICO, en la pagina 3 de este manual.

4. Pon el interruptor selector de USB (5) de la base del volante de carreras, en funcion de la consola
o el juego que estés usando.
. Conecta el conector USB del volante de carreras (15) a uno de los puertos USB de la consola.
. Una vez encendida la consola, el volante de carreras se calibrara solo automaticamente.
7. En consolas PlayStatione5 y consolas PlayStatione4 (cuando el interruptor deslizante de USB esta
puesto en la posicion PS5™-PS4™): pulsa el botén PS (8) del volante de carreras ¢ inicia sesion
en tu cuenta de PlayStation™Network para poder usar el volante.

o o

ijYa estas preparado para jugar!

Notas importantes:

- El interruptor selector USB (5) de la base del volante de carreras siempre debe ponerse en la
posicion adecuada (PS3™ o PS5™-PS4™) antes de conectar el cable USB del volante a la
consola. Para cambiar la posicion del interruptor selector, desconecta el cable USB de la
consola y, a continuacion, cambia la posicion del interruptor antes de volver a conectar el
cable USB a la consola.

- En sistemas PlayStatione3, el interruptor deslizante de USB (5) siempre debe estar puesto en
la posicion PS3™:

* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T500RS.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles y en los menus de la consola.

* La funcion “PS” esta operativa en el volante.

- En consolas PlayStatione5 y consolas PlayStatione4, con el interruptor deslizante de USB (5)
en la posicion PS5™-PS4™:

* No olvides pulsar el boton PS del volante de carreras (8) para poder usar el volante.

* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T300 RS o T150.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles y en los menus de la consola.

* Las funciones “CREATE/SHARE” y “PS” estan operativas en el volante.

- La lista de juegos compatibles con la consola PS5™, la consola PS4™ y el sistema PS3™ y el
T150 (junto con la posicion requerida del interruptor deslizante de USB (5) segtn el juego que
se esté usando) esta disponible en: https://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de
carreras/T150 Force Feedback/Configuracion de juegos). Esta lista se actualiza regularmente.
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CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE Y DE LOS PEDALES

El volante se autocalibra de forma automatica cuando lo enchufas a la corriente eléctrica y pones el
conector USB del volante de carreras en la consola PlayStation®5, consola PlayStation®4 o sistema
PlayStation®3.

Durante esta fase, el volante de carreras girara rapidamente hacia la izquierda y la derecha, cubriendo
un angulo de 1080 grados, antes de detenerse en el centro.

ADVERTENCIA:
iNo toques nunca el volante de carreras durante la fase de autocalibracion!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta o lesiones personales).

CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

No conectes nunca los pedales a la base del volante (ni los desconectes de la base) cuando esté
conectada a la consola o durante el juego (esto podria provocar una calibracién incorrecta).

Conecta siempre los pedales antes de conectar el volante de carreras a la consola.

Una vez que se ha realizado la calibracién del volante de carreras y el juego se ha ejecutado, los
pedales se calibran automaticamente tras presionarlos unas cuantas veces.

ADVERTENCIA:
No pises nunca los pedales durante la fase de autocalibracion
del volante de carreras ni mientras se esta cargando un juego!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta).

Si el volante de carreras y los pedales no funcionan correctamente o la calibracion parece
incorrecta:

Apaga la consola, desconecta por completo el volante de carreras, vuelve a conectar todos los cables
(utilizando el cable de fuente de alimentacion y los pedales) y reinicia la consola y el juego.
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BOTON MODE Y LUZ INDICADORA (6)

Boton MODE de los pedales

Con el T150 se incluyen 2 pedales.

Al utilizar estos pedales, aseglrate de que la luz indicadora permanezca en rojo o el pedal del
acelerador no funcionaréa correctamente.

El T150 también es compatible con los pedales de Thrustmaster que incluyan 3 pedales (vendidos por
separado) que te permitiran intercambiar electronicamente los pedales del acelerador y el embrague.
Para ello, simplemente pulsa el botén MODE (6) durante 2 segundos.

La memoria interna del volante de carreras almacena si los pedales se han intercambiado o no.

PEDALES DEL ACELERADOR Y EL Lo
EMBRAGUE Color de la luz indicadora MODE (6)
NORMAL ROJO
INTERCAMBIADOS VERDE

Otros consejos para el boton MODE

Para obtener mas informacion sobre el boton MODE y la luz indicadora, visita
https://support.thrustmaster.com/. Haz clic en Volantes de carreras / T150 y luego selecciona
Manual o PF.

ARCHIVOS DE AYUDAY FAQ

Visita https://support.thrustmaster.com/. Haz clic en Volantes de carreras / T150 y luego
selecciona Manual o PF.

CONFIGURACIQN DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PC*
ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

*Compatibilidad con PC no avalada por Sony Interactive Entertainment Europe y Sony Interactive
Entertainment America.

Para mas informacion, visita https://support.thrustmaster.com/.
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Informacion de garantia al consumidor

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de garantia que
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacién con este
producto. En los paises de la Unidn Europea, esto corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la
entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo
para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con este producto de Thrustmaster
segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del
producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces el periodo
de garantia seré de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto, el
producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte Técnico).
Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o restaurado su
funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese sometido a
dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de como minimo siete (7) dias durante el que el producto no se
pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de peticion de
intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento, si
la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la peticién
de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales (incluso por
dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento correcto o la sustitucion del producto de
Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de comerciabilidad o
adecuacion para un proposito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios como
resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra causa no
relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva, la
combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular
fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por
Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico,
incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo);
(3) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es
decir software sujeto a una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a
lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio);
(6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha vendido en
una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de consumo
de su pais no se ven afectados por esta garantia.

14/16



Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya que el
Soporte Técnico es el unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de Thrustmaster (con la
excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico puede solicitar que lleve a
cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de
confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de repuesto
necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno del producto
y al alojamiento externo. En ningun caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante terceros por dafios
resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o implicita. En algunos
estados o provincias no se permite la limitacion de la duracién de una garantia implicita ni la exclusion o
limitacién de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las limitaciones o exclusiones
anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales especificos al consumidor, que
también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales renuncian a
toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1) el producto ha sido
modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3) uso inapropiado o
abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el producto se ha empleado
para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego,
entrenamiento, competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a
toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el
producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por
cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado,
incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento
no suministrado por Guillemot para este producto).

DECLARACION DE CONFORMIDAD
NOTICIA DE CONFORMIDAD EN USA: este dispositivo cumple con los limites para dispositivos de
computacion de Clase B de acuerdo con la Parte 15 de las reglas FCC.

( THRUSTMIASTER® )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca comercial
registrada de Guillemot Corporation S.A. Fabricado y distribuido por Guillemot Corporation S.A. Todas las demas
marcas comerciales y nombres de marca se reconocen por la presente y son propiedad de sus respectivos
duefios. Los contenidos, disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden variar de
un pais a otro. Fotos e ilustraciones no vinculantes. Disefiado en Norteamérica y Europa, fabricado en China.

Para usar exclusivamente con consolas PlayStation®5, consolas PlayStation®4 y sistemas PlayStation®3.

"R, "PlayStation", "PS5", "PS4", "PS3" y el “PlayStation Shapes Logo” son marcas comerciales registradas o
marcas comerciales de Sony Interactive Entertainment Inc. Todos los derechos reservados. Todas las demdas
marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. Fabricado y distribuido con licencia de Sony
Interactive Entertainment LLC.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

En la Unién Europea y Turquia: Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos
eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del usuario o
embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el reciclaje y
otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el equipamiento electronico puedes
contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas
-

Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

*

X

O

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable tnicamente a la UE y Turquia

*
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150

FORCE FEEDBACK

Para consolas PlayStation®5, consolas PlayStation®4
e sistemas PlayStation®3

Manual do Utilizador

ATENCAO:
Para garantir que o seu volante T150 funciona corretamente com jogos,
podera ser-lhe pedido para instalar as atualizag6es automaticas dos jogos
(disponivel quando a consola esta ligada a Internet).

116



CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base do T150 7 Botdes SELECT/START nos sistemas

2 Volante PS3™, SHARE/OPTIONS nas consolas

3 2 pas de mudanca de velocidades sequenciais PS4™ e CREATE/OPTIONS nas
(Up e Down) consolas PS5™

4 D-Pad multidirecional 8 Botdo PS

5 Seletor deslizante USB integrado para consolas 9 Furo roscado grande (para o sistema de
PS5™, consolas PS4™ e sistemas PS3™ fixagao e parafuso de aperto)

6 Botdo MODE + luz indicadora vermelha/verde 10 Sistema de fixagdo

11 Parafuso de aperto de metal
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®

® UsB
12 Eixo de diregdo 15 Cabo e conector USB do volante
13 Botbes L3/R3 16 Conector da caixa de velocidades
14 Cabo de alimentagao (caixa de velocidades vendida a parte)
ou Conector de alimentag&o (tipo A ou B) 17 Conector do conjunto de pedais

(varia consoante o pais)
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LIGAR O VOLANTE A UMA TOMADA ELETRICA: LEIA ANTES DE
CONTINUAR!

A fonte de alimentagéo do volante varia de acordo com o pais onde adquiriu o seu dispositivo.

Apenas versdes europeias
Importante: a versdo europeia do T150 estd equipada com uma fonte de alimentagéo interna,
situada diretamente no interior da base do volante.

A versdo europeia deve ser alimentada exclusivamente com corrente de 220 V!
Nunca abra a base do volante - perigo de choque!

MSKED%ET%E'%IHMK! Power Supply
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

- Basta ligar o conector de alimentagéo do volante a uma tomada elétrica de 220 V.

Outras versées (nao europeias
Nota: ao contrario da verséo europeia, o T150 ndo europeu possui uma fonte de alimentagéo
externa; é fornecido um dispositivo especifico com o volante.

- Ligue o transformador externo ao conector relevante na parte posterior do volante e em seguida a
uma tomada elétrica padréo de tensao idéntica.
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AVISOS

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para posterior consulta.

Atencdo - Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo o exponha ao pé nem a luz do sol.

* N&o torga nem puxe os conectores e 0s cabos.

* N&o derrame liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire para o fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagéo diferente do fornecido com o volante.

* Néo utilize o cabo de alimentagdo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentagdo esta corretamente ligado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* N&o abra o volante: ndo contém pecas utilizaveis pelo utilizador no interior. Todas as reparagdes
devem ser realizadas pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagdo/acessorios especificados pelo fabricante.

* Se o volante estiver a funcionar de forma anormal (se emite quaisquer sons, calor ou cheiros
anormais), pare imediatamente de utiliza-lo, desligue o cabo de alimentagdo da tomada e desligue os
outros cabos.

* Se nao utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desligue o respetivo cabo de alimentagéo
da tomada elétrica.

* A tomada elétrica deve estar situada perto do equipamento e facilmente acessivel.

Aberturas de ventilacao
Certifique-se de que ndo tapa as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagéo ideal,
certifique-se do seguinte:
* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.
* Nao coloque a base em espagos apertados.
* Nao tape a base.
* Nao deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilagao.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalcos ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

A,

tencdo — Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos

Jogar com um volante Force Feedback podera causar dores musculares ou articulares. Para evitar

quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos apds cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas mé&os, pulsos, bragos, pés ou pernas, pare de jogar e descanse
durante algumas horas antes de recomegar a jogar.
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A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos (continuacéo)

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte o seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance das criangas.

* Durante o jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas corretamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante o jogo, nunca cologue as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragéo e o jogo, nunca cologue a méo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugées do
manual.

PRODUTO PESADO
Produto para ser manuseado apenas por Tenha cuidado para ndo deixar cair o
utilizadores com 14 anos de idade ou mais produto em cima de si ou de outra pessoa!
SEMPRE NUNCA NUNCA
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A Atencéo - Perigo de entalamento no conjunto de pedais ao jogar

* Guarde o conjunto de pedais fora do alcance das criangas.

* Quando jogar, nunca cologue os dedos nos lados dos pedais nem perto dos mesmos.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais nem perto da mesma.
* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais nem perto da mesma.

NUNCA NUNCA NUNCA

A Atencao - Perigo de entalamento no conjunto de pedais em inatividade

* Guarde o conjunto de pedais num local seguro e fora do alcance das criangas.

ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma verséo mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a versdo do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no
PC, aceda a https://support.thrustmaster.com/. Clique em Volantes / T150, em seguida selecione
Firmware e siga as instrugdes que descrevem o procedimento de transferéncia e instalagéo.

Observacao importante:
No PC, o interruptor USB (5) na base do volante deve sempre permanecer na posigdo PS3™.
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AJUSTAR A INCLINAGAO DOS PEDAIS

A inclinagao dos pedais é ajustavel.
As instrugdes de ajuste para cada pedal estdo disponiveis em https://support.thrustmaster.com/.
Clique em Volantes / T150 e em seguida selecione Manual ou FAQ.

FIXAR O VOLANTE
Fixar o volante a uma mesa ou secretaria

1. Cologue o volante sobre uma mesa ou de qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (11) no sistema de fixagdo (10),em seguida aperte o dispositivo
rodando o parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (9)
situado por baixo do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

ATENGAO: Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixago instalado!
(Se o fizer, podera danificar o volante.)
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FIXACAO /
REMOCAO

DIREGAO

Para soltar:

Rode o parafuso
no sentido horario
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Fixar o conjunto de pedais a um cockpit

1. Fixe o conjunto de pedais com as roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior.

2. Insira dois parafusos M6 (ndo incluidos) na prateleira do cockpit € em seguida enrosque-os nas
duas roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior do conjunto de pedais.
Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 nédo deve exceder a espessura da prateleira
+ 10 mm; os parafusos mais compridos poderéo causar danos nos componentes internos
situados no conjunto de pedais.

Estéo disponiveis esquemas de disposigao para cockpits (para posicionar a base do volante
e/ou o conjunto de pedais) em https:/support.thrustmaster.com/: clique em Volantes / T150 e em
seguida selecione Manual ou FAQ.

MAPEAMENTO PARA CONSOLAS PLAYSTATION®5, CONSOLAS
PLAYSTATION®4 E SISTEMAS PLAYSTATION®3

Directional
buttons

START (PS3™)
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA CONSOLAS PLAYSTATION®S,
CONSOLAS PLAYSTATION®4 E SISTEMAS PLAYSTATION®3

1. Ligue o conjunto de pedais ao conector (17) situado na parte posterior da base do volante.
2. Ligue o cabo de alimentagao ao conector (14) situado na parte posterior da base do volante.
3. Ligue o cabo de alimentagdo a uma tomada elétrica com as mesmas especificagdes de tensao.
Para mais informagoes a este respeito, consulte a sec¢cao LIGAR O VOLANTE A
A UMA TOMADA ELETRICA, na pagina 3 deste manual.

4. Ajuste o interruptor do seletor USB (5) na base do volante, consoante a consola ou o jogo que esta
a utilizar.
. Ligue o conector USB do volante (15) a uma das portas USB da consola.
. Quando a consola for ligada, o volante ira calibrar-se automaticamente.
7. Nas consolas PlayStatione5 e consolas PlayStatione4 (quando o seletor deslizante USB estiver na
posicdo PS5™-PS4™): prima o botdo PS (8) do volante e inicie sessdo na sua conta
PlayStation™Network para poder utilizar o volante.

o,

Esta pronto para comegar a jogar!

Notas importantes:

- O interruptor do seletor USB (5) na base do volante deve ser sempre ajustado para a posi¢do
correta (PS5™-PS4™ ou PS3™) antes de ligar o cabo USB do volante a consola. Para mudar a
posicédo do interruptor do seletor, desligue o cabo USB da consola e em seguida mude a
posigao do interruptor antes de voltar a ligar o cabo USB a consola.

- Nos sistemas PlayStatione3, o seletor deslizante USB (5) tem de estar sempre regulado para a
posigdo PS3™:

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T500 RS.

* Pode utilizar o volante nos jogos compativeis e nos menus da consola.

* A fungao “PS” esta funcional no volante.

- Nas consolas PlayStatione5 e consolas PlayStatione4, com o seletor deslizante USB (5) na
posigdo PS5™-PS4™:

* Nao se esquegca de premir o botdo PS (8) do volante para poder utiliza-lo.

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T300 RS ou T150.

* Pode utilizar o volante nos jogos compativeis e nos menus da consola.

* As fungées “CREATE/SHARE” e “PS” estdo funcionais no volante.

- A lista de jogos compativeis com a consola PS5™, a consola PS4™, o sistema PS3™ e o T150
(juntamente com a posi¢do necessaria do seletor deslizante USB (5) consoante o jogador jogo
que estiver a jogar) estd disponivel aqui: https:/support.thrustmaster.com (clique em
Volantes / T150 Force Feedbaack/ Configuragoes de jogos). Esta lista é atualizada
regularmente.
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CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE E DO CONJUNTO DE PEDAIS

O volante autocalibra-se quando o liga a uma tomada elétrica e liga o conector USB do volante a
consola PlayStation®5, a consola PlayStation®4 ou ao sistema PlayStation®3.

Durante esta fase, o volante roda rapidamente para a esquerda e direita, cobrindo um angulo de 1080
graus, antes de parar no centro.

ATENCAO:
Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta e/ou em ferimentos pessoais.)

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO CONJUNTO DE PEDAIS

Nunca ligue o conjunto de pedais a base do volante (nem o desligue da base) quando estiver ligado a
consola ou durante o jogo (isto podera resultar numa calibragem incorreta).

Ligue sempre o conjunto de pedais antes de ligar o volante a consola.

Quando a calibragem do volante estiver concluida e o jogo tiver iniciado, os pedais s&o calibrados
automaticamente ao fim de varias pressoes.

ATENCAO:
Nunca carregue nos pedais durante a fase de autocalibragem
do volante ou quando um jogo estiver a ser carregado!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta.)

Se o volante e/ou o conjunto de pedais ndo funcionam corretamente, ou se parecem estar
calibrados incorretamente:

Desligue a consola e desligue todos os cabos do volante. Em seguida, volte a ligar todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentagéo e o conjunto de pedais) € reinicie a consola e o jogo.

12/16



BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (6)

Botao MODE para o conjunto de pedais

O conjunto de pedais incluido com 0 T150 possui 2 pedais.

Quando utilizar este conjunto de pedais, certifique-se de que a luz indicadora permanece vermelha,
caso contrario o pedal do acelerador ndo funcionara corretamente.

0 T150 também é compativel com conjuntos de pedais Thrustmaster dotados de 3 pedais (vendidos a
parte); estes permitem trocar eletronicamente os pedais do acelerador e da embraiagem.

Para tal, basta premir o botdo MODE (6) durante 2 segundos.

A meméria interna do volante memoriza se os pedais foram trocados ou nao.

PEDAIS DO ACELERADOR E DA .
EMBRAIAGEM Cor da luz indicadora MODE (6)
NORMAL VERMELHA
TROCADOS VERDE

Outras sugestoes relativas ao botao MODE

Para saber mais sobre o0 botio MODE e a |luz indicadora, aceda a
https:/isupport.thrustmaster.com/. Clique em Volantes / T150 e em seguida selecione Manual ou
FAQ.

FICHEIROS DE AJUDA E FAQ

Aceda a https://support.thrustmaster.com/. Clique em Volantes / T150 e em seguida selecione
Manual ou FAQ.

CONFIGURAR O VOLANTE PARA O PC*
ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

* Compatibilidade com o PC néao aprovada pela Sony Interactive Entertainment Europe e Sony
Interactive Entertainment LLC.

Para mais informagdes, aceda a https://support.thrustmaster.com/.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor que
este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um periodo
de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agdo de conformidade
relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois
(2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia corresponde
ao limite de tempo para intentar uma ag&o de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de
acordo com a legislagéo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de compra do produto
Thrustmaster (se a dita agdo n&o existir no pais correspondente, entdo o periodo de garantia sera de
um (1) ano a partir da data de compra original do produto Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente
o Suporte Técnico, que |he indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto
tera de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte
Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor
sera substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido
a dita reparagao, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servigo
sera adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido
intervengdo pelo consumidor ou desde a data em que o produto em questéo é disponibilizado para
reparagéo, se a data em que o produto é disponibilizado para reparagéo for posterior a data do pedido
de intervengao). Se for permitido pela legislagédo em vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das
respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta limitada a reparagdo ou & substituicdo do
produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias
de comercializagdo ou adequagdo a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal
ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem
limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos
néo fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado fora do &mbito da
utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e
competigdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das instrugdes fornecidas pelo
Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia especifica; (5) a
consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida Gtil do produto: baterias descartaveis,
auscultadores de 4udio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a acessorios (cabos,
estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi vendido num leildo
publico.

A presente garantia ndo ¢ transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagéo aplicavel a venda de bens de consumo
no seu pais ndo séo afetados pela presente garantia.
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Disposicoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico ¢ a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar qualquer
produto Thrustmaster (& excegdo de quaisquer procedimentos de reparagdo que o Suporte Técnico
possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido &
simplicidade e a falta de confidencialidade do processo de reparagéo — e fornecendo ao consumidor
a(s) peca(s) de substituicao necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagéo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagéo de reparagéo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou
mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das
instrucbes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto,
por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da utilizagdo
doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competicdes, por
exemplo). Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot e as respetivas filiais rejeitam
qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material ou fabrico
relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos causados direta ou
indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento
inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou
quaisquer outros elementos néo fornecidos pela Guillemot para este produto).

( THRUSTMASTER"® )
SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

ol <[y
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DIREITOS DE AUTOR

©2021 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada
da Guillemot Corporation S.A. Fabricado e distribuido pela Guillemot Corporation S.A. Todas as outras
marcas comerciais e nomes de marcas sdo por este meio reconhecidos e pertencem aos respetivos
proprietarios. Os contelidos, os desenhos e as especificacdes estdo sujeitos a alteracdo sem aviso
prévio e poderdo variar consoante o pais. As fotografias e ilustragdes ndo sédo vinculativas. Concebido
na América do Norte e Europa, fabricado na China.

Para utilizacdo exclusivamente com consolas PlayStation®5, consolas PlayStation®4 e sistemas
PlayStation®3.

“B", "PlayStation”, “PS5", “PS4", “PS3" e "PlayStation Shapes Logo” sdo marcas registadas ou marcas
comerciais da Sony Interactive Entertainment Inc. Todos os direitos reservados. Todas as outras marcas
comerciais pertencem aos respetivos proprietarios. Fabricado e distribuido sob licenca da Sony
Interactive Entertainment LLC.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
Na Unido Europeia e Turquia : Quando este produto chegar ao fim da sua vida util,
* ndo o elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-
o num ponto de recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE)
para posterior reciclagem.
O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
I da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger o ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica 0 ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de
equipamento eléctrico e electrénico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia
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150

FORCE FEEDBACK

Para consolas PlayStation®5, consolas PlayStation®4
e sistemas PlayStation®3

Manual do Usuario

ATENCAO:
Para garantir que o seu volante T150 funciona corretamente
com jogos para os sistemas PlayStatione5, PlayStatione4 ou PlayStatione3,
podera ser pedido para instalar as atualizagbes automaticas dos jogos
(disponivel quando o console esta conectado a Internet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base

2 \Volante

3 2 borboletas de mudanca de marchas
sequenciais (Up e Down)

4 D-Pad multidirecional

5 Seletor USB integrado para consoles PS5™,
consoles PS4™ e sistemas PS3™

6 Botdo MODE + luz indicadora vermelha/verde

2/16
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PS5™.PS4™ [E_]PS3™

S— y.mm

Botdes SELECT/START em

sistemas PS3™, SHARE/OPTIONS em
consoles PS4™ e CREATE/OPTIONS em
consoles PS5™

Botéo PS

Furo roscado grande (para o sistema de
fixacdo e parafuso de aperto)

Sistema de fixagéo

Parafuso de aperto de metal



8

ER,
® ©
HH
o]

12 Eixo de direcéo 15 Cabo e conector USB do volante
13 Botdes L3/R3 16 Conector do cambio (caixa de marchas)
14 Cabo de alimentacao (vendido a parte)

ou Conector de alimentag&o (tipo A ou B) 17 Conector do conjunto de pedais

(varia de acordo com o pais)
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CONEXAO DO VOLANTE A UMA TOMADA ELETRICA: LEIA ANTES DE
PROCEDER!

A fonte de alimentagéo do volante varia de acordo com o pais onde vocé adquiriu o dispositivo.

Apenas versdes europeias
Observagdo importante: a verséo europeia do T150 é equipada com uma fonte de alimentagdo
interna, localizada diretamente dentro da base do volante.

A versao europeia deve ser alimentada exclusivamente com 220V!
Nunca abra a base do volante - perigo de choque!

ATTENTION

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

220~240V 50Hz 0.8A

MSKcDFAELEmIc SHOCK! Power Supply
DO NOT Q

- Basta conectar o conector de alimentagéo do volante a uma tomada de 220V.

Outras versdes (nao europeias)
Observagdo: Ao contrrio da versdo europeia, o T150 ndo europeu possui uma fonte de
alimentagéo externa; um dispositivo especifico é fornecido com o volante.

- Conecte o adaptador externo ao conector relevante localizado na parte traseira do volante, depois
conecte o adaptador externo de alimentagéo a uma tomada padrdo com a mesma tensao.
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AVISOS

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para posterior consulta.

Atencdo - Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo o exponha ao pé nem a luz do sol.

* N&o torga nem puxe os conectores e 0s cabos.

* N&o derrame liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire no fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagao diferente do fornecido com o volante.

* N&o utilize o cabo de alimentagdo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentagao esta corretamente conectado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* Nao abra o volante: ele ndo contém pegas substituiveis pelo usuario no interior. Todos os reparos
devem ser realizados pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagdo/acessorios especificados pelo fabricante.

* Se o volante estiver funcionando de forma anormal (se emitir quaisquer sons, calor ou cheiros
anormais), pare imediatamente de utiliza-lo, desconecte o cabo de alimentagdo da tomada e desligue
0s outros cabos.

* Se ndo utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desconecte o cabo de alimentagdo da
tomada elétrica.

Aberturas de ventilacio
Certifique-se de ndo tapar as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagéo ideal,

certifique-se do seguinte:

* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.
* N&o cologue a base em espacos apertados.

* Nao tape a base.

* N&o deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilagéo.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalgos ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE FERIMENTOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos

repetidos

Jogar com um volante Force Feedback podera causar dores musculares ou articulares. Para evitar

quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos ap6s cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas m&os, pulsos, bragos, pés ou pemas, pare de jogar e descanse
durante algumas horas antes de recomegar a jogar.
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A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos (continuacéo)

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte o seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance de criangas.

* Durante 0 jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas corretamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante o jogo, nunca cologue as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragao e o jogo, nunca cologue a méo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugées do
manual.

PRODUTO PESADO
O produto deve ser manuseado apenas por Tenha cuidado para ndo deixar cair o
usuarios com 14 anos de idade ou mais produto em cima de si ou de outra pessoa!
SEMPRE NUNCA NUNCA
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AAten 40 — Perigo de esmagamento no conjunto de pedais ao jogar

* Guarde o conjunto de pedais fora do alcance de criangas.

* Quando jogar, nunca cologue os dedos nos lados dos pedais nem perto dos mesmos.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base traseira dos pedais nem perto da mesma.
* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais nem perto da mesma.

NUNCA NUNCA NUNCA

A Atencao - Perigo de esmagamento no conjunto de pedais em inatividade

* Guarde o conjunto de pedais num local seguro e fora do alcance de criangas.

ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma verséo mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a verséo do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no
PC, acesse https:/isupport.thrustmaster.com/. Clique em Volantes / T150 Force Feedback, em
seguida, selecione Firmware e siga as instrugdes que descrevem o procedimento de transferéncia e
instalagao.
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AJUSTAR A INCLINAGAO DOS PEDAIS

A inclinagao dos pedais é ajustavel.
As instrugdes de ajuste para cada pedal estdo disponiveis em https://support.thrustmaster.com/.
Clique em Volantes / T150 Force Feedback, depois selecione Manual ou FAQ.

FIXAR O VOLANTE
Fixar o volante a uma mesa

1. Coloque o volante sobre uma mesa ou qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (11) no sistema de fixagdo (10). Em seguida, aperte o dispositivo
rodando o parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (9)
situado por baixo do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

ATENGAO: Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagéo instalado!
(Isso pode danificar o volante.)
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FIXACAO /
REMOCAO

DIREGAO

Para soltar:

Rode o parafuso
no sentido horario
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Fixar o conjunto de pedais a um cockpit

1. Fixe o conjunto de pedais com as roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior.

2. Insira dois parafusos M6 (ndo incluidos) na prateleira do cockpit e enrosque-os nas duas roscas
de parafuso pequenas situadas na parte inferior do conjunto de pedais.
Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 nédo deve exceder a espessura da prateleira
+ 10 mm; os parafusos mais compridos poderdo causar danos nos componentes internos
situados no conjunto de pedais.

Estéo disponiveis esquemas de disposigao para cockpits (para posicionar a base do volante
e/ou o conjunto de pedais) em https://support.thrustmaster.com/: clique em Volantes / T150 Force
Feedback e selecione Manual ou FAQ.

MAPEAMENTO PARA CONSOLES PLAYSTATION®5, CONSOLES
PLAYSTATION®4 E SISTEMAS PLAYSTATION®3

START (PS3™)
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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CONFIGURAGAO DO VOLANTE PARA CONSOLES PLAYSTATION®S,
CONSOLES PLAYSTATION®4 E SISTEMAS PLAYSTATION®3

1. Conecte o conjunto de pedais ao conector (17) situado na parte traseira da base do volante.
2. Conecte o cabo de alimentagdo ao conector (14) situado na parte traseira da base do volante.
3. Conecte o cabo de alimentagdo a uma tomada elétrica com as mesmas especificagdes de tenséo.
Para obter mais informagoes a este respeito, consulte a secio CONECTAR O
A VOLANTE A UMA TOMADA ELETRICA, na pagina 3 deste manual.

. Ajuste o seletor USB (5) na base do volante, dependendo d o console ou o jogo que sera usado.

. Ligue o conector USB do volante (15) a uma das portas USB do console.

. Quando o console for ligado, o volante sera calibrado automaticamente.

. Em consoles PlayStatione5 e consoles PlayStatione4 (quando o seletor USB estiver na posi¢éo
PS5™-PS4™): pressione o botdo PS (8) do volante e conecte-se & sua conta da
PlayStation™Network para usar o volante.

~No o

Vocé esta pronto para comegar a jogar!

Notas importantes:

- O seletor USB (5) na base do volante deve ser sempre ajustado para a posigao correta (PS3™
ou PS5™-PS4™) antes de ligar o cabo USB do volante ao console. Para mudar a posigéo do
seletor, desligue o cabo USB do console e mude a posicao do seletor antes de voltar a ligar o
cabo USB ao console.

- Em sistemas PlayStatione3, o seletor USB (5) deve sempre permanecer na posigéo PS3™:
* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T500 RS.

* 0 volante funciona em jogos compativeis e em menus do console.

* A fungao “PS” é funcional no volante.

- Em consoles PlayStatione5 e consoles PlayStatione4, com o seletor USB (5) na posicdo
PS5™-PS4™:

* Nao se esquegca de pressionar o botao PS (8) do volante para poder utiliza-lo.

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T300 RS ou T150.

* 0 volante funciona em jogos compativeis e em menus do console.

* As fungées “CREATE/SHARE” e “PS” séo funcionais no volante.

- A lista de jogos compativeis com o console PS5™, console PS4™ e sistema PS3™ e com o
T150 (juntamente com a posigao exigida para o seletor USB (5) de acordo com o jogo) estéd
disponivel em: https:/support.thrustmaster.com (clique em Volantes / T150 Force Feedback /
Configuragoes de jogos). A lista é atualizada regularmente.
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CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE E DO CONJUNTO DE PEDAIS
O volante autocalibra-se quando o liga a uma tomada elétrica e liga o conector USB do volante a
consola PlayStation®5, a consola PlayStation®4 ou ao sistema PlayStation®3.

Durante esta fase, o volante ira girar rapidamente para a esquerda e para a direita, cobrindo um
angulo de 1080 graus antes de parar no centro.

ATENCAO:
Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isso pode resultar numa calibragem incorreta e/ou em ferimentos pessoais.)

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO CONJUNTO DE PEDAIS

Nunca ligue o conjunto de pedais a base do volante (nem o desligue da base) quando estiver ligado ao
console ou durante o jogo (isto podera resultar numa calibragem incorreta).

Ligue sempre o conjunto de pedais antes de ligar o volante ao console.

Quando a calibragem do volante estiver concluida e o jogo tiver iniciado, os pedais séo calibrados
automaticamente apos pressionar algumas vezes.

ATENCAO:
Nunca pressione os pedais durante a fase de autocalibragem
do volante ou quando um jogo estiver sendo carregado!
(Isso pode resultar numa calibragem incorreta.)

Se o volante e/ou o conjunto de pedais nao funcionam corretamente, ou se parecem estar
calibrados incorretamente:

Desligue o console e desligue todos os cabos do volante. Em seguida, volte a ligar todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentag&o e o conjunto de pedais) € reinicie o console e 0 jogo.

12/16



BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (6)

Botiao MODE para o conjunto de pedais

O conjunto de pedais incluido com o T150 possui 2 pedais.

Ao usar este conjunto de pedais, certifique-se de que a luz indicadora permanece vermelha, caso
contrario o pedal do acelerador néo funcionara corretamente.

0 T150 também é compativel com conjuntos de pedais Thrustmaster dotados de 3 pedais (vendidos a
parte); estes permitem trocar eletronicamente os pedais do acelerador e da embraiagem.

Para fazer isso, basta pressionar o botdo MODE (6) durante 2 segundos.

A meméria interna do volante memoriza se os pedais foram trocados ou nao.

PEDAIS DO ACELERADOR E DA .
EMBRAIAGEM Cor da luz indicadora MODE (6)
NORMAL VERMELHA
TROCADOS VERDE

Outras sugestoes relativas ao botao MODE
Para saber mais sobre o botdo MODE e a luz indicadora, acesse https://support.thrustmaster.com/.
Clique em Volantes / T150 Force Feedback e selecione Manual ou FAQ.

ARQUIVOS DE AJUDA E FAQ

Acesse https://support.thrustmaster.com/ e, clique em Volantes / T150 Force Feedback e
selecione Manual ou FAQ.

CONFIGURA~CAO DO VOLANTE NO PC*
ATUALIZACAO DO FIRMWARE DO VOLANTE

* Compatibilidade com o PC nédo aprovada pela Sony Interactive Entertainment Europe e Sony
Interactive Entertainment LLC.

Para obter mais informagdes, visite https://support.thrustmaster.com/.
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Informagodes sobre a garantia para o consumidor

A Guillemot Corporation S.A., com sede social situada em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franca (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabricagéo durante
um periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agdo de
conformidade relativamente a este produto. Nos paises da Uni&o Europeia, isto corresponde a um
periodo de dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Em outros paises, o periodo de
garantia corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente ao
produto Thrustmaster de acordo com a legislagéo em vigor do pais no qual o consumidor residia na
data de compra do produto Thrustmaster (se tal agdo n&o existir no pais correspondente, entdo o
periodo de garantia serd de um (1) ano a partir da data de compra original do produto
Thrustmaster).

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis sdo cobertas por um periodo de garantia de
seis (6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contate
imediatamente o Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se o defeito se
confirmar, o produto devera ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor serd substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto
Thrustmaster for submetido a dita reparagao, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servigo sera adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo
decorre desde a data do pedido intervengéo pelo consumidor ou desde a data em que o produto
em questdo ¢ disponibilizado para reparacéo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparagéo for posterior a data do pedido de interveng&o). Se for permitido pela legislagdo em vigor,
a responsabilidade total da Guillemot e das respectivas subsidiarias (incluindo para danos indiretos)
esta limitada a reparagdo ou a substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela
legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagéo a um
fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado como resultado de utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra causa relacionada a um defeito de material ou fabricagdo (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentacdo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros
elementos néo fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido usado para
qualquer outro propdsito além do uso doméstico, inclusive para fins profissionais ou comerciais
(salas de jogos, treinamento ou competicbes, por exemplo); (3) na eventualidade de ndo
cumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo
sujeito a uma garantia especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida til
do produto, como baterias descartaveis e almofadas de fones de ouvido, por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concemne a legislagdo aplicavel a venda de bens de
€onsumo no seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposicoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (exceto por quaisquer procedimentos de reparagéo que o Suporte
Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo,
devido a simplicidade e & falta de confidencialidade do processo de reparagéo - e fornecendo ao
consumidor a(s) pega(s) de substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagao, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagao de reparagéo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esta limitada ao mecanismo
interno e a caixa do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respectivas
subsidiarias consideradas responsaveis perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou
acidentais resultantes da violagdo de quaisquer garantias expressas ou implicitas. Alguns
estados/provincias ndo permitem a limitagdo da durag&o de uma garantia implicita ou a exclusdo ou
limitagdo de responsabilidade por danos indiretos ou acidentais, portanto as limitagdes ou
exclusdes supracitadas podem ndo se aplicar a vocé. A presente garantia concede-lhe direitos
legais especificos, e vocé também pode ter outros direitos, que variam de acordo com o estado ou
a provincia.

Responsabilidade

Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como
“Guillemot”) e as respectivas subsidiarias rejeitam qualquer responsabilidade por quaisquer danos
resultantes de uma ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado;
(2) nao cumprimento das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo impropria ou abusiva, negligéncia
ou acidente (um impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto para
qualquer outro propdsito além do uso doméstico, inclusive para fins profissionais ou comerciais
(salas de jogos, treinamento ou competicBes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da
legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respectivas subsidirias rejeitam qualquer responsabilidade
por danos relacionados a um defeito de material ou fabricagao relativamente ao produto (incluindo,
mas sem limitag&o, quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por
combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular,
fontes de alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos néo
fornecidos pela Guillemot para este produto).

( THRUSTMIASTER"® )
SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

. oL
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DECLARAGAO DE CONFORMIDADE
Aviso de Cumprimento dos EUA: Este equipamento foi testado e considerado em conformidade
com os limites para um dispositivo digital Classe B, conforme a Parte 15 das regras da FCC.

DIREITOS AUTORAIS

©2021 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca
registrada da Guillemot Corporation S.A. Fabricado e distribuido pela Guillemot Corporation
S.A. Todas as outras marcas sdo por este meio reconhecidas e pertencem aos seus respectivos
proprietarios. O conteudo, o design e as especificacdes estdo sujeitos a alteracdes sem aviso
prévio e podem variar de um pais para outro. Fotografias e ilustracdes ndo sé&o vinculativas.
Projetado na América do Norte e Europa, fabricado na China.

Para uso exclusivo com consoles PlayStation®5, consoles PlayStation®4 e sistemas PlayStation®3.

“B", “PlayStation”, “PS5", “PS4", "PS3" e o “PlayStation Shapes Logo” sdo marcas registradas
ou marcas comerciais da Sony Interactive Entertainment Inc. Todos os direitos reservados.
Todas as outras marcas comerciais sdo de propriedade de seus respectivos proprietdrios.
Fabricado e distribuido sob licenca da Sony Interactive Entertainment LLC.

RECOMENDAGOES DE PROTEGAO AMBIENTAL
Respeite a legislagio local sobre a reciclagem de equipamento elétrico e eletronico.

Guarde estas informagdes. As cores e as decoragdes podem variar.
Os prendedores de plastico e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com
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150

FORCE FEEDBACK

[nsa konconen PlayStation®5, koHconen PlayStation®4
u cuctem PlayStation®3

MHCprKLWIﬂ no 3Kcnnyarauum

BHUMAHME!
[ins oBecneyeHnst onTUManbHO! COBMECTUMOCTM pynieBoii cuctembl T150 ¢ urpamu,
MOXET NoTpeboBaThCs YCTaHOBKA aBTOMATUYECKUX 0BHOBREHNI ANs Urp
(ux MOXHO 3a2py3umb, NOOKTIOYUB KOHCOb K MIHmepHemy).
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TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKN

PS5™.PS4™ [E_]PS3™

S— y.mm

1 basa cuctembl T150 7 Knonku SELECT/START Ha cuctemax

2 Pynb PS3™ SHARE/OPTIONS Ha koHcornsix

3 2 nenectkoBbix nepekmnioyarens (Up n Down) PS4™ y CREATE/OPTIONS Ha

4 MHOrono3nwmoHHas kHonka KkoHconsix PS5™

5 BcrpoeHHbiii USB-nepextoyatens ns koHconen 8 Knonka PS
PS5™, koHconeit PS4™ 1 cuctem PS3™ 9 Pe3sbba nog 6onbLION BUHT (815 cucTeMbl

6 Knonka MODE (Pexvm) + kpacHbIit/3eneHbiit KpernneHus 1 KpenexHoro Bi1HTa)
MHAMKaTOP 10 Cuctema Kpennexus

11 MeTannnyeckuit KDenexHbii BUHT
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®

® usB
12 Ocb nosopoTa pyns 15 USB-kabenb 1 pa3bem pyneBoi CUCTEMbI
13 KHonku L3/R3 16 Pasbem ans kopobkv nepegay
14 Kabenb nutaHus (kopobka nepeday npuobpemaemcsi
UV pasbem nuTaHust omdebHo)

(pasHble cmaHOapmb Onst pasHbIX CMpaH) 17 Pasbem Ans neganbHoro 6noka
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MOAKMIOYEHUE PYNEBOW CUCTEMbl K  3MEKTPOPO3ETKE
CHAYAJIA NMPOYTUTE CIEQYIOLLEE!

Tun 6noka nuTaHus PyneBoW CUCTEMbI 3aBUCUT OT CTPaHb! npuobpeTeHus ycTpolicTea.

Tonbko Ans Bepcuit ans EBponb!
BaxHo! Esponetickasi eepcusi cucmembl T150 ocHawieHa 8CmpoeHHbIM cemesbiM adanmepom,
KomopbIil pacnonoxeH HenocpedcmeeHHo 8 6ase pyrs.

EBponenckas Bepcusa nogaepKMBaeT NuTaHUe TONbKO HanpsikeHuem 220B!
OTKpbIBaTh 6a3y FOHOYHOTO PyNs HeNb3s — CyLeCcTBYET ONACHOCTb NOPaXeHus
3NEKTPUYECKUM TOKOM!

el Power Supply
DO NOT OPEN!
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

- [pocTo noakmYNTe LWHYP NUTaHUS PYNEBOI CUCTEMBI K CeTU C HanpskeHnem 220 B.

Opyrue Bepcum (He eBponenckas)
[pumeyarue: 8 omnuyue om egponelickoli eepcuu, Heesponelickasi eepcusi cucmembl T150
nocmaensiemces ¢ BHeWHUM adanmepom numaxusi & 8ude 0cob02o ycmpoiicmea.
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NPEAYNPEXAEHWA

lMepen akcnnyatauveil 4aHHOTO W3LENUst BHUMATENbHO O3HAKOMbTECH C HACTOSLLUEN MHCTPYKLMER W
coxpaHuTe ee Ha byayLiee.

BHumatme —— onacHOCTb nopaxeHus SNeKTPUECknm Tokom!

* W3penve cnepyeT XpaHUTb B CyXOM MecTe, u3beras nonagaHmus Ha HEro Mbini U COMHEYHOTO CBeTA.

* He ponyckaeTcs nepekpy4mBaHue pasbeMoB 1 kabeneit; kabenu Hemnb3s THYTb.

* He ponyckaeTcsi nonagaHue XuokocTy Ha U3Lenue v ero pasbembl.

* He ponyckaeTcst KOPOTKOE 3aMblkaHue B LiENn unenus.

* Banpewaetcs pasbupatb u3genve, BpocaTb M3aenue B OTOHb W MOABEPraTb €ro BO3AEHCTBUD
BbICOKUX Temneparyp.

*He [onyckaeTcsa Ucnonb3oBaHne Apyrux kabenei NUTaHna, Kpome Ka6ens1, BXOAALLIero B KOMNekr
PyneBoii CUCTEMBI.

* Henb3s ucnonb3oBaTh kabenb NUTaHNA, ecnu OH UNK ero pasbembl NOBPEXAEHbI, NOTPECKanucb uUnu
CINOMaHblI.

* \/GenVITer, YT Kabenb nuTaHusa [AOIMKHbIM 06p330M NOAKIKOYEH K 3NEeKTPOpO3eTke U K padbemMy Ha
3afiHeil cTopoHe 6a3bl pyneBoro Koneca.

* Henb3sl BCKpbIBATb CUCTEMY PYNeBOrO Koreca —— B Heil HET feTaneil, KOTOpble MOryT
obcnyxuBaThCsl  Momnb3oBatenem. JIoGo PEMOHT [OMKEH BbINOMHATLCS MPOWU3BOAMUTENEM, €r0
aBTOPU30BAHHbIM NPELCTABUTENEM UMK KBANM(ULMPOBAHHBIM TEXHUYECKUM CTIELMANMCTOM.

* [lonyckaeTcs  MCMoNb3oBaHME TOMbKO OFOBGPEHHBIX MPOM3BOAMTENIEM CUCTEM  KPEMMeHUs W
aKCeCCyapoB.

* B cnyyae HEHOPManbHOMO (yHKUMOHMPOBAHIS PYNeBOit CUCTEMbI (MPU BO3HUKHOBEHMM MOCTOPOHHIX
3BYKOB, MEPErpeBe UMW 3anaxe) CMefyeT HEMEMNEHHO NPEKPaTWTb WCNONb30BaHUE CUCTEMBI,
BbIKNIOYMTL Kabenb NUTaHUS U3 PO3ETKM W OTCOEAMHUTL BCE OCTanbHble kabenu.

* Ecnv npegnonaraeTcs, YTO pynesas CUCTEMaA He BYAeT MCnonb3oBaTbCsH NPOAOMKUTENBHOE BPEMS,
OTKMHOUMTE Kaberb MUTaHNs OT PO3ETKA.

* OneKTpopo3eTKa A0MKHA HAXOANTLCS NOBNM3OCTY OT CUCTEMbI 1 B YAOGHOM AOCTYME.

BeHTUnsAuMoHHbIe oTBepCTUS
He ponyckaeTcs OnokvupoBaHWe BEHTUNSALMOHHLIX OTBEPCTMA Ha base pyneBoit cuctembl. [ns

obecneyeHmsi ONTUManbHOM BEHTUNALMN BbINONHUTE CreAyIoLLMe yKkasaHns:
* paameLyaiite 6a3y pyns Ha paccTosiHuM He MeHee 10 CM OT CTeH;

* He pa3meLLaiiTe 6asy B CTECHEHHOM NPOCTPAHCTBE;

* HUYEM He HakpblBaiiTe 6asy;

* He [lonycKaiTe CKOMNEHNs Nbini Ha BEHTUNSALMOHHbBIX OTBEPCTUSX.

A

U3 coobpaxeHnin 6e30MacHOCTM HUKOTAA He HaXMMailTe Ha nefanm 6ocow
HOrOI UNK HOroM B Hocke (6e3 0GyBH).
KOMMAHUS THRUSTMASTER® OTKA3BIBAETCS OT NOBOM
OTBETCTBEHHOCTU B CNYYAE NOJTYYEHUA TPABMbI B PE3YNIbTATE
HAXWMAHUSA HA NEQANW HEOBYTBIMA HOFAMMW.
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A BHumaHue — puck TpaBMMpOBaHWS B pe3ynbTaTe NOBTOPAOWMWXCA ABWXEHUIA W
e/icTBMA CMNOBOIA 0OpaTHON CBA3N

Vicnonb3oBaHue pyneBo CUCTEMbI C CUIOBOI 06paTHON CBA3bIO MOXET BbI3BaTb B0Mb B MblLLAX UK

cycraBax. CoBeTbl N0 NpeAOTBPaLYeHMo NpobrieM o 3[0POBbEM:

* He NPOBOAMTE 3a UrpOil NPOAOIKUTENBHOE BPEMS;

* nocne kaxaoro 4aca urpbl aenaite 10-15-MUHYTHbINA NepepbIB;

* eCNW B KUCTSIX, 3ansiCTbsiX, MPeanneybsix, CTOnax WM Horax nosBWfack YCTanoctb Unu 6omb,
NpekpaTUTe Urpy 1 OTAOXHUTE B TEYEHNE HECKOMbKNX YaCcoB, MPEX/E YeM CHOBA NMPUCTYMNTL K UTpe.

* €CNY BblLLEyKa3aHHbIe NPU3HaKK NPOSIBNSKOTCS CHOBA NPY BO3BPALLEHUN K Urpe, NpekpaTuTe urpy 1
obpatutecs Kk Bpady;

* BepXuTe CUCTEMY BHE JOCTyNa AeTel;

* BO BpeMs Urpbl MpaBUNbHO pacnonaraiite 0be pykn Ha pyneBoM Korece M He MossonsiTe emy
BpaLLaTbCst 6ECKOHTPOMBHO;

* BO BpeMsi UIpbl HU B KOEM Cryyae He 3aCOBbIBATE PYKW UMK NanbLibl NOA NEfant U He AepxuTe UX
psifoM ¢ neaanbHbIM 6riokom;

* BO BPEMS! KanMBPOBKYW M UrPbI HU B KOEM CTlyyae He 3acoBbIBaiiTE pyku B pyrieBoe KOMeco;

* obecneybTe HapexHyl ukcaumio 6asbl pyneBoro koneca B COOTBETCTBMM C YKasaHWSMU B
VHCTPYKLMW MO SKCMyaTaLum.

TAXKENOE U3AENUE
He nonyckaeTcs 1cnonb3oBaHue U3nenus He poHsiite uspenve Ha cebs unu Ha
nuuamu Monoxe 14 net apyrux nu!
NPABUITLHO HENb34 HENb34

6/16



A MpeaynpexaeHne —— BO3MOXHO CxaTve neganbHoro 6noka BO Bpems Urpbl

* [lepxuTte neaanbHbIin 6rok BHe AOCTyNa AeTeil.

* Bo Bpemst Urpbl HU B KOEM Cryyae He KnaauTe nanblibl Ha Nefank 1 He 3acoBbiBaliTe UX ¢ GOKOBbIX
CTOPOH neaanbHoro 6roka.

* Bo BpeMms Urpbl HU B KOEM Cryyae He 3acoBblBaiiTe WX c3aav B 6asy nefanbHoro brioka.

* Bo Bpems Wrpbl HU B KOEM Cyyae He 3acoBblBaliTe Ux cnepeu B 6asy neganbHoro 6noka.

HENb3A HENb34 HENb3A

A MpeaynpexaeHne — BO3MOXHO CkaTue neganbHoOro 6oka Bo BpeMs npocTos

* XpaHuTe nefanbHbIi 6ok B 6e30nacHoM MecTe BHe 30HbI JOCTyNa AeTei.

OBHOBJNEHKE NPOLUNBKK PYNIEBOIO KONIECA

Mpowueky B 6a3e pynesoro komeca MOXHO 0BHOBUTL A0 Gonee nosaHei Bepcuu, copepxallei
YCOBEPLUEHCTBOBAHMS.

[ins npocMoTpa yCTaHOBMEHHON B [aHHbIi MOMEHT BEpCAM MPOLIMBKA W ee OBHOBMEHWUs npu
HeoBxoaUmocTi OTKpoiiTe cailT https:/isupport.thrustmaster.com/. Beibepute FoHOuHbIe pynu /
T150, 3atem MpowmBKa BbIMOMHUTE Yka3aHsi MO 3arpyske 1 yCTaHOBKe.

BaxHo!
- Mpu ncnonb3oBaHuu MK nepekntoyatens USB (5) Ha 6a3e pyneBoro koneca Bceraa AOMKeH
HaxoAWTLCA B NonoxeHun PS3™,

=
o
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PEFYNIMPOBKA YINA HAKNOHA NEJANEN

HaknoH neganeit MOXHO OTperynmpoBatb.

WHCTpYKUMM MO perynupoBKe — Kaxmoir  Memanmu  MOXHO  HaWTM  Ha  cawTe:
https:/isupport.thrustmaster.com/. LLienkHute FoHo4HbIe pynu / T150 1 BbiGepuTe UHCTPYKLMA
no 3Kcnnyartauum unn Yacto 3apaBaeMble BONPOChI.

YCTAHOBKA PYNEBOW CUCTEMbI
Pa3melueHue pyneBoro Koneca Ha ctone.

1. PacnonoxuTe roHoYHbIA pynb Ha CTONe WA WHOWM TOPU3OHTANbHON MMOCKOA 1 YCTOYMBOR
MOBEPXHOCTH.

2. BcraBbTe kpenexHblit BUHT (11) B cuctemy kpennenus (10) 1 HapexXHO 3acukcupyiiTe pynb,
3aTArvMBasl BMHT MPOTMB 4acOBOW CTPenkW, Tak uTobbl OH Bowen B Gonblioe pesbbosoe
0TBEpCTME (9), PaCcnoNOXeHHOE HIke pyns.

NPABUJIbHO HENb3A

BHUMAHME! Henb3s 3akpy4yuBaTh BUHT 6€3 CUCTEMbI KpenneHus!
(B npomueHOM cry4ae 803MOXHO nopexdeHue pynegoll cucmeMbl.)
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yﬁgﬁgg?ml HANPABNEHUE

no vacoeol
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3aernneHMe nepansHoro 6noka B koknute

1. 3akpenuTe nepanbHbii 6M0K ¢ NOMOLLBID HEGONbLIMX Pe3bBOBbIX OTBEPCTUI HA €r0 HUKHEN
NOBEPXHOCTH.

2. Yepes oTBEpCTUS B LUMTKE KOKMUTA BCTaBbTe fBa BMHTA M6 (He BXOAST B KOMMNEKT) B ABa
HeDONbLLUMX BMHTOBBIX OTBEPCTUS Ha HIDKHEN CTOPOHE NeAanbHoro broka.
Baxro! [nuHa euHmos M6 He OomkHa npesbiwamb MOMWUHy wumka + 10 mM; 6onee
OTUHHbIE BUHMbI MO2YM 8bI38aMb NOBPEXOEHUE 8HyMpPeHHUX Oemanel nedanbHo2o b1oKa.

KomnoHoeoyHble cxembl Onsi Koknumoe (pasvewieHue 6asbi pynegoeo Komeca U/umu
nedanbHoeo 6roka) MoxHO Halimu Ha calime https:/support.thrustmaster.com/. lljenkHume
[oHouHble pynu / T150 n Boibepute UHCTpyKUmMs no akcnnyatauun unv Yacto 3apaBaeMble
BONPOCHI.

HA3HAYEHWUE KHOMOK [N KOHCONEN PLAYSTATION®5, KOHCONEW
PLAYSTATION®4 N CUCTEM PLAYSTATION®3

Directional
buttons

SELECT (PS3™)
SHARE (PS4™
CREATE (PS5™),

START (PS3™)
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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HACTPOI?IISA FOHOYHOrO PYNA AN KOHCONEN PLAYSTATION®S,
KOHCONEW PLAYSTATION®4 U CUCTEM PLAYSTATION®3

1. MopkntounTe nepanbHbIi 6ok k pasbemy (17) Ha 3agHeit cTopoHe 6a3bl pyneBoro koneca.
. MopkniounTe kabenb nuTaHus k pasbemy (14) Ha 3apHel cTopoHe 6asbl pyneBoro koneca.
3. MopkrtounTe kabenb NUTaHNS K ANEKTPOPO3eTKe COOTBETCTBYIOLLIETO HAMPSHKEHMSI.
IModpo6Hee amo onucaro e pasdene «OQKNIOYEHNE PYNIEBON CUCTEMbI K
A OJIEKTPOPO3ETKE» Ha cmp. 3 Hacmosiuje2o pykogodcmea.

N

4. Mepeseaute nepekniovatens USB-Bxopa (5) Ha 6a3e pyneBoro komeca B COOTBETCTBYlOLLEE
NOMOXEHWe B 3aBMCMMOCTY OT MCTIONb3YEMOIA KOHCONM MK Urpbl.

. Mopkniounte USB-kabenb pynesoii cuctemsl (15) k ogHomy n3 USB-nopToB KoHCOMM.

. TMocne BKMIOYEHNst KOHCONW aBTOMATUYECKV BbINMOMHSIETCS kannGpoBKa pyneBoro Koneca.

. Ha koHconsx PlayStatione5 n koHconsix PlayStatione4 (korza USB-nepeknioyatent ycTaHOBMeH
B nonoxexne PS5™-PS4™): HaxmuTe kHonky PS (8) Ha roHo4HOM pyne v BOWAUTE B CBOKO
y4eTHyto 3anuce PlayStation™Network ansi BO3MOXHOCTI UCMONb30BATH Pynb.

~No o

Tenepb ece 20moeo 05151 uepbi!

BaxHo!

- Nepekntoyatens USB-Bxopa (5) Ha 6ase pyneBoro koneca o6si3aTenbHO [ONMKEH ObiTbh
nepeBefieH B npaBunbHoe nonoxexue (PS3™ unu PS5™-PS4™) nepen noaknioyYeHuem k
koHconn USB-kabens. [ins W3MeHeHUsi MONOXeHWs nepekntoyarens orcoeauHute USB-
Kabenb OT KOHCONM M nepeBeauTe Nepekntoyatenb B HyXHOe MOMOXeHWe, Mocne yYero
cHoBa noakntouute USB-kabenb K KOHCONU.

- Ha cuctemax PlayStatione3 USB-nepeknioyatens (5) Bceraa gomkeH ObiTb yCTaHOBNEH B
nonoxexue PS3™:

* BoNbILMHCTBOM Urp pyneBas cucTema pacno3HaeTcs kak pynb T500RS.

* OYHKUMOHANBHOCTL Pynsi NOAAEPXKUBAETCA B COBMECTUMbIX UrPax U B MEHHO KOHCONEN.

* ®yHKkuma PS pelicTBYeT Ha pyneBo cucteme.

- Ha koHconsx PlayStatione5 n koHconsix PlayStationed4, ¢ USB-nepekntouatenem (5),
YCTaHOBMNEHHbIM B nonoxexune PS5™-PS4™:

* He 3abyabte Haxatb kHonky PS Ha pynesom konece (8)u oTkpoiTe CBOW WrpoBoO#
npo¢unb, YT0ObI MOXHO GbINO UCNONB30BATb PYIb.

* BoNbIUMHCTBOM Urp pyneBas cucTema pacno3HaeTcs kak pynb T300 RS unu T150.

* ®YHKUMOHANLHOCTL PYNs NOAAEPKMBAETCH B COBMECTUMBIX UFPaX U B MEHIO KOHCONeH.

* ®yHkumn CREATE/SHARE 1 PS peiicTByHOT Ha pyneBoii cucteme.

- Cnucok uep, coemecmumbix ¢ KoHconsiMmu PS5™, koHconsimu PS4™ u cucmemamu PS3™, a
makxe c¢ pynem T150 (emecme ¢ ykazaHueM Heob6xodumoz2o nonoxeHusi USB-
nepekntoyamensi (5 e 3aeucumocmu om ucnonb3yemoli uepbl), docmyneH 30ech:
https://support.thrustmaster.com (e pasdene «[oHo4Hble pynu/T150 Force Feedback/uepbi
Hacmpoliku»). 3mom cnucok pezynsipHo 06Hoensemcsl.
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ABTOMATUYECKAA KAIMBEPOBKA PYNA U NEQANBHOIO BITOKA

Pynb aBTOMaTW4eckn KanubBpyeTcs nocne ero MoAKMIYEHUS K SNEKTPUYECKON PO3ETKe U mocne
noaknioyenns USB-kabens pyns k koHconn PlayStation®5, koHconu PlayStation®4 unn cucteme
PlayStation®3.

Bo Bpewms aToi npoLeaypb! pynb BbICTPO BpaLLaeTCcs BNEBO M BNPaBo, CoBepLUast NoBopoT Ha 1080
rpapycoB, ¥ 3aTeM OCTaHaBNNBAETCS B LIEHTPE.

BHUMAHME!
Bo Bpems aBTOKanuGpoBKM Henb3s AOTParMBaTbes Ao pyns!
(B npomueHoM cny4yae 803MoXxeH c6oli kanubpoeku u/unu menecHas mpaema).

ABTOMATUYECKAA KANIUBEPOBKA MEMAINBHOIO BJIOKA

Henb3s noaknioyaTb nefanbHbIin Gnok k 6ase pyneBoro koneca (1 OTkMioYaTh ero ot 6asbl), ecnu
cuCcTEMa MOAKMIOYEHA K KOHCONMM W BO BPEMS Wrpbl (B MPOTUBHOM Cryyae BO3MOXeH cOom
kanubpoBku).

MepanbHblit 6ok crieayeT NOAKMOYaTh K PyneBoi CUCTEME Nepef ee NOAKIIHEHNEM K KOHCOMM.
Mocne 3aBeplueHnsi kanuOPOBKW Pynst W 3amycka Wbl HECKOMbKAMW HaXaTWAMM Ha nepanu
BKII04AETCSA MX aBTOMaTYecKas kanubposka.

BHUMAHME!
Henb3s HaxvmaTh neaanu Bo BpeMs aBTOKaNnGpPOBKY pyns v BO BpeMs 3arpy3ku urpbi!
(B npomusHoM cy4ae 803MoxeH c6oli kanubposku).

Ecnu roHouYHbI pynb u/unu nepanbHbii GNOK He pabGoTalT AOMKHbIM OGpasom Wnn
KaXyTCsi HEBEPHO OTKaNUBPOBaHHLIMM:

BbIKIIOUUTE KOHCOMb U MOMHOCTbIO OTCOEAMHUTE PYTEBYIO CUCTEMY; 3aTeM 3aHOBO MOAKMIOUNTE BCE
kabenu (B ToM y1cne kabenu nuTaHus u neganbHoro 6oka) v Nepe3anycTTe KOHCOMb U Urpy.
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KHOMKA U UHOUKATOP MODE(6)

Knonka MODE pansi negansHoro 6noka

lMepanbHbii 6rok, BXOAALLMIA B KOMNNEKT pynesoin cuctembl T150, ocHalleH ABymMS neansmu.

Mpw ncnonb3oBaHUM neaanbHoro 6roka MHAMKATOP AOMKEH ropeTb KpacHbIM, WHadye nefanb
yckopeHus He BGyzeT paboTaThb [OMKHBIM 06pa3oM.

Pynesas cuctema T150 coBmecTMa Takke ¢ nepanbHbiMu Grokamn Thrustmaster ¢ Tpems
neaansmu (npuobpemaromcs 0mAesbHO); Ha KOTOPbIX MOXHO 3MEKTPOHHBIM CMOcObOM MOMEHSTb
MecTaMy neaani CLenmeHms 1 rasa.

[ina atoro focTaTouHo Haxats krHonky MODE (6) Ha 2 cex.

Bo BCTpOEHHOI NaMsATI PyneBoil CUCTEMbI COXPAHSAIOTCS AaHHbIE O NepeHoce nefaneil.

MEQANU YCKOPEHUA U CLENNEHUA LiseT uHaukatopa MODE (6)
OBbIYHbIN PEXUM KPACHbIN
OBPATHbIW PEXXUM 3EMEHLINA

[pyrue coBeTbl N0 ucnonb3oBaHuio kHonku MODE

MogpobHee o  kHomke M wHoukatope  MODE  pacckasbiBaeTcs  Ha  caiite
https:/isupport.thrustmaster.com/. LLienkHnte FoHo4HbIe pynu / T150 1 BbiGepute UHCTPYKLMA
no JKcnnyarauuu unu Yacto 3apgaBaeMble BOMpPOChI.

CNPABKA W OTBETbI HA YACTbIE BONPOCbI

Mocetute caitt https://support.thrustmaster.com!. LLlenkHute FoHouHbIe pynu / T150 1 BoiGepuTe
WHcTpyKums no akcnnyarauun unv Yacto 3agaBaeMble BONPOCHI.

HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI ANA NK*
OBHOBJIEHUE NPOLUNBKW PYNIEBOIO KOJIECA

*Cosmecmumocms ¢ [1K He 6bina nodmeepxdeHa komnaHusmu Sony Interactive Entertainment Europe u
Sony Interactive Entertainment LLC.

Moppo6Hee cm. Ha caiite https:/isupport.thrustmaster.com/.
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CBefieHus 0 NOTpebUTeNbCKON rapaHTUm

Kopnopaumsi Guillemot Corporation S.A., 3apemvcTpuposaHHasi no appecy Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, ®paHups, (nanee — «Guillemot») rapaHTVpyeT CBOUM KrMeHTaM BO BCEM MUpe, 4TO B
AaHHoM u3nenn Thrustmaster He GyaeT BbISBNIEHO HKakvX [eDeKTOB MaTepUarnos W MPOU3BOACTBA B
Te4eHvie rapaHTUHOTO Mepuopa, KOTOPbIA PaBEH CPOKY MPELbSIBNIEHUS MPETEH3UN MO COOTBETCTBUIO [t
nAaHHoro u3nenusi. B ctparax Esponeiickoro Coto3a 3TOT Cpok COOTBETCTBYET A1BYM (2) rofam ¢ MOMeHTa
roctaeku usnenus Thrustmaster. B Apymix cTpaHax rapaHTWitHbIA Mepuop paBeH CpoKy MpembsiBreHus
MpeTeHant 1o COOTBETCTBMIO [Ans m3denus Thrustmaster, onpefensieMoMy COOTBETCTBYHOLLMM
3aKOHOAATENbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOM MpOXMBaN notpebuTenb Ha MOMEHT MpuoGpeTeHns upenus
Thrustmaster (ecn nopobHble NMPeTeHaWW He [EMCTBYIOT B COOTBETCTBYIOLLEN CTpaHe, rapaHTUHbIA
nepuoz PaBHsieTest ofHOMY (1) rogy ¢ NepBoHaYarnbHoi faTbl MpuobpeTeHus uanenus Thrustmaster).

B cnyyae oBHapyxeHusi [edexToB M3Oenus BO BPEMS TapaHTUIHOTO Mepuoda HesamemnuTensHo
obpaTutecs B CriyxOy TEXHMYECKOW MOAMEPXKKW, COTPYOHUKMA KOTOPOIA OMpemensT [arbHeiLuyio
npovienypy. Ecru Aecbext GyeT NoATBEpXKAEH, U3fenve CrienyeT BEpHYTb N0 MECTy NpUobpeTeHns (Mnv B
nioBoe Apyroe MecTo, ykasaHHoe CriyxBoii TEXHUYECKOI NOAEPKKM).

B pamkax peiictBus rapaHTM AedbekTHoe W3penve OyneT, mo ycMoTpeHuto CryObl TEXHUHECKO
MOAEPXKY, 3aMeHeHO MW BO3BpaLLieHo B paboyee cocTosHie. ECnu B TeueHue rapaHTUItHOrO cpoka
w3nenve Thrustmaster GyaeT NoABepeHO TaKoMy BOCCTaHOBIEHMIO, K OCTaBLUEMYCS rapaHTUHOMY CPOKY
npubaBnseTCs nepuop BPEMEH, Ho He MeHee cemy (7) [iHel, BO BpeMs KOTOPOrO M3Aenie Haxoaunoch
BHe yNoTpeGrieHus (Havarom 3Toro Nepyoa CYMTaeTes fiaTa 3anpoca rokyriatens O BMeLLaTeNnsCTae Ui
[ara npefocTaBneHnst [ehekTHOrO M3Aenns AN BOCCTAHOBMEHWS, eCriv uanente Bbino npenocTasneHo
AN BOCCTAHOBMEHWS! Mo3aHee, YeM Bbin chenaH 3anpoc o BMelLaTenkcTee). B Mepe, paspelueHHoit
NPUMEHMMbIM  3aKOHOAATENLCTBOM, MOMHas OTBETCTBEHHOCTb KomnaHM Guillemot v ee [odepHMX
KOMMaHuiA (B TOM 4Crie KOCBEHHbIA YLLep6) OrpaHN4MBAETCS BOCCTAHOBNEHNEM Pabodero CoCTOsHIS Ui
3ameHoit uanenms Thrustmaster. B Mepe, paspelleHHON MpUMEHUMbIM 3aKOHOLATENbCTBOM, KOMMaHUs
Guillemot oTkasbiBaeTcsi OT ioBbIX rapaHTAA KOMMEPYECKOW MPUTOBHOCTU MMM MPUTOLHOCTY s
onpeaeneHHon Lenu.

HacTosias rapaHTust He pacnpocTpaHseTcs: (1) Ha cuTyaLym, Korda uanenvie Gbino BULOMSMEHEHO,
OTKPBITO, MOAVCPULAPOBAHO WM MOMYUMrIo TMOBPEXHEHUs B pe3ynbTate  HEdomycTUMOro Wi
HEMpaBINbHOTO WCTIONb30BaHNS, HEBPEXHOCTU WM HECHACTHOMO Cryuasi, CTECTBEHHOTO W3HOCa WM
moBoit [pyroit NPUYMHbI, HE CBSI3aHHON C AeheKTOM MaTepuarnos N NPOM3BOACTBA (BKITKOYaS, MOMMMO
Mpoero, UCronb3oBaHie uanenus Thrustmaster COBMECTHO C MoBbIMU HEMOAXOASLLYMI 3NIEMEHTaMH, B
YaCTHOCTU — C BriokaMu MUTaHIs,, akkyMymsiTopami, 3apsigHbIMM YCTPOCTBAMU W TioBbIMU ApyriMA
anemeHTamu, He BXOASWMMM B komnnektaupo Guillemot nnsi ganHoro wapenwst); (2) Ha cnydam
WCTIONb30BaHNS MPOLYKTa B NioBbIX LiErsiX, KpoMe BbIToBbIX, B TOM YCHE Ha Criyyau MpoceccuoHanbHOr
UMM KOMMEPYECKOrO MPUMEHeHMst (Hanpumep, B WPOBbIX 3arnax, AnA nposefeHne obydeHns w
COpeBHOBaHWI); (3) Ha cuTyaLWK, Korfa ykasaHus CryxObl TEXHUYECKOI NOLAEPKKMA HE ObInu BbINOMHEHb;
(4) Ha MO, TaK Kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHsieTcs OTAeMbHas rapaHTst; (5) Ha pacxodHble MaTepuans
(anemeHTbI, NpefHasHaueHHble Ans 3amMeHbl B TeYeHUe Cpoka cryxObl uanenus: Hanpumep, 6atapeiiki n
YLUHblE MOAYLLKM ANS FapHUTYP UMK HayLLHKoB); (6) Ha akceccyapb! (Hanpumep, kabenu, YexTbl, CymKu,
hyTRSpbI, Hapy4Hble pemeLLKn); (7) Ha Cry4an MPoaaXM U3AENNs C OTKPLITOTO ayKLMOHA.

[laHHast rapaHTVsi He MOANEXVT nepeaave.

HacTosiLyas rapanTust He yLemnsieT npas noTpebuTens, npeaocTaBnseMbIx eMy NPUMEHMbIMIA 3akoHaMu
B OTHOLLIEHIM NPOA&)KV NOTPEBUTENBCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYHOLLEN CTPAHE.
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[lononHuTenbHbIe YCHOBUS rapaHTUm

B TeueHwe rapaHTuitHoro cpoka komnanust Guillemot, B oblyem W Lienom, He NPefocTaBnsieT HUKaKuX
3anacHbIX YacTe, Tak Kak BCKpbITME Wumv mopudvkaumio mobbix mamenuit Thrustmaster enpase
OCYLLECTBNSITb TOMbKO CryOa TEXHUYECKON MOAMEPKKA (33 UCKIKOYEHMEeM Kakux-ubo mpoueayp no
MOZMChMKaLM, KOTOpbIE Crlyxba TEXHUYECKOI NOASEPXKKA MOXET MPELTIOKUTL BbINOMHUATL KIMEHTY MyTEM
MUCbMEHHBIX MHCTPYKLMIA 1 MPEeAoCTaBNeHs, Mpu HeobxommmocTh, TpebyeMblX 3anacHbIX 4acTei:
Hanpumep, B CBS3M C OTCYTCTBMEM CTaTyca CMOXHOCTW WM KOHGMOEHLMANBHOCTU Y  TaKoit
BOCCTAHOBUTENBHOM NpOLieaypbl).

C y4eToM nepviofia OCBOEHS HOBbIX M3NENNIA U B LIENSX 3alLyTbl CBOWX HOY-Xay W KOMMEpHECKVX TalH
komnanus Guillemot, B 0BLLEM 1 LienoM, He NpesocTaBnsieT kakux-Nbo YBESOMIIEHWIA O BOCCTAHOBNEHM
WrK 3anacHbix YacTei Anst Mobbix u3nenuit Thrustmaster ¢ UCTEKLLIM rapaHTUIHBIM CPOKOM.

OTBETCTBEHHOCTL

B Mepe, paspeLLeHHOI MPUMEHMbIM 3aKoHOAaTensCTBOM, komnanns Guillemot Corporation S.A. (nanee
— «Guillemot») 1 ee aoyepHie NPeANPUSTUS OTKA3bIBAKOTCA OT NGO OTBETCTBEHHOCTU 3a MtoBOI
yLepb, BbI3BAHHBIA OOHNM W HECKOMbKAMM M3 CriedytoLLmX (pakTopoB: (1) BIUIOV3MEHEHIE, BCKPbITUE
U MopvdpvkaLms vanennst; (2) HecobriodeHne WMHCTpykuuiA mo cBopke; (3) HeponycTmoe wnm
HEMpaBUNbHOE  UCMOMb30BaHUE, HEBPEXHOCTb, HECYaCTHbIA  cryuail  (Harpumep,  u3nyeckoe
BO3eNCTBIE); (4) eCTECTBEHHbIN M3HOC; (5) 1CTIOMNb30BaHIE NMPOAYKTa B MiobbIX Liensix, kpome ObIToBbIX, B
TOM uicrie NPOCIECCHOHANLHOE UMM KOMMEPHECKOE MPUMEHEHUE (HanpuMep, B WIPOBbIX 3anax, st
npoBedeH1e 0Dy4eHUst N COpeBHOBaHWIA). B Mepe, paspelLeHHON MPUMEHNMbIM 3aKOHOAATENLCTBOM,
komriaHus Guillemot 1 ee fouepHUe NPELNpUsITUS OTKA3bIBAKTCH OT NGO OTBETCTBEHHOCTU 3a Mioboit
ylepb, He CBA3aHHbIN C AecheKTamMy MaTepuarnos Wi U3rOTOBIEHNS, B OTHOLLEHWN [aHHOMO W3aenms
(BKMioYas, MOMMMO rpoyero, ioBoit yulepB, Bbl3BaHHBIA MPSMO WM OMOCPELOBAHHO MHOGbIM
MporpaMMHbIM 0BecrieqeHreM Uni Ucrionb3oBaxvem uanenust Thrustmaster ¢ nioBbIMY HENOAXOASILLVIMM
anemMeHTamy, B 4aCTHOCTI — Briokamin MTaHus, akkyMynsSTopamm, 3apsiiHbIMU YCTPOACTBaMM 1 MioBbiMi
ZpYrMY SneMEHTaMK, He BXOASLLMMM B komnnekTaumto Guillemot anst gaHHoro usnens).

( THRUSTMASTER® )

TEXHWYECKOW NOMAEPXKU
https://support.thrustmaster.com

ol <[y
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ABTOPCKUWE NPABA

© Guillemot Corporation S.A., 2021. Bce npaBa 3awuuieHbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aperncTpupoBaHHbIM TOBapHbIM 3HakoM kopriopauun Guillemot Corporation S.A. Bbinyckaetcs n
pacnpoctpaHseTcs koprnopauuwein Guillemot Corporation S.A. Bce npouve ToBapHble 3Haku u
Ha3BaHus 6p€HIJ,OB NOATBEPXAAKTCA HaACTOAWMM OOKYMEHTOM N ABNATCA COBCTBEHHOCTBIO UX
COOTBETCTBYOLWMX Briagenbues. COAEp)l(MMOe, ﬂM3aI7IH N TexHn4yeckne XapakTrepuctukn moryt
MeHaTbcs 6e3 npegsapuTesibHOro yBeaoMaeHns N OT/IN4atbCs B 3aBUCMMOCTM OT CTPaHbI.
®oTorpadmm M UANKOCTPALUN MOTYT He COOTBETCTBOBATb BHELLUHeMy BuAy Win $yHKUMSM
KOHKpeTHoro n3genus. PaspabotaH B CeBepHoli AMepuke 1 EBpone. M3rotosneH B Knutae.

Jins 3KCKI03MBHOrO NCNONb30BaHUSA ¢ KoHconamu PlayStation®5, koHconamu PlayStation®4
1 cuctemamu PlayStation®3.

«B», «PlayStation», «PS5», «PS4», «PS3» wn «PlayStation Shapes Logo» sBnswoTca
3aperncTpMpOBaHHbLIMN TOBAPHLIMW 3HaKaMW WM TOBApPHbIMU 3HaKamu KomMnaHum Sony
Interactive Entertainment Inc. Bce npaBa 3awimiieHbl. Bce npouve TOBapHble 3HaKu
ABNAOTCA  COOCTBEHHOCTbIO WX  COOTBETCTBYIOLWMX  BRagenbues. Bbinyckaetca w
pacnpocTpaHsaeTcs No INLEH3UKn komnaHum Sony Interactive Entertainment LLC.

Mpy NoNb30BaHWN U3BENMEM YUUTHIBANTE CRIEAYIOLLEE: LBETA U AN3aNH MOTYT pasnuyaThCs.
MNacTUKOBbIE CTSKKY W KIEiikylo NEHTY CrieayeT CHsITb Nepe/ UCNOMb30BaHNEM W3AENKs.

www.thrustmaster.com
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T150

FORCE FEEDBACK

Pro konzole PlayStation®5, konzole PlayStation®4
a pro systémy PlayStation®3

Uzivatelsky manual

- 4]
UPOZORNENI: (W)
Pro zajisténi spravného fungovani zavodniho volantu T150 s hrami budete mozna

muset nainstalovat automatické aktualizace hry
(k dispozici po pfipojeni vasi konzole k internetu).
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TECHNICKE VLASTNOSTI

B WN =

Zakladna T150

Volant

2 sekvenéni fadici paky (nahoru a dolt)
Smérova tladitka

Integrovany posuvny pfepina¢ USB pro
konzole PS5™, konzole PS4™ a systémy
ps3™

Tlacitko MODE + ¢ervena/zelena
kontrolka

PS5M.PS4™ [E_]PS3™

T

7 Tlagitka SELECT/START na systémech
PS3™, SHARE/OPTIONS na konzolich
PS4™ a CREATE/OPTIONS na
konzolich PS5™

8 Tlacitko PS

9 Velky otvor se zavitem (pro upeviiovaci
systém a upinaci §roub)

10 Upeviovaci systém
11 Kovovy upinaci Sroub



O usB
®
12 Osa fizeni 15 USB kabel a konektor z&vodniho
13 Tlacitka L3/R3 volantu
14 Napéjeci kabel 16 Konektor pfevodovky
nebo konektor napéjeciho kabelu (pfevodovka se prodava samostatné)
(lisi se v jednotlivych zemich) 17 Konektor pedalové sady
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ZAPOJENi ZAVODNIHO KOLA DO ELEKTRICKE ZASUVKY: PRED
ZAPOJENI SI PROSIM PRECTETE!

Napéjeni zavodniho kola se li$i podle zemé, kde jste zafizeni zakoupili.

Pouze evropské verze
Dilezitd pozndmka: evropské verze modelu T150 je vybavena internim napdjecim zdrojem
umisténym pfimo uvnitf zékladny zévodniho volantu.

ATTENTION
RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

MSKcDFAELEmIc SHOCK! g Power Supply

220~240V 50Hz 0.8A

- JednoduSe pripojte sitovy konektor zavodniho volantu do zasuvky 220 V..

Jiné verze (mimoevropskeé)
Poznamka: Na rozdil od evropské verze je mimoevropsky T150 vybaven externim napéjenim; se
zavodnim volantem je dodavano konkrétni zafizeni.

- Pripojte externi adaptér k pfisluSnému konektoru umisténému na zadni strané zavodniho volantu a
poté pfipojte externi napajeci adaptér ke standardni zasuvce se stejnym napétim.
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UPOZORNENI
Pfed pouzitim tohoto produktu si peclivé pfectéte tuto pfirucku a uschovejte ji pro pozdéjsi pouziti.

Varovani - Zasah elektrickym proudem
Uchovavejte vyrobek na suchém misté a nevystavujte jej prachu nebo sluneénimu zafeni.
Konektor a kabely neotacejte ani za né netahejte.
Na vyrobek a jeho konektory nevylévejte zadné tekutiny.
Viyrobek nezkratujte.
Vyrobek nikdy nedemontujte; nevhazuite jej do ohné a nevystavuite jej vysokym teplotam.
NepouZivejte jiny napéjeci kabel nezZ ten, ktery je dodavan s vasim zavodnim volantem.
NepouZivejte napéjeci kabel, pokud je kabel nebo jeho konektory poSkozeny, rozbity nebo
zlomeny.
Ujistéte se, Ze je napéjeci kabel Fadné zapojen do elektrické zasuvky a spravné pfipojen ke
konektoru na zadni strané zékladny zavodniho volantu.
Zavodni volant neotevirejte: uvnitf nejsou Zadné soucasti, které by mohl opravit uzivatel. Opravy
musi byt provedeny vyrobcem, jeho autorizovanym zastupcem nebo kvalifikovanym technikem.
Pouzivejte pouze upevfiovaci systémy/pfisluSenstvi uréené vyrobcem.
Pokud zavodni volant pracuje neobvykle (pokud vydava neobvyklé zvuky, teplo nebo zépach),
okamZité jej pfestafite pouZivat, odpojte napéjeci kabel ze zasuvky a odpojte ostatni kabely.
Pokud nebudete zavodni volant pouzivat delsi dobu, odpojte napéjeci kabel ze zasuvky.
* Elektricka zasuvka musi byt umisténa v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

A Ventilaéni otvory

Ujistéte se, Ze neblokujete zadné ventilaéni otvory na zakladné zavodniho volantu. Pro optimaini
vétrani zajistéte nasledujici:

* Umistéte zakladnu volantu nejméné 10 cm od povrchd stén.

Neumistujte zakladnu do tésnych prostor.

Nezakryvejte zakladnu.

Zajistéte, aby se na vétracich otvorech nehromadil prach.

*
*
*

Z bezpecnostnich diivodl nikdy nepouzivejte pedal naboso
nebo kdyz mate na nohou pouze ponozky.
SPOLECNOST THRUSTMASTER® ODMITA VESKEROU ZODPOVEDNOST V PRIPADE
ZRANENI V DUSLEDKU POUZITi PEDALOVE SADY BEZ OBUVI.

Varovani — Zranéni v dusledku silové zpétné vazby a opakovanych pohybu

Hrani se zavodnim volantem se silovou zpétnou vazbou muze zpUsobit bolest svalii nebo kloub.

Chcete-li se vyhnout jakymkoliv problém0m:

* Vyvarujte se dlouhého hrani.

* Po kazdé hodiné hrani si dejte 10 az 15 minut pauzu.

*Pokud v rukou, zapéstich, pazich, chodidlech nebo nohach citite jakoukoli inavu nebo bolest, hrani
ukoncete a pfed dal$im hranim si dejte pauzu nékolik hodin.
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A Varovani - Zranéni v_dusledku silové zpétné vazby a opakovanych pohybi
(pokracovani)

*Pokud uvedené priznaky nebo bolest pretrvavaji i pfi dal§im hrani, prestarite hrat a poradte se se
svym |ékafem.

Uchovéavejte mimo dosah déti.

Béhem hry nechte vZdy obé ruce spravné umisténé na volantu, a nepoustéjte jej.

Béhem hry nedavejte nikdy ruce ani prsty pod pedaly ani kamkoli do blizkosti pedalt.

Béhem kalibrace a hry nedavejte nikdy ruku ani pazi skrz otvory v zavodnim volantu.

* Ujistéte se, Ze zékladna zavodniho volantu je Fadné zajisténa dle pokyn v této pfirucce.

P

TEZKY VYROBEK
Vyrobek smi pouZivat pouze uzivatelé starsi Dejte pozor, abyste vyrobek nepustili na
14 let sebe nebo nékoho jiného!

VZDY NIKDY
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AVarovéni-Nebez eci skiipnuti pedalovou sadou pfi hie

*

Pedalovou sadu uchovavejte mimo dosah déti.

Béhem herni relace nikdy nedavejte prsty na nebo do blizkosti stran pedald.

Béhem herni relace nikdy nedavejte prsty na nebo do blizkosti zadni asti zakladny pedalt.
Béhem herni relace nikdy nedavejte prsty na nebo do blizkosti pfedni Easti zakladny pedald.

*

*

*

NIKDY NIKDY NIKDY

AVarovéni-Nebez eci skiipnuti pedalovou sadou, kdyZ nehrajete

* Ulozte pedalovou sadu na bezpe¢ném misté a uchovavejte ji mimo dosah déti.

AKTUALIZACE FIRMWARU VASEHO ZAVODNIHO VOLANTU

Firmware obsazeny v zakladné vaSeho zavodniho volantu Ize aktualizovat na novéj§i verzi s
vylepSenimi produktu.

Chcete-li zobrazit verzi firmwaru, kterou va$ zavodni volant aktualné pouziva, a v pfipadé potfeby ji
aktualizovat: na PC navétivte https:/isupport.thrustmaster.com/. Kliknéte na Racing Wheels /
T150, poté vyberte Firmware a postupujte podle pokynt popisujicich staZeni a instalaci.

Dulezita poznamka:
Na PC musi byt posuvny spina¢ USB (5) na zakladné zavodniho volantu vzdy nastaven do
polohy PS3™,

7116
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NASTAVENi SKLONU PEDALU

Sklon pedalu je nastavitelny.

Pokyny ~ pro  nastaveni  kazdého  pedalu jsou k  dispozici na  adrese
https://support.thrustmaster.com/. Kliknéte na Racing Wheels / T150, poté zvolte Manual nebo
FAQ.

PRIPEVNEN| ZAVODNIHO VOLANTU

Pfipevnéni zavodniho volantu na stil nebo desku

1. Umistéte zavodni volant na stdl nebo jiny vodorovny, rovny a stabilni povrch.

2. Upinaci roub (11) zasurite do upinaciho systému (10), zafizeni potom utahnéte otocenim Sroubu

proti sméru hodinovych rucicek tak, aby se zasunul do velké zavitové diry (9) umisténé pod
zavodnim volantem, a to dokud nebude volant dokonale stabilni.

vZpYy NIKDY

UPOZORNENi: Nikdy neutahujte samotny $roub, aniz byste méli upinaci systém na
misté!
(Mohlo by dojit k poskozeni zavodniho volantu.)
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Pripevnéni pedaloveé sady ke kokpitu

1. Pedalovou sadu pfipevnéte pomoci malych zaviti umisténych na spodni strané sady.

2. Dva $rouby M6 (nejsou soucasti baleni) nasroubujte na podpérnou desku kokpitu a do dvou malych
zavitl umisténych na spodni strané pedalové sady.
Dulezité: Délka dvou Sroubt M6 nesmi prekroCit tloustku desky plus dalSich 10 mm; del$i Srouby
by mohly poskodit interni komponenty pedalové sady.

Nakresy rozvrzeni kokpitu (pro umisténi zékladny zavodniho kola a / nebo sady pedald) jsou k
dispozici na strance https:/support.thrustmaster.com: kliknéte na Wheels/T150, potom vyberte
Manual nebo FAQ.

MAPOVANi PRO KONZOLE PLAYSTATION®5, PRO KONZOLE
PLAYSTATION®4 A PRO SYSTEMY PLAYSTATION®3

START (P53™)
OPTIONS

(PSAT™/PS5™)
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NASTAVENi ZAVODNIHO VOLANTU PRO KONZOLE PLAYSTATION®S5,
KONZOLE PLAYSTATION®4 A PRO SYSTEMY PLAYSTATION®3

1. Pfipojte sadu pedalu ke konektoru (17) umisténému na zadni ¢asti zakladny zavodniho volantu.
2. Pripojte napéjeci kabel ke konektoru (14) umisténému na zadni ¢asti zakladny zavodniho volantu.
3. Zapojte napéjeci kabel do elektrické zasuvky se stejnymi specifikacemi napéti.

Vice informaci o tomto najdete v ¢asti ZAPOJENi ZAVODNIHO KOLA DO
A ELEKTRICKE ZASUVKY, na strané 3 v této pfiruéce.

4. Nastavte posuvny spina¢ USB (5) na zékladné zavodniho volantu do polohy PS5™-PS4™ nebo
PS3™, v zavislosti na konzoli nebo hfe, kterou pouzivate.

5. Pripojte USB konektor zavodniho volantu (15) k jednomu z USB portti konzole.

6. Jakmile je va3e konzole zapnutd, vas zavodni volant se automaticky nakalibruje.

7. Na konzolich PlayStatione5 a konzolich PlayStation®4 (kdyz je posuvny prepinaé USB nastaven
do polohy PS5™-PS4™): stisknéte tlacitko PS zavodniho volantu (8) a pfihlaste se ke svému G¢tu
PlayStation™ Network, aby bylo mozné volant pouZivat.

8.

Nyni jste pfipraveni hrét!

Dulezité poznamky:

Posuvny spinac USB (5) na zakladné zavodniho volantu musi byt vzdy nastaven do spravné
polohy (PS5™-PS4™ nebo PS3™) pied pfipojenim USB kabelu volantu ke konzoli. Chcete-
li zménit polohu posuvného prepinace, odpojte USB kabel od konzole a poté zméiite polohu
prepinace pied opétovnym pripojenim USB kabelu ke konzoli.

Na systémech PlayStatione3 musi byt posuvny prepina¢ USB (5) vzdy nastaven do polohy
PS3™:

Volant je ve vétsiné her rozpoznano jako kolo T500RS.

Volant je funkéni v kompatibilnich hrach a v menu konzole.

Na volantu je funkéni funkce ,,PS”.

*

*

*

Na konzolich PlayStation®5 a konzolich PlayStatione4 s posuvnym prepinacem USB (5) v
poloze PS5™-PS4™:

Nezapomerite stisknout tlacitko PS zavodniho volantu (8), abyste mohli volant pouzivat.
Volant je ve vétsiné her rozpoznan jako T300 RS nebo T150 volant.

Volant je funkéni v kompatibilnich hrach a v menu konzole.

Na volantu jsou funkéni funkce ,,CREATE / SHARE* a ,,PS*.

* x x %

- Seznam her kompatibilnich s konzolemi PS5™, s konzolemi PS4™ a systémy PS3™ s T150
(spolu s poZadovanou pozici pro posuvny prepina¢ USB (5) podle prehravané hry) je k
dispozici na: https://support.thrustmaster.com (v sekci Racing Wheels / T150 Force Feedback).
Tento seznam je pravidelné aktualizovan.
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AUTOMATICKA KALIBRACE ZAVODNIHO VOLANTU A PEDALOVE SADY
Volant se sdm auomaticky nakalibruje po pfipojeni zavodniho volantu k rozvodu elektrické energie a
pfipojeni USB kabelu ke konzole PlayStation®5, ke konzole PlayStation®4 nebo k systému
PlayStation®3.

Béhem této faze se zavodni volant rychle otaci doleva a doprava a pokryva thel 1080 stuprid, nez se

zastavi ve stfedu.

VAROVANI:
Béhem faze autokalibrace se nikdy zavodniho volantu nedotykejte!
(Mohlo by to vést k nespravné kalibraci a/nebo zranéni osob.)

AUTOMATICKA KALIBRACE PEDALOVE SADY

Nikdy nepfipojujte pedalovou sadu k zakladné zavodniho volantu (ani jej neodpojujte od zakladny),
pokud je pfipojen ke konzoli nebo béhem hry (mohlo by to vést k nespravné kalibraci).

Pedalovou sadu pfipojte vzdy pfed pfipojenim zavodniho volantu ke konzoli.

Jakmile je kalibrace zavodniho volantu dokoncena a hra byla spusténa, pedaly jsou automaticky

kalibrovany po nékolika stisknuti.

VAROVANI:
Nikdy nemackejte pedaly béhem autokalibracni faze zavodniho volantu nebo béhem nacitani
hry!
(Mohlo by to vést k nespravné kalibraci.)

Pokud vas zavodni volant a/nebo pedalova sada nefunguji spravné, nebo pokud se zdaji byt
nespravné kalibrovany

Vlypnéte vasi konzoli a Uplné odpojte zavodni volant. Poté znovu pfipojte vSechny kabely (véetné
napéjeciho kabelu a pedalové sady), restartujte vasi konzoli a vasi hru.
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TLACITKO MODE A KONTROLKA (6)

Tlacitko MODE pro pedalovou sadu

Pedalova sada dodavana s T150 méa 2 pedaly.

Pii pouzivani této pedalové sady se ujistéte, Ze kontrolka zlistane Cervena, jinak nebude plynovy
pedal fungovat spravné.

T150 je také kompatibilni s pedalovymi sadami Thrustmaster se 3 pedaly (prodavéa se samostatné);
to vdm umozni elektronicky zaménit pedal plynu a spojky.

Staci stisknout tla¢itko MODE (6) na 2 sekundy.

Interni pamét z&vodniho volantu uklada, zda byly pedaly zaménény nebo ne.

PEDALY PLYNU A SPOJKY Barva kontrolky MODE (6)
NORMALNi CERVENA
ZAMENENE ZELENA

Dalsi informace tykajici se tlacitka MODE

Chcete-li  se dozvédét vice o taCitku MODE a kontrolce, navstivte prosim
https://support.thrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels / T150 a poté zvolte Manual nebo
FAQ.

POMOCNE SOUBORY A FAQ

Navstivte prosim https://support.thrustmaster.com/. Kliknéte na Racing Wheels / T150 a poté
vyberte Manual nebo FAQ.

NASTAVENi ZAVODNIHO VOLANTU PRO PC*
AKTUALIZACE FIRMWARU ZAVODNIHO VOLANTU

*Kompatibilita s PC nebyla schvalena spolec¢nostmi Sony Interactive Entertainment Europe a Sony
Interactive Entertainment LLC.

Pro vice informaci navstivte https://support.thrustmaster.com/.
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SPOTREBITELSKE INFORMACE O ZARUCE

Celosvétové, Guillemot Corporation S.A., jejiz sidlo se nachazi na Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (dale jen “Guillemot’) zaruuje spotfebiteli, ze tento vyrobek od
Thrustmasteru bude bez z&vad materiélu a zpracovani, po dobu zaruéni doby od okamziku prevzeti
vyrobku ve shodé s ohledem na tento vyrobek. VV zemich Evropské Unie, tato doba odpovida dvéma
(2) letim od dodani vyrobku Thrustmaster. V ostatnich zemich, zaruéni doba odpovida ¢asovému
intervalu od prevzeti vyrobku Thrustmaster v souladu s platnymi zakony zemé, ve které mél
spotfebitel trvaly pobyt ke dni ndkupu vyrobku Thrustmaster (pokud Zadné takové opatreni v pfislusné
zemi neexistuje, zarucni doba bude jeden (1) rok od data nakupu vyrobku Thrustmaster).

Bez ohledu na vyS$e uvedené podminky, je zaruéni doba na dobijeci baterie omezena na dobu Sesti
(6) mésict od ptivodniho datumu nakupu.

Pokud se u vyrobku béhem zéruéni doby objevi zavada, neprodlené kontaktujte Technickou podporu,
kde vam naznaci postup, jak zéruku uplatnit. Pokud bude z&vada uznana, vyrobek musi byt vracen
prodavajicimu, kde byl zakoupen (nebo na jiné misto, které urci Technicka podpora).

V/ rémci této zaruky, bude vadny vyrobek podle Technické podpory bud vyménén nebo uveden do funkéniho
stavu. Pokud bude béhem zaruéni doby vyrobek Thrustmasteru opravovan, bude zaruéni doba o dobu, kdy
nebylo mozné vyrobek pouzivat prodlouzena, nejméné alespori o sedm (7) dni (tato doba zacina datem, kdy
zékaznik pozadal o vyfizeni reklamace nebo od data, kdy dotyény produkt byl k dispozici pro opravu, pokud
datum predani vyrobku k opravé je po datu Zadosti o vyfizeni reklamace). Pokud to umoZriuiji platné zakony,
je piné odpovédnost spolecnosti Guillemot a jejich dcefinych spolecnosti (véetné naslednych Skod) omezena
na navraceni produktu do provozuschopného stavu nebo na vyménu vyrobku Thrustmaster. Pokud to
umoziuji platné zakony, Guillemot se ziké vSech zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity ucel.
Tato zéruka se nevztahuje na: (1) pokud byl vyrobek modifikovan, otevien, zménén nebo utrpél poskozeni
vdUsledku nevhodného nebo nespravného pouzivani, nedbalosti, nehody, béZného opotfebeni, nebo
jakékoliv jiné priciny, nesouvisejici s vadou materialu nebo zpracovani (véetné, ale ne pouze, pii kombinaci
vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem, véetné zejména napéjecich adaptérti, nabijecich
baterii, nabijecky, nebo jinych prvka, které nebyly k tomuto vyrobku dodany spoleCnosti Guillemot; (2) pokud
byl vyrobek pouzivan pro jiné Ucely nez domaci pouZiti, véetné profesionéinich a komer¢nich Ucelli (napf. v
heréch, pii tréninku, pfi zavodech); (3) v pfipadé nedodrZeni pokyn(i poskytovanych Technickou podporou;
(4) software, na zminény software je poskytovana zviastni zaruka; (5) spotfebni material (prvky, které mohou
byt vyménény v pribéhu Zivotnosti produktu: baterie na jedno pouziti, nahlavni sluchétkové soupravy nebo
napf. nausniky sluchatek); (6) pfislusenstvi (napiiklad kabely, pouzdra, bradny, zapéstni feminky); (7) pokud
byl vyrobek prodan ve vefejné aukci.

Tato zéruka je nepenositelna.

Zakonna prava spotfebitele vzhledem k platnym zakonlim vztahujicim se na prodej spotfebniho zboZi v jeho
nebo jeji zemi nejsou touto zarukou oviivnény.
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DalSi ustanoveni o zaruce

V/ priibéhu zaruéni doby, Guillemot z&sadné nedodava zadné nahradni dily, nebot Technicka podpora je
jedinou stranou autorizovanou k demontazi a opravé jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s vyjimkou
jakékoliv opravy, o kterou zékaznika pozada Technicka podpora prostfednictvim pisemnych pokynd,
napfiklad z dlvodu jednoduchosti a neutajovaného postupu opravy a poskytnutim pozadovanych
nahradnich dild, jsou-li pouzitelné.

Vzhledem ke svému inovacnimu cyklu a s cilem ochrany know-how a obchodniho tajemstvi, nesmi
Guillemot zasadné poskytovat jakékoliv vyrozuméni o opravach nebo nahradnich dilech jakéhokoliv
vyrobku Thrustmaster, jehoZ zaruéni doba jiz vyprsela.

Odpovédnost

Pokud to povoluji pfislu$né zakony, Guillemot Corporation S.A. (déle jen “Guillemot’) a jeji dcefiné
spolecnosti se zfikaji veskeré odpovédnosti za Skody zpusobené jednim nebo vice nasledujicimi
body: (1) vyrobek byl modifikovan, otevien nebo pozménén; (2) nedodrzeni ndvodu k montazi; (3)
nevhodné nebo nespravné pouzivani, nedbalost, nehoda (napfiklad naraz); (4) bézné opotfebeni; (5)
pouziti vyrobku pro jakékoliv jiné nez domaci pouziti, véetné profesionainiho nebo komeréniho pouziti
(napfiklad v hernach, pro vycvik, pfi soutézich). Pokud to povoluji pfislusné zakony, Guillemot a jeji
dcefiné spolecnosti se zfikaji veSkeré odpovédnosti za jakékoliv Skody, které nesouvisi s pouZitymi
materialy nebo vyrobni vadou pfislusného vyrobku (véetné, ale nikoliv vyhradné, veskerych Skod
zpUsobenych pfimo nebo nepiimo softwarem, nebo kombinaci vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv
nevhodnym prvkem véetné zejména napéjecimi zdroji, dobijecimi bateriemi, nabijeCkami nebo
jakymikoliv jinymi prvky, které nebyly spole¢nosti Guillemot k tomuto vyrobku dodany).

( THRUSTVIASTER® )
TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

[
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AUTORSKA PRAVA

©2021 Guillemot Corporation S.A. VSechna prava vyhrazena. Thrustmaster® je registrovana
ochranna znamka spolecnosti Guillemot Corporation S.A. Vyrabi a distribuuje spolecnost
Guillemot Corporation S.A. VSechny ostatni ochranné zndmky a ndzvy znacek se timto
uznavaji a jsou majetkem piislusnych vlastnikd. Obsah, design a specifikace se mohou bez
predchoziho upozornéni zménit a mohou se v jednotlivych zemich lisit. Fotografie a ilustrace
nejsou zavazné. Navrzeno v Severni Americe a Evropé, vyrobeno v Ciné.

K pouziti vyhradné s konzolemi PlayStation®5, konzolemi PlayStation®4 a systémy
PlayStation®3.

<&, PlayStation”, ,PS5“, ,PS4", ,PS3" a ,PlayStation Shapes Logo” jsou registrované
ochranné znamky nebo ochranné znamky spolec¢nosti Sony Interactive Entertainment Inc.
VSechna prava vyhrazena. VSechny ostatni ochranné znamky jsou majetkem pfislusnych
vlastnikd. Vyrobeno a distribuovano na zakladé licence od spole¢nosti Sony Interactive
Entertainment LLC.

DOPORUCENA OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI

. Vzemich Evropské unie: Na konci Zivotnosti by tento vyrobek nemél byt vhozen
do standardniho smésného odpadu, ale odevzdan do sbérného dvoru na recyklaci
elektrickych a elektronickych zafizeni.
Toto je potvrzeno symbolem, ktery je na vyrobku, v uZivatelském manuélu nebo
na obalu.
V zavislosti na charakteristice materidl(i, mohou byt tyto recyklovany. Recyklaci a
dal$imi formami zpracovani odpadnich elektrickych a elektronickych zafizeni
muzete vyznamnym zpusobem piispét k ochrané Zivotniho prostiedi.

Pro informace o nebliz§im sbémém dvoru se obratte na mistni Ufad.

Pro v8echny ostatni zemé: Dodrzujte prosim mistni pfedpisy tykajici se recyklace elektrickych a

elektronickych zafizeni.

Tyto informace si uchovejte. Barvy a dekorace se mohou lisit.
Pfed pouZitim by mély byt z vyrobku odstranény plastové spojovaci lepici materialy.

www.thrustmaster.com

*Platné pouze pro EU a Turecko

g3
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150

FORCE FEEDBACK

PlayStation®5 konsollari, PlayStation®4 konsollari
ve PlayStation®3 sistemleri igin

Kullanma Kilavuzu

UYARI:

T150 yaris direksiyonunuzun oyunlarla diizgiin galismasini saglamak igin,
oyunlarin otomatik gtincellemelerini yiklemeniz gerekebilir
(konsolunuz Internete bagliyken yapilabilir).

116



TEKNIK OZELLIKLER

PS5™.PS4™ [E_]PS3™ é
|
|

|

1 T150 tabani 7 PS3™ sistemlerinde SELECT/START
2 Direksiyon diigmeleri, PS4™ konsollarinda
3 2direksiyondan kumandali sirali vites (Up SHARE/OPTIONS ve PS5™

ve Down) 8 PS digmesi
4 Cok yonli D-Ped 9 Blyuk disli delik (montaj sistemi ve
5 PS5™ konsollari, PS4™ konsollari ve sabitleme vidas! igin)

PS3™ sistemleri igin dahili USB segim 10 Montaj sistemi

dugmesi 11 Metal baglant vidasi
6 MODE digmesi + kirmizi/yesil gosterge

lambasi
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12 Direksiyon mili 15 Yanis direksiyonu USB kablosu ve
13 L3/R3 digmeleri konektord
14 Giic kablosu 16 Vites kutusu konektorii
veya Giig kaynagi konektdrl (vites kutusu ayr olarak satilir)
(Ulkeden dlkeye farklilik gdsterir) 17 Pedal seti konektorl
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YARIS DIREKSIYONUNUN ELEKTRIK PRIZINE TAKILMASI: LUTFEN
DEVAM ETMEDEN ONCE OKUYUN!

Yarig direksiyonunuzun giig beslemesi cihazinizi aldi§iniz ilkeye gére degisir.

Sadece Avrupa versiyonlari
Onemli not: T150°nin Avrupa versiyonu dogrudan yaris direksiyonunun tabaninda bulunan bir dahili
gli¢ kaynadi ile donatilmigtir.

Avrupa versiyonu yalnizca 220V ile beslenmelidir!
Yaris direksiyonunu tabanini asla agmayin - elektrik carpma tehlikesi!

MSKEFAEEcTr!EgIEMK! Power Supply
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

- Yarig direksiyonunun elektrik figini 220 V'luk bir prize takin.

Diger versiyonlar (Avrupa olmayan)
Not: Avrupa versiyonundan farkli olarak Avrupa olmayan T150°de bir harici gii¢ kaynagi bulunur;
yaris direksiyonu ile birlikte ézel bir aygit verilr.

- Harici adaptorii yaris direksiyonunun arka kisminda bulunan ilgili konektore baglayin, daha sonra
harici sebeke elektrigi adaptdriini ayni gerilime sahip standart bir elektrik prizine takin.
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UYARILAR

Bu driindi kullanmadan once liitfen bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve daha sonra bagvurma ihtiyaci
duymaniz halinde kullanmak Uzere giivenli bir yerde saklayin.

_ Uyari - Elektrik carpmasi

* Urlind kuru bir yerde saklayin ve toza veya glines 1s1§ina maruz birakmayin.

* Konektorleri ve kablolari biikkmeyin ve cekmeyin.

* L:Jrl'jnijn veya konektorlerinin tizerine herhangi bir sivi dékmeyin.

* Urlini kisa devre yapmayin.

* Urlinii asla pargalarina ayirmayin, atese atmayin ve yliksek sicakliklara maruz birakmayin.

* Yaris direksiyonunuzla verilen elektrik kablosunun disinda elektrik kablosu kullanmayin.

* Kablo veya fisi hasarli, yarik veya kiriksa elektrik kablosunu kullanmayin.

* Elektrik kablosunun prize ve yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektdre diizgiin
bir sekilde takildigindan emin olun.

* Yarig direksiyonunun igini agmayin: iginde kullanic tarafindan bakim/onarim yapilabilecek parga
yoktur. Tim onarim islemleri dretici firma, yetkili temsilcisi veya kalifiye teknisyen tarafindan
yapiimalidir.

* Sadece Uretici tarafindan belirtilmis olan montaj sistemlerini/aksesuarlari kullanin.

* Yarig direksiyonu beklenmeyen sekilde calisiyorsa (anormal sesler, I1si veya koku yayiyorsa)
direksiyonu kullanmay! derhal kesin, elektrik kablosunu prizden gekin ve diger kablolari ayirin.

* Yarnig direksiyonunu uzun siire kullanmayacaksaniz elektrik kablosunu duvar prizinden gekin.

* Elektrik prizi ekipmana yakin ve kolayca ulasilabilir olmalidir.

Havalandirma delikleri
Yaris direksiyonunun tabani Uizerindeki higbir havalandirma deligini bloke etmediginizden emin olun.
Optimum havalandirma igin asagidaki noktalara dikkat edin:
* Direksiyon tabanini tiim duvar ylizeylerinden en az 10 cm uzada yerlestirin.
* Tabani dar yerlere yerlestirmeyin.
* Tabani 6rtmeyin.
* Havalandirma deliklerinin (izerinde toz birikmesine izin vermeyin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece ¢orap
giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETIiNiN AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HIGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma

Force Feedback direksiyonla oynamak kas veya eklem agrisina neden olabilir. Her tirlii sorunu

dnlemek icin:

* Uzun oyun periyotlarindan sakinin.

* Her oyun saatinin ardindan 10 ila 15 dakika ara verin.

* Ellerinizde, bileklerinizde, kollarinizda, ayaklarinizda veya bacaklarinizda yorgunluk veya agri
hissederseniz oynamay! kesin ve yeniden oynamaya baglamadan dnce birkag saat dinlenin.
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A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma (devami

* Yeniden oynamaya basladifinizda yukarida belirtilen semptomlar veya agri tekrar ederse
oynamay! kesin ve bir doktora bagvurun.

* Cocuklarin ulasabilecedi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken kollarinizi, tamamen gitmesine izin vermeden daima yarig direksiyonunun
lizerinde dogru konumlandiriimis olarak birakin.

* Oyun oynarken asla ellerinizi veya parmaklarinizi pedallarin altina ya da pedal setine yakin yerlere
koymayin.

* Kalibrasyon ve oyun sirasinda asla elinizi veya kolunuzu yaris direksiyonundaki deliklere
sokmayin.

* Yaris direksiyonu tabaninin bu kilavuzda belirtildigi gibi diizgiin bir sekilde sabitlendiginden emin
olun.

AGIR URUN
Sadece 14 yas ve Uzeri kullanicilar Uriindi kendinizin veya baskalarinin
tarafindan kullanilabilecek driin Uzerine diiglirmemeye dikkat edin!
DAIMA ASLA
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AU ari - Oynarken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini gocuklarin ulasabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin yanlarina veya yakin yerlere koymayin.

* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin arka tabani iizerine veya yakin yerlere koymayin.
* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin 6n tabani izerine veya yakin yerlere koymayin.

ASLA ASLA ASLA

AU ari - Oynamiyorken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini glivenli ve gocuklarin ulagamayacag bir yerde saklayin.

YARIS DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

Yaris direksiyonunuzun tabaninda bulunan donanim yazilimi riin gelistirmeleri iceren daha yeni
stirlimlere glincellenebilir.

Yarig direksiyonunuzun halihazirda kullandi§i donanim yazilimi strimini gérmek ve gerektiginde
guincellemek icin: PC'de https://support.thrustmaster.com/ adresine gidin. Racing Wheels / T150
'ye tiklayin, daha sonra Firmware'i segerek indirme ve ylikleme prosedirinde agiklanan talimatlari
izleyin.

Onemli not:
PC’de yaris direksiyonu tabaninin iizerinde bulunan USB segim diigmesi (5) daima PS3™
pozisyonuna ayarlanmig olmalidir.
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PEDAL EGIiMiNiN AYARLANMASI

Pedal egimi ayarlanabilir.
Her pedal icin ayar talimatlari https://support.thrustmaster.com/ adresinde mevcuttur. Racing
Wheels / T150'ye tiklayin ve Manual veya FAQ'yu segin.

YARI$ DIREKSIYONUNUN MONTE EDILMESI

Yarig direksiyonunun bir sehpa veya masaya monte edilmesi

1. Yaris direksiyonunu bir masa veya yatay, diiz ve saglam bir yizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (11) montaj sistemine takin (10) ve direksiyon tamamen sabitlenene dek

baglant vidasini saatin aksi yoniinde sikarak, yaris direksiyonunu altindaki blytik disli delige (9)
gegirin.

DAIMA ASLA

UYARI: Vidayi, montaj sistemi olmadan asla tek basina sikmayin!
(Yanis direksiyonuna zarar verebilir.)

8/16


https://support.thrustmaster.com/

NTE ETI
SSSSS




Pedal setini kokpite monte etme

1. Pedal setini, altinda bulunan kiigiik vida deliklerini kullanarak monte edin.

2. ki adet M6 viday! (iiriinle verilmez) kokpit rafindan gegirin ve pedal setinin altinda bulunan iki
kiguk vida deligine takin.
Onemli: ki M6 vidanin boyu raf kalinligi 10 mm'yi gegmemelidir; daha uzun vidalar pedal setinde
bulunan dabhili bilesenlere zarar verebilirler.

Kokpitler icin yerlesim diyagramlari (yang direksiyonunun tabanini ve/veya pedal setini
konumlandirmak igin) https:/support.thrustmaster.com/ adresinde, Wheels / T150’ye tiklayin,
ardindan Manual veya FAQ'yu segin.

PLAYSTATION®5 KONSOLARI, PLAYSTATION®4 KONSOLLARI VE
PLAYSTATION®3 SISTEMLERI ESLESTIRMESI

Directional
buttons

START (PS3™
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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YARIS DIREKSIYONUNUN  PLAYSTATION®5 KONSOLLARI  VE
PLAYSTATION®4 KONSOLLARI VE PLAYSTATION®3 SISTEMLERI IGIN
AYARLANMASI

1. Pedal setini, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektdre (17) baglayin.
2. Elektrik kablosunu, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektdre (14) baglayin.
3. Elektrik kablosunu ayni voltaj 6zelliklerine sahip bir prize takin.
Bununla ilgili daha fazla bilgi igin liitfen bu kilavuzun 3. sayfasindaki YARIS
A DIREKSIYONUNUN ELEKTRIK PRIZINE TAKILMASI kismina bakin.

4. Yaris direksiyonunun tabanindaki USB secim digmesini (5), kullandiginiz konsol veya oyuna gére
ayarlayin.

. Yarig direksiyonunun USB konektoriinii (15) konsolun USB portlarindan birine baglayin.

. Konsolunuz agildiginda yaris direksiyonunuz otomatik olarak kendini kalibre edecektir.

. PlayStatione5 konsollarinda ve PlayStatione4 konsollarinda (USB segim digmesi PS5™-PS4™
pozisyonuna ayarlandiginda): Yaris direksiyonunun PS diigmesine (8) basin ve direksiyonu
kullanabilmek igin PlayStation™Network hesabiniza giris yapin.

~N oo

Artik oynamaya hazirsiniz!

Onemli notlar:

- Direksiyonun USB kablosunu konsola baglamadan dnce yaris direksiyonunun tabanindaki
USB segim diigmesi (5) uygun konuma (PS3™ veya PS5™-PS4™) alinmis olmalidir. Segim
diigmesinin konumunu degistirmek i¢in USB kablosunu konsoldan ayirin ve ardindan USB
kablosunu konsola tekrar baglamadan dnce diigmenin konumunu degistirin.

- PlayStatione3 sistemlerinde USB segim diigmesi (5) daima PS3™ konumunda olmalidir:
* Direksiyon ¢cogu oyunda T500 RS direksiyon seklinde taninir.

* Direksiyon uyumlu oyunlarda ve konsol meniilerinde galigir.

* “PS” fonksiyonu direksiyonda caligir.

- PlayStatione5 konsollarinda ve PlayStatione4 konsollarinda, USB segim diigmesi (5) PS5™-
PS4™ pozisyonunda iken:

* Direksiyonu kullanabilmek igin yarig direksiyonunun PS diigmesine (8) basmayi unutmayin.

* Direksiyon ¢ogu oyunda T300 RS veya T150 direksiyon seklinde taninir.

* Direksiyon uyumlu oyunlarda ve konsol meniilerinde caligir.

* “SHARE-CREATE” ve “PS” fonksiyonu direksiyonda galigir.

- PS5™ konsolu, PS4™ konsolu ve PS3™ sistemi ve T150 ile uyumlu oyunlarinin listesi
(oynana oyuna gore USB seg¢im diigmesinin (5) gerekli pozisyonu ile birlikte) su adreste
mevcuttur: https://support.thrustmaster.com (Racing Wheels / T150 Force Feedback /
Games settings'e tiklayin). Bu liste diizenli olarak giincellenir.

11/16




OTOMATIK YARIS DIREKSIYONU VE PEDAL SETi KALIBRASYONU

Yarig direksiyonunu elektrik prizine ve yarig direksiyonunun USB konektériinii PlayStation®5
konsoluna, PlayStation®4 konsoluna veya PlayStation®3 sistemine badladidinizda yaris
direksiyonu kendini otomatik olarak kalibre eder.

Bu agamada yaris direksiyonu, 1080 derecelik bir agiy1 kaplayip merkezde durmadan 6nce sola ve

saga dogru hizli bir sekilde déner.

UYARI:
Otomatik kalibrasyon agamasinda yaris direksiyonuna asla dokunmayin.
(Hatali kalibrasyona ve/veya yaralanmalara neden olabilir.)

OTOMATIK PEDAL SETi KALIBRASYONU

Konsola bagliyken veya oyun sirasinda pedal setini asla yaris direksiyonu tabanina baglamayin (veya
tabandan ayirmayin) (hatali kalibrasyona neden olabilir).

Pedal setini daima yaris direksiyonunu konsola baglamadan once baglayin.

Yarig direksiyonunun kalibrasyonu tamamlandidinda ve oyun baslatidiginda pedallar, bir kag
basma sonunda otomatik olarak kalibre edilirler.

UYARI:
Yanig direksiyonunun otomatik kalibrasyonu agamasinda veya oyun yiiklenirken asla
pedallara basmayin.
(Hatali kalibrasyona neden olabilir)

Yarig direksiyonu velveya pedal seti diizgiin caligmiyorsa veya diizgiin kalibre edilmemis gibi
goziikiiyorsa:

Konsolunuzu kapatin ve yaris direksiyonunuzun tamamen ayirin. Tiim kablolari (elektrik kablosu ve
pedal seti dahil) tekrar baglayin, ardindan konsolunuzu ve oyununuzu yeniden baslatin.
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MOD DUGMESI VE GOSTERGE LAMBASI (6)

Pedal seti MOD diigmesi

T150 ile gelen pedal seti 2 pedala sahiptir.

Bu pedal setini kullanirken gdsterge lambasinin kirmizi renkte yanik kaldigindan emin olun, aksi
takdirde gaz pedali diizgin calismaz.

T150, Thrustmaster'in 3 pedal iceren pedal setleriyle (ayr olarak satilir) de uyumludur; bunlar,
gaz ve debriyaj pedallarini elektronik olarak degistirmenizi saglar.

Bunu yapmak igin MOD diigmesine (6) 2 saniye sireyle basin.

Yarig direksiyonunun dahili hafizasi pedallarin degistirilip degistiriimedigini kaydeder.

GAZ VE DEBRIYAJ PEDALLARI MOD gésterge lambasinin (6) rengi
NORMAL KIRMIZI
DEGISTIRILDi YESIL

MOD diigmesi icin diger ipuglari

MODE dugmesi ve gosterge lambasi ile ilgili daha fazla bilgi icin litfen bkz.
https://support.thrustmaster.com/. Racing Wheels / T150'ye tiklayin ve Manual veya FAQ'yu
segin.

YARDIM DOSYALARI VE SIK SORULAN SORULAR

Litfen bkz. https://support.thrustmaster.com/. Racing Wheels / T150'ye tiklayin ve Manual veya
FAQ'yu segin.

PC iCIN YARIS DIREKSIYONU KURULUMU* i
YARIS DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

*PC uyumlulugu Sony Interactive Entertainment Europe ve Sony Interactive Entertainment LLC
tarafindan tasdik edilmemistir.

Daha fazla bilgi icin bkz. https://support.thrustmaster.com/.
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TUKETICi GARANTI BILGISi

isbu Thrustmaster Giriinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu drliniin Gcretinin
iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti siresince
diinya capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da
bulunan Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birligi Glkelerinde bu siire, Thrustmaster Griintiniin tesliminden itibaren iki (2)
seneye karsilik gelir. Diger lkelerde garanti stiresi, Thrustmaster tiriini ile ilgili olarak, Thrustmaster
Urliniinin satin alindi§i tarihte misterinin ikamet ettigi Glkede gecerli yasalara uygun sekilde,
misterinin kusurlu Grintn Gcretinin iade edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegi
siireye karsilik gelir (ilgili tilkede bu tiir bir diizenleme mevcut degilse garanti siiresi Thrustmaster
Uriiniindin satin alindi§i asll tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti siiresi icinde triinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa
Urlinin satin alindidi yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi
gerekmektedir.

Isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu Griinti, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagi olarak,
degistirilecek veya calisir hale getirilecektir. Garanti siiresince Thrustmaster driiniiniin onarim
islemine tabi tutulmasi durumunda, Uriiniin kullanim disi oldugu en az yedi (7) ginliik tim streler
kalan garanti siiresine eklenecektir (bu siire, Griiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarih
miidahale edilmesi igin talepte bulundudu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihten veya bahse konu Griiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarihten
baglar). Yiriirliikte olan yasalarin izin verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tim sorumiulugu
(dolayl hasarlar da dahil olmak Uzere) Thrustmaster Criiniinin galisir hale getiriimesi veya
degistirilmesi ile sinirlidir. Yirirllikte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete
elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder.

isbu garanti asa§idaki durumlar igin gecerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimigsa, tizerinde
degisiklik yapiimissa, uygunsuz veya kétii kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme
veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolay hasar gérmisse (ancak bununla sinirli
kalmamak iizere, Thrustmaster tiriiniinii herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak
ozellikle glic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu driin igin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar); (2) Uriin, evde kullanim disinda, profesyonel
veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak izere (6rnegin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska
maksatlarla kullaniimigsa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyulmamigsa;
(4) yazilim icin, isbu garanti gecerli degildir, séz konusu yaziim icin saglanan 6zel garanti
hiikiimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (irinin kullanim siiresi i¢inde degistirilecek elemanlar:
ornegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6) aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar,
cepler, cantalar, bileklikler); (7) triin agik artirma ile satiimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tiiketim mallarinin tiiketicinin Ulkesinde satigina iligkin tiiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti siiresince, tim Thrustmaster driinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik
Destek Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve misteriye gerekli yedek parca(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin miisteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tlim onarim prosedurleri hari¢
— drnegin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik icermemesinden dolay).

inovasyon déngiilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot,
prensip olarak garanti stiresi dolmus hig bir Thrustmaster Grlinli igin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktr.

Sorumluluk

Yirirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra
“Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve bagllan asa§idakilerin biri veya daha fazlasindan
kaynaklanan her tiirli hasara karsl tim sorumlulugu reddeder: (1) Urin modifiye edilmisse,
acllmissa, Uzerinde degisiklik yapilmissa; (2) montaj talimatlarina uyulmamissa; (3) uygunsuz veya
kotii kullanim, ihmal, kaza (6rnedin bir darbe); (4) normal asinma; (5) riiniin, evde kullanim
disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak iizere (6rnegin oyun salonlari,
egitim, yarislar) bagka maksatlarla kullaniimasi. Yiriirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde,
Guillemot ve baglilari driinle ilgili malzeme veya tiretim hatasi ile ilgili olmayan her tiirlii hasara kars!
tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere, herhangi bir yaziimdan veya
Thrustmaster driiniinin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestirimesinden dogrudan veya
dolayll olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak 6zellikle giic kaynaklari, yeniden
doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Urin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tim diger
elemanlar).

( THRUSTMASTER® )
TEKNIK DESTEK

https://support.thrustmaster.com

. o3G
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TELIF HAKKI

©2021 Guillemot Corporation S.A. Tum haklari saklidir. Thrustmaster®, Guillemot Corporation S.A.'nin
tescilli ticari markasidir. Guillemot Corporation S.A. tarafindan uretilmekte ve dagitilmaktadir. Diger
tim ticari markalar ile marka adlan isbu belgede taninmis olup ilgili sahiplerine aittir. icindekiler,
tasanim ve teknik ozellikler 6nceden haber vermeksizin dedistirilebilir ve tlkeden ulkeye farkllik
gbsterebilir. Fotograflar ve resimler baglayici degildir. Kuzey Amerika ve Avrupa'da tasarlanmistir,
Cin'de Uretilmistir.

Yalnizca PlayStation®5 konsollar, PlayStation®4 konsollari ve PlayStation®3 sistemleri ile
kullanim igin.”

"", "PlayStation", "PS5", "PS4", "PS3" ve “PlayStation Shapes Logo”, Sony Interactive
Entertainment Inc.'in ticari veya tescilli ticari markalandir. Tim haklar saklidir. Diger tim
ticari markalar ilgili sahiplerine aittir. Sony Interactive Entertainment LLC lisansiyla
Uretilmekte ve dagitilmaktadir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
*  Avrupa Birligi ve Turkiye'de: Cihazin kullanim émr{i sona erdiginde, standart ev
atiklari ile atilmamali, geri donlstim icin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin
toplandidi bir yere birakilmalidir.
Bu, drlinln, kullanim kilavuzunun veya paketin izerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
. Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri donistriilebilir. Atk Elektrik ve
Elektronik Cihazlarin geri dénusiimi veya diger isleme ydntemleri sayesinde
cevrenin korunmasina yonelik onemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri
hakkinda bilgi almak igin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger Ulkeler iin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri doniisiimil igin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Ydnetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gdsterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan 6nce Urlinden gikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye igin gegerlidir
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150

FORCE FEEDBACK

Dla konsol PlayStation®5, konsol PlayStation®4
i systemoéw PlayStation®3

Instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE:
W celu zapewnienia prawidtowego dziatania kierownicy T150 w grach
moze by¢ wymagane zainstalowanie automatycznych aktualizacji gier
(dostepnych, gdy konsola ma potaczenie z Internetem).

116
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ELEMENTY

1 Podstawa

2 Kierownica

3 2topatki sekwencyjnej zmiany biegow
(Up i Down)

4  Wielokierunkowy d-pad

5 Wbudowany przetacznik suwakowy USB
dla konsol PS5™ konsol PS4™
i systemow PS3™

6 Przycisk MODE + czerwona/zielona
kontrolka

7 Przyciski SELECT/START

w systemach PS3™,
SHARE/OPTIONS na konsolach
PS4™ | CREATE/OPTIONS na
konsolach PS5™

Przycisk PS

Duzy gwintowany otwdr (na element
montazowy i $rubg mocujaca)

10 Element montazowy

11 Metalowa $ruba mocujaca

©
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®

® usB
12 O$ kierownicy 15 Kabel kierownicy ze ztaczem USB
13 Przyciski L3/R3 16 Ziacze skrzyni biegow
14 Kabel zasilania lub ztacze zasilania (skrzynia biegéw do nabycia osobno)
(w zaleznosci od kraju) 17 Ziacze zestawu pedatow
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PODLACZANIE KIEROWNICY DO GNIAZDA ELEKTRYCZNEGO:
PRZECZYTAC PRZED WYKONANIEM DALSZYCH CZYNNOSCI!

Rodzaj zasilania kierownicy zalezy od kraju jej zakupu.

Tylko wersje europejskie
Wazna uwaga: europejska wersja produktu T150 jest wyposazona w zasilacz wewnetrzny,
znajdujacy sie w podstawie kierownicy.

W wersji europejskiej dozwolone jest wytacznie zasilanie o napigciu 220 V!
Nie wolno otwiera¢ podstawy kierownicy — ryzyko porazenia!

MSKED%ET%E'%IHMK! Power Supply
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

— Podtacz ztacze sieciowe kierownicy do gniazda elektrycznego 220 V.

Inne wersje (nieeuropejskie
Uwaga: w odréznieniu od europejskiej wersji produktu T150 jego wersje nieeuropejskie sq
wyposazone w zasilacz zewnetrzny, dostarczany wraz z kierownicg.

— Podtacz zasilacz zewnetrzny do odpowiedniego zlacza znajdujacego sig z tylu kierownicy, a
nastepnie podiacz zasilacz do zwyktego gniazda elektrycznego o tym samym napigciu.
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OSTRZEZENIA

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegotowo zapoznaj si¢ z niniejsza instrukcja, a nastepnie
zachowaj ja do wgladu.

Ostrzezenie — ryzyko porazenia pradem elektrycznym

* Przechowuj urzadzenie w suchym miejscu i nie wystawiaj go na dziatanie kurzu ani $wiatta stonecznego.

* Nie skrecaj ani nie naciggaj ztaczy ani kabli.

* Nie wylewaj cieczy na urzadzenie ani jego ztacza.

* Nie zwieraj urzadzenia.

* Nie demontuj urzadzenia, nie wrzucaj go do ognia ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

* Nie uzywaj kabla zasilania innego niz dostarczony z kierownica.

* Nie uzywaj kabla zasilania, jesli sam kabel lub jego ztacza sq uszkodzone, pekniete Iub przerwane.

* Upewnij sig, ze kabel zasilania jest wiasciwie podigczony do gniazda elektrycznego i do ziacza
znajdujacego sig z tytlu podstawy kierownicy.

* Nie otwieraj kierownicy: w jej wnetrzu nie ma czesci przeznaczonych do naprawiania przez uzytkownika.
Naprawy moze wykonywa¢ wytacznie producent, jego autoryzowany przedstawiciel lub wykwalifikowany
serwisant.

* Korzystaj wytacznie z elementéw montazowych/akcesoriow okreslonych przez producenta.

* W przypadku nietypowego dziatania kierownicy (na przyktad gdy wydobywaja sie z niej dziwne dzwieki,
ciepto lub zapachy) natychmiast przestan jej uzywa¢, wyciagnij kabel zasilania z gniazda elektrycznego i
odtacz pozostate kable.

* Jedli nie zamierzasz korzystac z kierownicy przez dluzszy czas, wyciagnij jej kabel zasilania z gniazda
elektrycznego.

* Gniazdo elektryczne musi znajdowac si¢ w poblizu urzadzenia i musi by¢ fatwo dostepne.

Odpowietrzniki
Dbaj, aby zaden z odpowietrznikow w podstawie kierownicy nie byt zastonigty. W celu zapewnienia
optymalnej wentylacji przestrzegaj nastepujacych zalecen:
* Ustaw podstawe kierownicy w odlegtosci co najmniej 10 cm od wszelkich $cian.
* Nie umieszczaj podstawy w ciasnych miejscach.
* Nie przykrywaj podstawy.
* Nie dopuszczaj do gromadzenia sig kurzu w odpowietrznikach.

A

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie wolno uzywaé w bosych
stopach ani w samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU
PEDALOW BEZ OBUWIA.

A Ostrzezenie — ryzyko obrazenr ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym i

powtarzajacymi sie ruchami

Granie przy uzyciu kierownicy z sitowym sprzezeniem zwrotnym (Force Feedback) moze doprowadzi¢ do

bolu migsni lub stawdw. W celu uniknigcia probleméow:

* Unikaj grania przez dugi czas.

* Po kazdej godzinie gry réb 10-15 minut przerwy.

* Jesli odczuwasz zmeczenie lub bol dioni, nadgarstkéw, ramion, stép albo nég, przerwij gre, a przed jej
ponownym rozpoczeciem odpocznij kilka godzin.
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A Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem
zwrotnym i powtarzajacymi sie ruchami (ciag dalsz

* Jedli po ponownym rozpoczeciu gry opisane powyzej objawy lub bdl powréca, przerwij gre i
skonsultuj sie z lekarzem.

* Trzymaj kierownice z dala od dzieci.

* Podczas gry zawsze trzymaj obie dionie we wiasciwym pofozeniu na kierownicy bez jej
catkowitego puszczania.

* Podczas gry nigdy nie ktadz dtoni ani palcow pod pedatami ani w poblizu zestawu pedatéw.

* Podczas kalibracji i gry nigdy nie przektadaj dtoni ani ramion przez otwory w kierownicy.

* Sprawdz, czy podstawa kierownicy jest wiasciwie zamocowana zgodnie ze wskazéwkami
podanymi w niniejszej instrukcji.

CIEZKIE URZADZENIE
Urzadzenie tylko dla uzytkownikow Uwazaj, aby nie upusci¢ urzadzenia na
powyzej 14 roku zycia siebie ani inng osobe!
ZAWSZE NIGDY NIGDY
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AOstrzeienie— zyko przytrzasniecia przez pedaty podczas

* Trzymaj zestaw pedatéw z dala od dzieci.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na bokach pedatéw ani nie zblizaj ich do tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na tylnej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie kladz palcéw na przedniej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich
do tego miejsca.

NIGDY NIGDY NIGDY

AOstrzeienie— zyko przytrzasniecia przez pedaty poza gr

* Przechowuj zestaw pedatéw w bezpiecznym miejscu i trzymaj go z dala od dzieci.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY

Oprogramowanie zawarte w podstawie kierownicy mozna zaktualizowaé¢ do nowszej wersji,
zawierajacej rozszerzenia réznych funkcji.

Aby wyswietli¢ wersje oprogramowania sprzetowego, z ktérej obecnie korzysta kierownica, i w razie
potrzeby ja zaktualizowa¢, na komputerze wejdz na strong https://support.thrustmaster.com/.
Kliknij Racing Wheels / T150, wybierz Firmware, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjg
pobierania i instalacji.

Wazna uwaga:
W przypadku komputera PC przelacznik suwakowy USB (5) znajdujacy si¢ w podstawie
kierownicy musi by¢ zawsze ustawiony w potozeniu PS3™.
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REGULOWANIE NACHYLENIA PEDALOW

Kat nachylenia pedatéw mozna regulowaé.

Instrukcje regulacji poszczegolnych pedatow  s3  dostgpne na stronie
https:/isupport.thrustmaster.com/. Kliknij Racing Wheels / T150, a nastepnie wybierz Manual
lub FAQ.

MOCOWANIE KIEROWNICY

Mocowanie kierownicy do stotu lub biurka

1. Pot6z kierownicg na stole lub innej poziomej, ptaskiej i stabilnej powierzchni.

2. Wiéz $rube mocujaca (11) w element montazowy (10), a nastepnie zamocuj urzadzenie,

wkrecajac $rube przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara w duzy gwintowany otwor (9)
znajdujacy sie pod kierownicg az do solidnego i stabilnego zamocowania kierownicy.

ZAWSZE NIGDY

OSTRZEZENIE: nie wolno wkrecaé samej $ruby bez elementu montazowego!
(Moze to spowodowac uszkodzenie kierownicy).
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Mocowanie zestawu pedatow do kokpitu

1. Zamocuj zestaw pedatow, korzystajac z niewielkich gwintowanych otworéw znajdujacych sie pod
zestawem.

2. Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) w pétke kokpitu, a nastepnie w dwa niewielkie
gwintowane otwory znajdujace sie pod zestawem pedatow.
Wazne: Dlugos¢ dwoch $rub M6 nie moze przekraczac grubosci potki powigkszonej o 10 mm.
Dtuzsze $ruby mogg spowodowaé uszkodzenie elementéw wewnetrznych znajdujacych sie w
zestawie pedatow.

Na stronie https://support.thrustmaster.com/ sa dostepne schematy kokpitéw (ufatwiajace
prawidfowe ustawienie podstawy kierownicy i zestawu pedatéw). Kliknij Racing Wheels / T150, a
nastepnie wybierz Manual lub FAQ.

MAPOWANIE NA KONSOLACH PLAYSTATION®5, NA KONSOLACH
PLAYSTATION®4 | W SYSTEMACH PLAYSTATION®3

Directional
buttons

START IPSS""‘]

OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM KONSOL PLAYSTATION®S,
KONSOL PLAYSTATION®4 | SYSTEMOW PLAYSTATION®3

1. Podtacz zestaw pedatow do zlacza (17) znajdujacego sie z tytu podstawy kierownicy.

2. Podtacz kabel zasilania do ztacza (14) znajdujacego sie z tytu podstawy kierownicy.

3. Podtacz kabel zasilania do gniazda elektrycznego o prawidfowym napigciu.
Wiecej informacji na ten temat moina znalezé w sekcji PODLACZANIE
KIEROWNICY DO GNIAZDA ELEKTRYCZNEGO na 3 stronie niniejszej instrukcji.

4. Ustaw wybierak USB (5) znajdujacy sie w podstawie kierownicy odpowiednio do uzywanej konsoli
lub gry.

5. Podtacz ztacze USB kierownicy (15) do jednego z portéw USB konsoli.

6. Po wiaczeniu zasilania konsoli nastapi automatyczna kalibracja kierownicy.

7. Na konsoli PlayStatione5 lub konsoli PlayStatione4 (gdy przetacznik suwakowy USB znajduije sie
w potozeniu PS5™-PS4™): naciénij przycisk PS kierownicy (8) izaloguj si¢ na konto
PlayStation™Network, aby méc korzysta¢ z kierownicy.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

Wazne uwagi:

- Zanim kabel USB kierownicy zostanie podtaczony do konsoli, wybierak USB (5) znajdujacy
sie w podstawie kierownicy nalezy zawsze ustawi¢ we wiasciwym potozeniu (PS5™-PS4™
lub PS3™). Chcac zmieni¢ potozenie wybieraka, odtacz kabel USB od konsoli, nastgpnie
zmien potozenie wybieraka, a nastepnie ponownie podtacz kabel USB do konsoli.

- W przypadku systemow PlayStatione3 przetacznik suwakowy USB (5) musi by¢ zawsze
ustawiony w pofozeniu PS3™:

* W wiekszosci gier kierownica jest rozpoznawana jako model T500 RS.

* Kierownica dziata w zgodnych grach i w menu konsoli.

* W kierownicy dziata funkcja ,PS’".

- W przypadku konsoli PlayStatione5 ikonsoli PlayStatione4, gdy przetacznik suwakowy
USB (5) znajduje sig¢ w potozeniu PS5™-PS4™:

* Aby méc korzystac z kierownicy, nacisnij znajdujacy sie na niej przycisk PS (8).

* W wiekszosci gier kierownica jest rozpoznawana jako model T300 RS lub T150.

* Kierownica dziata w zgodnych grach i w menu konsoli.

* W kierownicy dziataja funkcje ,,CREATE/SHARE” i ,PS".

- Lista gier zgodnych z konsolg PS5™, konsolag PS4™ i systemem PS3™ oraz kierownicq
T150 (wraz z polozeniem przefacznika suwakowego USB (5) wymaganym
w poszczegdlnych grach) jest dostepna na stronie: https:/support.thrustmaster.com
(kliknij Racing Wheels / T150 Force Feedback / Games settings). Lista jest regularnie
aktualizowana.

11/16



https://support.thrustmaster.com/

AUTOMATYCZNA KALIBRACJA KIEROWNICY | ZESTAWU PEDALOW

Kierownica kalibruje si¢ automatycznie po jej podiaczeniu do gniazda elekirycznego oraz
podiaczeniu ztacza USB kierownicy do konsoli PlayStation®5, konsoli PlayStation®4 lub systemu
PlayStation®3.

Podczas tej operacji kierownica obraca sie szybko w lewo i w prawo (tacznie o 1080 stopni), a
nastepnie zatrzymuje sie w potozeniu $rodkowym.

OSTRZEZENIE:
Podczas automatycznej kalibracji nie wolno dotykac kierownicy!
(Moze to doprowadzic¢ do btedéw kalibracji i/lub obrazen ciafa).

AUTOMATYCZNA KALIBRACJA ZESTAWU PEDALOW

Zestawu pedatéw nie wolno podtacza¢ do podstawy kierownicy (ani odtacza¢ go od podstawy), gdy
kierownica jest podtaczona do konsoli ani w trakcie gry, poniewaz moze to doprowadzi¢ do bledéw
kalibracji.

Zestaw pedatow zawsze podiaczaj przed podtaczeniem kierownicy do konsoli.

Po zakonczeniu kalibracji kierownicy i uruchomieniu gry pedaty kalibrujg si¢ automatycznie po ich
kilkukrotnym naci$nieciu.

OSTRZEZENIE:
Nie wolno naciska¢ pedatow podczas
automatycznej kalibracji kierownicy ani w trakcie fadowania gry!
(Moze to doprowadzi¢ do btedéw kalibracji).

Jesli kierownica i zestaw pedatow nie dziatajg prawidiowo lub wydaja sie niewtasciwie
skalibrowane:

Wytacz konsole i catkowicie odtacz kierownice. Nastepnie podtacz ponownie wszystkie kable (w tym
kabel zasilania i zestaw pedatéw) oraz uruchom ponownie konsolg i gre.
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PRZYCISK | KONTROLKA MODE (6)

Przycisk MODE do zestawu pedatow

Zestaw pedatow dostarczany z kierownicg T150 zawiera 2 pedaly.

W trakcie korzystania z zestawu pedatéw jego kontrolka powinna $wieci¢ na czerwono. W
przeciwnym razie pedat gazu nie bedzie dziatat prawidtowo.

Kierownica T150 jest réwniez zgodna z zestawami pedatéw Thrustmaster zawierajacymi 3 pedaty
(do nabycia osobno). Zestawy te umozliwiajg elektroniczng zamiane pedatéw przyspieszenia i
sprzegfa.

W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk MODE (6) i przytrzymac go przez 2 sekundy.

Informacja o tym, czy pedaly zostaly zamienione miejscami, jest przechowywana w wewnetrznej
pamigci kierownicy.

PEDALY GAZU | SPRZEGLA Kolor kontrolki MODE (6)
NORMALNE CZERWONY
ZAMIENIONE ZIELONY

Inne wskazéwki dotyczace przycisku MODE

Wiecej informacji na temat przycisku i kontroki MODE znajdziesz na stronie
https:/isupport.thrustmaster.com/. Kliknij Racing Wheels / T150, a nastepnie wybierz Manual
lub FAQ.

PLIKI POMOCY | CZESTO ZADAWANE PYTANIA
Wejdz na strone https://isupport.thrustmaster.com/. Kliknij Racing Wheels / T150, a nastepnie
wybierz Manual lub FAQ.

KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM KOMPUTERA PC*
AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY

*Zgodno$¢ z komputerem PC nie jest wspierana przez firmy Sony Interactive Entertainment Europe
i Sony Interactive Entertainment LLC.

Wigcej informacji na stronie https:/isupport.thrustmaster.com/.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot’) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres
gwarancji réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowac z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwdch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancii jest réwny limitowi czasu, w ktérym klient
moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowiazujacymi w kraju, w ktorym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢é o wadzie produktu, nalezy
niezwlocznie skontaktowat sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposob
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzja dzialu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji
produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrdcenie go do stanu
uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktdrych produkt nie jest
uzytkowany, zostanie dodany do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy si¢ od dnia, w
ktérym klient poprosi o interwencig, lub od dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony
celem przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data udostepnienia celem przywrécenia do stanu
uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencje). Jesli zezwala na to obowigzujace prawo,
catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscig
za szkody wtérne) ogranicza sie do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany produktu
Thrustmaster. Je$li zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatno$ci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania,
niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wadg
materiatowa ani produkcyjng (w tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegélnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkg lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firmg Guillemot dla tego produktu); (2) w
przypadku uzywania produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkoler lub zawodow); (3) w razie
nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do
oprogramowania, jako Zze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegdtowa gwarancjg; (5) w
odniesieniu do materiatow eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji
produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawéw stuchawkowych
lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriow (na przyktad kabli, pokrowcow, etui, torebek,
paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wplywa na prawa klienta wynikajace z przepisow dotyczacych sprzedazy
débr konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster
i/lub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych
procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy
technicznej moze poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na
prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez
udostepnienie klientowi wymaganych czesci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia
powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czesci zamiennych w przypadku
produktow Thrustmaster, ktérych okres gwarancji uptynaf.

Odpowiedzialno§¢

Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnoci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacie lub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie Iub
nadmierne uzytkowanie, niedbatos¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5)
uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodéw). Jesli
zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponoszq zadnej
odpowiedzialno$ci za szkody niezwigzane z wada materiatowg lub produkcyjng produktu (w tym
miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek
oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w
tym w szczegoélnodci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

( THRUSTMIASTER® )
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.com

=[N
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PRAWA AUTORSKIE

©2021 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Produkt wytwarzany i dystrybuowany przez
firme Guillemot Corporation S.A. Wszystkie inne znaki towarowe inazwy marek sg za takie
uznawane i stanowig wtasnos¢ odpowiednich podmiotéw. Zawartos¢, wzor i dane techniczne moga
ulec zmianie bez powiadomienia i réznic¢ sie w zaleznosci od kraju. Zdjecia i ilustracje nie sa wigzace
prawnie. Zaprojektowano w Ameryce Pétnocnej i Europie, wyprodukowano w Chinach

Do uzytku wytgcznie zkonsolami PlayStation®5, konsolami PlayStation®4 isystemami
PlayStation®3.

", ,PlayStation”, ,PS5", ,PS4”, ,PS3" i ,PlayStation Shapes Logo” s3 zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowymi firmy Sony Interactive Entertainment Inc. Wszelkie prawa
zastrzezone. Wszystkie inne znaki towarowe stanowig wtasnos$¢ odpowiednich podmiotéw. Produkt
wytwarzany i dystrybuowany na licencji firmy Sony Interactive Entertainment LLC.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
. Na terenie Unii Europejskiej i Turcji: gdy okres przydatnosci produktu do
eksploatacji dobiegnie konca, produktu nie nalezy pozbywaé sig wraz ze
zwyklymi odpadami z gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w
punkcie zbiérki zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza
to symbol znajdujacy sie na produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wtaéciwosci materiaty zawarte w produkcie mogg nadawaé
_ si¢ do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych
urzadzen elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu
przyczyni¢ si¢ do ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiorki
odpadéw, nalezy skontaktowac z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Ninigjsze informacje nalezy zachowa¢. Kolorystyka i elementy ozdobne mogg rézni¢ sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE i Turcji
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150

FORCE FEEDBACK

For PlayStation®5-konsoler, PlayStation®4-konsoler
och PlayStation®3-system

Bruksanvisning

VARNING:

For att sakerstalla att racingratten T150 fungerar som den ska i spel
kan du behdva installera spelens automatiska uppdateringar
(tillgéngliga nér din konsol &r ansluten till Internet).

116



TEKNISKA DELAR

1 T150-bas

Ratt

3 Tva sekventiella vaxelpaddlar (upp och
ner)

Riktningsknappar

Inbyggd USB-omkopplare fér PS5™-
konsoler, PS4 ™-konsoler och PS3™-
system

6 MODE-knapp + rod/gron indikatorlampa

N

o

7 SELECT/ START-knappar pa PS3™-
system, SHARE/OPTIONS pa PS4 ™-
konsoler och SKAPA/OPTIONS pa
PS5™-konsoler

PS-knapp

Stort gangat hal (for
monteringssystem och fastskruv)

10 Monteringssystem

11 Féastskruv av metall

© oo
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®

® usB
12 Styraxel 15 USB-kabel och kontakt for racingratt
13 L3/R3-knappar 16 Kontakt for vaxellada
14 Stromkabel (véxellada séljs separat)
eller nataggregatkontakt 17 Kontakt for pedalset

(varierar beroende pa land)
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ANSLUTA RACINGRATTEN TILL ETT ELUTTAG: LAS INNAN DU
FORTSATTER!

Racingrattens strémforscrining varierar beroende pa i vilket land du kopte din enhet.

Endast europeiska versioner
Viktig information: den europeiska versionen av T150 &r utrustad med ett internt nétaggregat som
sitter direkt innanfor racingrattens bas.

Den europeiska versionen méste alltid matas med 220V!
Oppna aldrig racingrattens bas - risk for stotar!

msxgﬂgﬁﬂ?.lom Power Supply
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

- Anslut helt enkelt racingrattens natkontakt till ett eluttag med 220V.

Andra versioner (ej europeiska)
Obs: | motsats till den europeiska versionen har den icke-europeiska versionen av T150 ett externt
nétaggregat; en specifik enhet skickas med racingratten.

- Anslut den externa adaptern till den relevanta kontakten pa baksidan av racingratten och anslut
sedan den externa natadaptern ill ett vanligt eluttag med samma spanning.
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VARNING

Las igenom denna bruksanvisning noggrant innan du anvénder denna produkt och spara den for
framtida bruk.

Varning - Elektriska stétar

* Forvara produkten pa ett torrt stélle och utsatt den inte for damm eller solljus.

* Vrid och dra inte i kontakter och kablar.

* Spill inte vatskor pa produkten eller dess kontakter.

* Kortslut inte produkten.

* Montera aldrig isér produkten, kasta inte in den i eld och utsétt den inte for hoga temperaturer.

* Anvand ingen annan strémkabel an den som medféljer din racingratt.

* Anvénd inte strdmkabeln om kabeln eller dess kontakter ar skadade, delade eller séndriga.

* Kontrollera att stromkabeln &r ordentligt ansluten till ett eluttag och till kontakten pa baksidan av
racingrattens bas.

* Oppna inte racingratten: det finns inga delar dari som far repareras av anvandaren. Eventuella
reparationer maste utforas av fillverkaren, dess auktoriserade representant eller en behdrig
tekniker.

* Anvénd endast monteringssystem/tillbehdr som specificerats av tillverkaren.

* Om racingratten fungerar onormalt (om den later/luktar konstigt eller blir varm) ska du genast sluta
anvanda den, dra ut strdmkabeln ur eluttaget och dra ut dvriga kablar.

*Om du inte tnker anvanda racingratten under en langre period drar du ut strémkabeln ur
eluttaget.

* Eluttaget maste vara nara utrustningen och ska vara lattatkomligt.

A Ventilationshal

Se fill att inga ventilationshal pa racingrattens bas ar blockerade. Gor féljande for att fa optimal
ventilation:

* Placera rattens bas pa minst 10 cm avstand fran alla vaggar.

* Placera inte basen i tranga utrymmen.

* Téck inte dver basen.

* Lat inte damm ansamlas i ventilationshalen.

Av sakerhetsskal ska du aldrig anvanda pedalsetet barfota
eller om du bara har sockor pa dig.
THRUSTMASTER® FRANSAGER SIG ALLT ANSVAR | HANDELSE AV SKADOR
ORSAKADE PA GRUND AV ATT PEDALSETET ANVANDS UTAN SKOR.

A Varning - Skador pa grund av Force Feedback och upprepade rérelser

Att spela med en racingratt med Force Feedback kan leda till muskel- eller ledvark. Fér att undvika

problem:

* Undvik langa spelsessioner.

* Ta 10 till 15 minuters paus efter varje timme du spelat.

* Om du kanner smérta eller trétthet i handerna, handlederna, armarna, fétterna eller benen ska du
sluta spela och vila i nagra timmar innan du bdrjar spela igen.
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A Varning - Skador pa grund av Force Feedback och upprepade rérelser (fortséttning)

* Om symtomen eller smartorna bestar nar du fortsétter spela ska du sluta spela och kontakta din
lakare.

* Forvaras utom réckhall for barn.

* Ha alltid bada handerna i rétt position pa ratten och slépp aldrig taget helt nar du spelar.

* Ha aldrig hénderna eller fingrarna under pedalerna eller i narheten av pedalsetet nar du eller
nagon annan spelar.

* Stoppa aldrig in handen eller armen i racingrattens Gppningar nar du eller nagon annan kalibrerar
eller spelar.

* Kontrollera att racingrattens bas &r ordentligt monterad enligt instruktionerna i denna
bruksanvisning.

TUNG PRODUKT
Produkten far endast hanteras av Var forsiktig sa att du inte tappar
personer dver 14 ar produkten pa dig sjélv eller nagon annan!
ALLTID ALDRIG ALDRIG

6/16



A Varning — Klamrisk nir man spelar med pedalsetet

* Forvara pedalsetet utom rackhall for barn.

* Ha aldrig fingrarna pa eller i narheten av pedalernas sidor nar du eller nagon annan spelar.

* Ha aldrig fingrarna pa eller i narheten av den bakre basen av pedalerna nar du eller nagon annan
spelar.

* Ha aldrig fingrarna pa eller i nérheten av den frémre basen av pedalerna nér du eller nagon annan
spelar.

ALDRIG ALDRIG ALDRIG

A Varning - Kldmrisk ndr man inte spelar med pedalsetet

* Forvara pedalsetet pa ett sékert stalle och utom rackhall for barn.

UPPDATERA RACINGRATTENS FIRMWARE

Firmwaren som finns i racingrattens bas fran bérjan kan uppdateras till en nyare version som
forbéttrar produkten.

For att se vilken firmwareversion din racingratt anvander och uppdatera den vid behov: pa PC gar
du till https://support.thrustmaster.com/. Klicka pa Racingrattar / T150, valj sedan Firmware och
f6lj instruktionerna som beskriver hur man laddar ner och installerar.

Viktig information:
Pa PC ska USB-omkopplaren (5) pa racingrattens bas alltid vara i PS3™-laget.
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JUSTERA LUTNINGEN PA PEDALERNA
Pedalens lutningsvinkel kan justeras.

Hur man justerar varje pedal star pa https://support.thrustmaster.com/. Klicka pa Racingrattar /
T150 och valj sedan Bruksanvisning eller FAQ.

MONTERA RACINGRATTEN
Montera racingratten pa ett bord eller skrivbord
1. Placera racingratten pa ett bord eller annan horisontell, plan och stabil yta.

2. Sétt i fastskruven (11) i monteringssystemet (10) och gor fast enheten genom att skruva skruven
motsols sa att den fors in i det stora gangade halet (9) under racingratten tills ratten ar helt stabil.

ALLTID ALDRIG

VARNING: Dra aldrig at enbart skruven utan att monteringssystemet &r pa plats!
(Detta kan skada racingratten.)
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Montera pedalsetet pa en cockpit

1. Montera pedalsetet med hjélp av de sma skruvgangorna pa dess undersida.

2. Skruva tva M6-skruvar (ingar €j) genom cockpitens hylla och for sedan in dem i de tva sma
skruvgangorna pa undersidan av pedalsetet.
Viktigt: Léngden péa de tva M6-skruvarna far inte Gverstiga tjockleken pa hyllan + 10 mm: langre
skruvar kan skada pedalsetets interna komponenter.

Layoutdiagram for cockpits (for placering av racingrattens bas och/eller pedalsetet) finns pa
https://support.thrustmaster.com: klicka p& Rattar / T150 och vélj sedan Bruksanvisning eller FAQ.

MAPPNING PA  PLAYSTATION®5-KONSOLER,  PLAYSTATION®4-
KONSOLER OCH PLAYSTATION®3-SYSTEM

Directional
buttons

OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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KONFIGURERA RACINGRATTEN FOR PLAYSTATION®5-KONSOLER,
PLAYSTATION®4-KONSOLER OCH PLAYSTATION®3-SYSTEM

1. Anslut pedalsetet till kontakten (17) pa baksidan av racingrattens bas.
2. Anslut strdmkabeln till kontakten (14) pa baksidan av racingrattens bas.
3. Anslut stromkabeln till ett eluttag med samma spénning.
Mer information om detta finns i avsnittet ANSLUTA RACINGRATTEN TILL ETT
A ELUTTAG, pa sid 3 i denna bruksanvisning.

4. Stall in USB-omkopplaren (5) pa racingrattens bas utifran vilken konsol du anvander eller spel du
spelar.

. Anslut racingrattens USB-kontakt (15) till nagon av konsolens USB-portar.

. Nér din konsol slas pa kalibrerar sig racingratten automatiskt.

. Pa PlayStatione5-konsoler och PlayStatione4-konsoler (nar USB-omkopplaren &r i PS5™-
PS4™-laget): tryck pa racingrattens PS-knapp (8) och logga in pa ditt PlayStation™Network-
konto fér att kunna anvanda ratten.

~No v

Nu é&r du redo att spela!

Viktig information:

- USB-omkopplaren (5) pa racingrattens bas ska alltid vara i rétt lage (PS5™-PS4™ eller
PS3™) innan du ansluter rattens USB-kabel till konsolen. For att andra omkopplarens lage
drar du ut USB-kabeln fran konsolen och &ndrar laget pa omkopplaren. Anslut sedan USB-
kabeln till konsolen igen.

- Pa PlayStatione3-system ska USB-omkopplaren (5) alltid vara i PS3™-laget:
* Ratten kénns igen som en T500RS-ratt i de flesta spel.

* Ratten ar funktionell i kompatibla spel och i konsolmenyer.

* »P§”-funktionen fungerar pa ratten.

- Pa PlayStatione5-konsoler och PlayStatione4-konsoler, med USB-omkopplaren (5) i PS5™-
PS4™.-laget:

* GIom inte att trycka pa racingrattens PS-knapp (8) for att kunna anvanda ratten.

* Ratten kanns igen som en T300 RS- eller T150-ratt i de flesta spel.

* Ratten ar funktionell i kompatibla spel och i konsolmenyer.

* Funktionerna "SKAPA/SHARE” och "PS” fungerar pa ratten.

- Listan med spel som &dr kompatibla med PS5™-konsolen, PS4™-konsolen och PS3™-
systemet tillsammans med T150 (samt vilket lige USB-omkopplaren (5) ska vara i enligt
spelet du spelar) finns pa: https:/support.thrustmaster.com (klicka pa Racingrattar / T150
Force Feedback / Instéllningar for spel). Denna lista uppdateras regelbundet..
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AUTOMATISK KALIBRERING AV RACINGRATTEN OCH PEDALSETET

Ratten kalibrerar sig automatiskt nar du ansluter racingratten ill ett eluttag och kopplar racingrattens
USB-kontakt till PlayStation®5-konsolen, PlayStation®4-konsolen eller PlayStation®3-systemet.

Nar detta sker snurrar racingratten snabbt at vanster och hoger dver 1080 grader innan den stannar
i mitten.

VARNING:
Ror aldrig racingratten nar den kalibrerar sig!
(Detta kan resultera i felaktig kalibrering och/eller personskada.)

AUTOMATISK KALIBRERING AV PEDALSETET

Anslut aldrig pedalsetet till racingrattens bas (och koppla inte ur det fran basen) nar det ar anslutet till
konsolen eller nar du spelar (detta kan resultera i felaktig kalibrering).

Anslut alltid pedalsetet innan du ansluter racingratten till konsolen.

Nar racingrattens kalibrering ar klar och spelet har startats kalibreras pedalerna automatiskt efter
nagra tryck.

VARNING:
Tryck aldrig pa pedalerna nér racingratten
kalibrerar sig eller nar ett spel laddas!
(Detta kan resultera i felaktig kalibrering.)

Om din racingratt och/eller ditt pedalset inte fungerar som de ska eller verkar vara
felkalibrerade:

Stang av din konsol och koppla ur racingratten helt och hallet. Anslut sedan alla kablar igen
(inklusive strémkabeln och pedalsetet) och starta om konsolen och spelet.
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MODE-KNAPPEN OCH INDIKATORLAMPAN (6)

MODE-knapp for pedalsetet

Pedalsetet som medfoljer T150 har tva pedaler.

Kontrollera att indikatorlampan hela tiden lyser rétt nér du anvander detta pedalset, annars fungerar
inte gaspedalen som den ska.

T150 &r dven kompatibel med Thrustmasters pedalset med tre pedaler (séljs separat); med dessa
kan du byta plats pa gas- och kopplingspedalen elektroniskt.

For att gora det haller du in MODE-knappen (6) i tva sekunder.

Racingrattens interna minne kommer ihag om pedalerna har bytt plats eller inte.

GAS- OCH KOPPLINGSPEDALERNA Farg pa MODE-indikatorlampan (6)
NORMALA ROD
BYTT PLATS GRON

Ovrig information om MODE-knappen

Mer information om MODE-knappen och indikatorlampan finns pa
https://support.thrustmaster.com/. Klicka pa Racingrattar / T150 och valj sedan Bruksanvisning
eller FAQ.

HJALPFILER OCH VANLIGA FRAGOR
Ga il https://support.thrustmaster.com/. Klicka pa Racingrattar / T150 och vl sedan

Bruksanvisning eller FAQ.

KONFIGURERA RACINGRATTEN FOR PC*
UPPDATERA RACINGRATTENS FIRMWARE

*PC-kompatibiliteten stéds inte av Sony Interactive Entertainment Europe eller Sony Interactive
Entertainment LLC.

Mer information finns pa https://support.thrustmaster.com/.
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GARANTIINFORMATION

Guillemot Corporation S.A., med séte i Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrike
(hadanefter "Guillemot") garanterar globalt fér konsumenten att denna Thrustmaster-produkt ska
vara fri fran defekter i material och utférande, under en garantiperiod som motsvarar tidsgransen for
att vidta atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att produkten inte &r fri fran defekter i
material och utférande. | ldnderna i Europeiska unionen motsvarar detta en period pa tva (2) ar fran
leveransen av Thrustmaster-produkten. | andra lander motsvarar garantiperioden tidsgransen for att
vidta atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att Thrustmaster-produkten inte &r fri fran
defekter i material och utférande enligt de lagar som galler i landet dar konsumenten var bosatt vid
inkdpsdatumet for Thrustmaster-produkten (om ingen sadan atgard existerar i det motsvarande
landet ska garantiperioden vara ett (1) ar fran ursprungligt inképsdatum av Thrustmaster-produkten).
Trots ovanstaende omfattas laddningsbara batterier av en garantiperiod pa sex (6) manader fran
ursprungligt inkdpsdatum.

Om produkten skulle visa sig vara defekt under garantiperioden ska du genast kontakta tekniska
supporten som da informerar om hur du gar vidare. Om defekten bekraftas maste produkten
returneras till inkdpsstallet (eller annat stalle angivet av tekniska supporten).

Inom ramen for denna garanti ska konsumentens defekta produkt, efter tekniska supportens
gottfinnande, antingen erséttas eller repareras sa att den fungerar. Om Thrustmaster-produkten
under garantiperioden ar foremal for sadan renovering, ska alla perioder pa minst sju (7) dagar
under vilka produkten inte kan anvandas laggas till aterstdende garantiperiod (denna period I6per
fran det datum da konsumenten bad om service eller fran det datum da produkten ifraga gjorts
tillgénglig for reparation, om datumet da produkten gjorts tillganglig for reparation ligger efter
datumet da konsumenten bad om service). Om det ér tillatet enligt gallande lag &r Guillemot och
dess dotterbolags fulla ansvar (inklusive foljdskador) begransat fill att reparera eller ersétta
Thrustmaster-produkten. Om det ér tillatet enligt géllande lag franséger sig Guillemot alla garantier
for saljbarhet eller lamplighet for ett visst syfte.

Garantin galler inte: (1) om produkten har modifierats, dppnats, andrats eller skadats till foljd av
olémplig anvandning eller missbruk, férsumlighet, olycka, normalt slitage eller annan orsak som inte
ar relaterad till material- eller tillverkningsfel (inklusive, men inte begransat fill, att kombinera
Thrustmaster-produkten med nagon olamplig del, i synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier,
laddare, eller andra delar som Guillemot inte tillhandahaller for denna produkt); (2) om produkten
har anvants for annan anvandning &n hemanvandning, inklusive for professionella eller
kommersiella andamal (t.ex. spelrum, tréning, tavlingar); (3) om instruktionerna fran teknisk support
inte foljs; (4) programvara, da programvaran har en egen garanti; (5) forbrukningsvaror (delar som
byts ut under produktens livslangd: t.ex. engangsbatterier eller éronkuddar till headset eller
hérlurar); (6) tillbehor (t.ex. kablar, fodral, pasar, vaskor, handledsremmar); (7) om produkten séldes
pa e offentlig auktion.

Denna garanti &r inte Gverlatbar.

Konsumentens juridiska rattigheter med avseende pa lagar som galler for forséljning av
konsumentvaror i hens land paverkas inte av denna garanti.
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Ytterligare garantibestdmmelser

Under garantiperioden ska Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra reservdelar eftersom teknisk
support ar den enda part med behérighet att éppna och/eller renovera Thrustmasters produkter
(med undantag for renoveringar som teknisk support ber konsumenten att utféra med hjélp av
skriftliga instruktioner - till exempel om renoveringen &r enkel och ej konfidentiell — och genom att i
gallande fall férse konsumenten med de reservdelar som behévs).

Med tanke pa dess innovationscykler och for att skydda dess kunskaper och afféarshemligheter, ska
Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra renoveringsinstruktioner eller reservdelar for nagon
Thrustmaster-produkt vars garantiperiod har 16pt ut.

Ansvar

Om det &r tillatet enligt gallande lag franséger sig Guillemot Corporation S.A. (hadanefter
"Guillemot”) och dess dotterbolag allt ansvar for eventuella skador orsakade av féljande: (1)
produkten har  modifierats, Oppnats eller &ndrats; (2) underlatenhet att folja
monteringsanvisningarna; (3) olamplig anvandning eller missbruk, férsumlighet, en olycka (t.ex. att
produkten tappas); (4) normalt slitage; (5) produkten har anvénts for annan anvéndning an
hemanvandning, inklusive for professionella eller kommersiella d&ndamal (t.ex. spelrum, traning,
tavlingar). Om det é&r tillatet enligt gallande lag fransager sig Guillemot och dess dotterbolag allt
ansvar for eventuella skador som inte &r relaterade till material- eller tillverkningsfel nér det géller
produkten (inklusive, men inte begransat till, skador som direkt eller indirekt orsakats av nagon
programvara eller genom att kombinera Thrustmaster-produkten med nagon olémplig del, i
synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte
tilhandahaller for denna produkt).

( THRUSTMIASTER® )
TEKNISK SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

o™
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UPPHOVSRATTSSKYDD

©2021 Guillemot Corporation S.A. Med ensamrétt. Thrustmaster® ar ett registrerat
varumarke som tillhér Guillemot Corporation S.A. Tillverkas och distribueras av Guillemot
Corporation S.A. Alla andra varumérken och markesnamn erkdnns harmed och tillhér sina
respektive dgare. Innehall, konstruktioner och specifikationer kan dndras utan féregdende
meddelande och kan variera fran land till land. Foton och illustrationer &r inte bindande.
Designad i Nordamerika och Europa. Tillverkad i Kina.

Endast avsedd foér anvandning med PlayStation®@5-konsoler, PlayStation®4-konsoler och
PlayStation®3-system.

"R, "PlayStation”, "PS5", "PS4", "PS3" och "PlayStation Shapes Logo” &r registrerade
varumarken eller varumarken som tillhér Sony Interactive Entertainment Inc. Med
ensamratt. Alla andra varumarken tillhoér sina respektive dgare. Tillverkas och distribueras
under licens fran Sony Interactive Entertainment LLC.

MILJOSKYDD

. | Europeiska unionen: Nér produkten har slutat fungera ska den inte slangas i
vanligt hushallsavfall, utan kasseras vid en uppsamlingsplats for bortskaffandet av
elektriskt och elektroniskt avfall (WEEE) for atervinning.
Detta bekraftas av symbolen pa produkten, bruksanvisningen eller forpackningen.
Beroende pa dess egenskaper kan materialet kanske atervinnas. Genom
atervinning och andra sétt att hantera elektriskt och elektroniskt avfall kan du géra
ett viktigt bidrag till att hjélpa till att skydda miljon.

Kontakta dina lokala myndigheter for information om uppsamlingsplatsen som ar ndrmast dig.

For alla andra lander: Folj lokala atervinningslagar for elektriskt och elektroniskt avfall.

Behall denna information. Farger och dekorationer kan variera.
Plastfasten och lim/klister/tejp bor avidgsnas fran produkten innan den anvénds.

www.thrustmaster.com

*Géller endast EU och Turkiet

s
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150

FORCE FEEDBACK

PlayStation®5-konsolille, PlayStation®4-konsolille
ja PlayStation®3-jarjestelmélle

Kéayttoohje

VAROITUS:
Varmistaaksesi, etta T150-rattiohjain toimii oikein pelien kanssa,
joudut ehka asentamaan pelin automaattisia paivityksia
(saatavilla konsolin yhdistettya internettiin).

116



TEKNISET OMINAISUUDET

PS5™.PS4™ [E_]PS3™ é
|
|
|
1 T150-jalusta 7 SELECT/START-nappéimet PS3™-
2 Ratti jarjestelmille, SHARE/OPTIONS
3 Kaksi vaihdevipua (yl6s ja alas) PS4™konsoleille ja
4 Suuntandppaimet CREATE/OPTIONS PS5™-konsoleille
5 Sisaanrakennettu USB-liukukytkin PS5™- 8 PS-néppéin
konsoleille, PS4™-konsoleille ja PS3™- 9 Suuri reika kierteilla
jarjestelmille (kiinnitysjarjestelmaa ja -ruuvia varten)
6 MODE-painike + punainen/vihred 10 Kiinnitysjarjestelma
imaisinvalo 11 Metallinen kiinnitysruuvi
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v

® usB
12 Ohjausakseli 15 Rattiohjain USB-kaapelilla ja liittimella
13 L3/R3-néppaimet 16 Vaihdelaatikon liitin
14 Virtakaapeli (vaihdelaatikko myydéén erikseen)
tai virtalahteen liitin 17 Poljinsetin liitin
(maasta riippuen)
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RATTIOHJAIMEN ~ YHDISTAMINEN SAHKOPISTOKKEESEEN: LUE
HUOLELLA ENNEN JATKAMISTA!

Rattiohjaimen virtaldhde vaihtelee laitteen ostomaasta riippuen.

Vain eurooppalaiset versiot:
Térked huomautus: T150:n eurooppalainen versio on varustettu siséiselld virtaléhteelld, joka
sijaitsee suoraan rattiohjaimen jalustassa.

Eurooppalaista versiota taytyy kdyttaa ainoastaan 220 voltin verkkovirrassa!
Ala ikina avaa rattiohjaimen jalustaa — sahkdiskun vaara!

msxgﬂgﬁﬂ?.lom Power Supply
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

- Yhdisté rattiohjain virtajohto 220 voltin pistokkeeseen.

Muut versiot (ei eurooppalaiset)
Huomautus: Eurooppalaisesta versiosta poiketen Euroopan ulkopuoliset T150-versiot kayttavat
ulkoista virtaléhdetté; rattiohjaimen mukana tulevaa erillisté laitetta.

- Yhdista ulkoinen adapteri sopivaan liittimeen rattiohjaimen takana ja yhdisté sitten ulkoinen virta-
adapteri samaa jannitetta kayttavaan pistokkeeseen.
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VAROITUS

Lue tdma kayttdohje huolella ja talleta se myéhempaa kayttda varten, ennen kuin kéytat tuotetta.

Varoitus — sahkdiskun vaara

* Pida tuote kuivassa paikassa, al4 altista sité pélylle tai auringonvalolle.

* Alé vaénna tai veda liittimia tai kaapeleita.

* Ala kaada nestetta tuotteen tai sen liitinten péélle.

* Alé aiheuta tuotteelle oikosulkua.

* Ald pura tuotetta; &la heitd tuotetta tuleen tai altista sité korkeille Iampétiloille.

* /:-:\I'é kaytd muuta virtajohtoa kuin rattiohjaimen mukana tullutta.

* Ala kayta virtajohtoa, mikali johto tai sen liitin on vioittunut, haljennut tai hajonnut.

* Varmista, etté virtajohto on liitetty kunnolla séhképistokkeeseen seké rattiohjaimen jalustan takana
olevan liittimeen.

* Ala avaa rattiohjainta: sisalla on osia, jotka eivét ole kayttajien huollettavissa. Kaikista huolloista
vastaa valmistaja, sen virallinen edustaja tai patevé asentaja.

* Kéyté ainoastaan valmistajan maarittamia kiinnitysjarjestelmia/liséosia.

* Jos rattiohjain toimii epanormaalisti (jos sen &anet, lampo tai tuoksut eivat vaikuta normaaleilta),
lopeta kaytto valittdmasti, irrota virtajohto séhkopistokkeesta ja irrota muut kaapelit.

* Jos et kayta rattiohjainta pitempana ajanjaksona, irrota sen virtajohto séhkopistokkeesta.

* Séhkopistokkeen on oltava laitteiden Iahella ja helposti saatavilla.

A Tuuletusaukot

Varmista, ettet tuki rattiohjaimen jalustassa olevia tuuletusaukkoja. Varmista optimaalinen tuuletus
seuraavasti:

* Sijoita ratin jalusta siten, etté se on ainakin 10 cm péaéssa seinsté.

* Ala aseta jalustaa ahtaisiin tiloihin.

* Alé peité jalustaa.

* Ald anna polyn kertya tuuletusaukkoihin.

Al3 turvallisuussyista johtuen kayta poljinsettia ikina paljain jaloin
. tai pelkét sukat jalassa.
THRUSTMASTER® KIELTAA KAIKEN VASTUUN, MIKALI LOUKKAANTUMINEN
JOHTUU POLJINSETIN KAYTOSTA ILMAN KENKIA.

A Varoitus — ohjauspalautteen ja toistuvan liikkeen aiheuttamat vammat

Rattiohjaimen ohjauspalautteen kayttdminen voi johtaa lihas- tai nivelkipuihin. Valttaaksesi

mahdolliset ongelmat:

* Valta pitkia peli-istuntoja.

* Vietd 10-15 minuutin tauko jokaisen pelitunnin jalkeen.

* Mikali tunnet vasymystd tai kipua kasissdsi, ranteissasi, séarissasi tai jaloissasi, lopeta
pelaaminen ja lepd@ muutaman tunnin ajan, ennen kun aloitat uudelleen.
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A Varoitus - ohjauspalautteen ja toistuvan liikkeen aiheuttamat vammat (jatkuu

* Mikali oireet tai kivut jatkuvat aloittaessasi pelin uudelleen, lopeta pelaaminen ja kysy neuvoa
laakarilta.

* Pida lasten ulottumattomissa.

* Pida pelin aikana molemmat kadet oikeassa kohdassa rattia paastamatta kokonaan irti.

* /}Ié aseta pelin aikana koskaan kasiasi tai sormiasi polkimien alle tai poljinsetin lahelle.

* Ala koskaan aseta kalibroinnin ja pelin aikana kasisi tai kasivarsiasi rattiohjaimen reikien Iapi.

* Varmista, etté rattiohjaimen jalusta on kiinnitetty kunnolla tassa kayttdohjeessa esitetylla tavalla.

RASKAS TUOTE
Tuote on tarkoitettu vain kayttajansa Varo, ettet pudota tuotetta itsesi tai
késiteltavéksi kenenkaan muun paélle!
Vahintaan 14 vuotta tayttaneille
AINA EIl IKINA EI IKINA
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AVaroitus— oljinsetin puristusvaara pelattaessa

* Pida poljinsetti lasten ulottumattomissa.

* /:-:\Ié aseta pelin aikana koskaan sormiasi polkimien sivustan paalle tai lahelle.

* Alé aseta pelin aikana koskaan sormiasi polkimien jalustan takaosan péélle tai lahelle.
* Ala aseta pelin aikana koskaan sormiasi polkimien jalustan etuosan paalle tai lahelle.

El IKINA El IKINA El IKINA

AVaroitus— oljinsetin puristusvaara pelien ulkopuolella

* Varastoi poljinsetti turvalliseen paikkaan ja pida se lasten ulottumattomissa.

RATTIOHJAIMEN LAITEOHJELMISTON PAIVITTAMINEN

Rattiohjaimen jalustan siséltama laiteohjelmisto voidaan paivittdd uudempaan versioon, joka
siséltdd parannuksia tuotteeseen.

Tarkista rattiohjaimen kéyttdma laiteohjelmiston versio ja péivita se vaadittaessa: Kéy tietokoneella
osoitteessa  https://support.thrustmaster.com/. Napsauta Racing Wheels / T150, valitse
Firmware ja seuraa sitten lataus- seké asennusohjeita.

Tarkea huomautus:

PC-tietokoneella rattiohjaimen jalustan USB-liukukytkimen (5) téytyy olla asetettu PS3™-
tilaan.

7/16


https://support.thrustmaster.com/

POLJINTEN KALLISTUKSEN SAATO

Poljinten kallistus on saddettavissa.
Jokaiselle polkimelle I6ytyy kallistuksen saatdohje osoitteesta https://support.thrustmaster.com/.
Napsauta Racing Wheels / T150 ja valitse sitten Manual tai FAQ.

RATTIOHJAIMEN KIINNITYS

Rattiohjaimen kiinnitys poytaan

1. Aseta rattiohjain pdydélle tai mille tahansa horisontaaliselle, tasaiselle ja vakaalle pinnalle.

2. Aseta kiinnitysruuvi (11) kiinnitysjarjestelmaan (10), kirista sitten laite k&antamalla ruuvia

vastapdivaan, sen mennessa rattiohjaimen pohjassa olevaan suureen, kierteilld varustettuun
reikéan (9), kunnes ratti on taysin vakaa.

AINA El IKINA

VAROITUS: Al4 koskaan kirista pelkastaan ruuvia ilman, ettd kiinnitysjarjestelma on
paikallaan!
(Se voi vahingoittaa rattiohjainta.)

8/16


https://support.thrustmaster.com/

Kiinnitys:




Poljinsetin yhdistaminen ohjaamoon

1. Liité poljinsetti kayttdmalla pienid ruuvikoloja, jotka I8ytyvat sen alapuolelta.

2. Kiinnita kaksi M6-ruuvia (ei mukana) ohjaamon levyyn ja sy6ta ne kahteen pieneen ruuvikoloon,
jotka I6ytyvat poljinsetin alapuolelta.
Térkedd: Kahden M6-ruuvin pituudet eivat saa ylittad levyn paksuutta yli 10 millimetrillé;
pidemméit ruuvit voivat vahingoittaa poljinsetin siséisié komponentteja.

Ohjaamon diagrammit (rattiohjaimen jalustan ja/tai poljinsetin asettamiselle) 16ytyvét osoitteesta

https://support.thrustmaster.com: napsauta Wheels/T150 ja valitse sitten Manual tai FAQ.

MAARITYKSET - PLAYSTATION®5-KONSOLIT, ~ PLAYSTATION®4-
KONSOLIT JA PLAYSTATION®3-JARJESTELMAT

Directional
buttons

START (PS3™)
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)

10/16



RATTIOHJAIMEN KAYTTOONOTTO PLAYSTATIONG5-KONSOLEILLA,
PLAYSTATION®4-KONSOLEILLA JA PLAYSTATION®3-JARJESTELMILLA

1. Yhdista poljinsetti rattiohjaimen jalustan takana olevaan liitimeen (17).
2. Yhdista virtajohto rattiohjaimen jalustan takana olevaan liittimeen (14).
3. Yhdista virtajohto sahkdpistokkeeseen, joka vastaa tuotteen jannitetta.
Lis& tietoa I6ytyy RATTIOHJAIMEN YHDISTAMINEN SAHKOPISTOKKEESEEN -
A osiosta, joka I6ytyy tdmén kéyttéohjeen sivulta 3.

4. Vaihda rattiohjaimen jalustassa olevan USB-liukukytkimen (5) asentoa kayttdmastési konsolista tai
pelista riippuen.

5. Yhdista rattiohjaimen USB-liitin (15) yhteen konsolin USB-porteista.

6. Kun konsolin virta on paall, rattiohjain kalibroi itsensa automaattisesti.

7. PlayStatione5- ja PlayStatione4-konsoleilla (kun USB-liukukytkin on PS5™-PS4™.-asennossa):
paina rattiohjaimen PS-nappéinté (8) ja kirjaudu PlayStation™Network-tilillesi, jotta voit kayttaa
rattiasi.

Olet nyt pelivalmis!

Térkedt huomautukset:

- Rattiohjaimen jalustan USB-liukukytkimen (5) téytyy aina olla oikeassa asennossa (PS5™-
PS4™ tai PS3™), ennen kuin ratin USB-kaapeli yhdistetadn konsoliin. Vaihda liukukytkimen
asentoa irrottamalla USB-kaapeli konsolista ja vaihtamalla sitten kytkimen asentoa, ennen
kuin yhdistit USB-kaapelin uudelleen konsoliin.

- PlayStatione3-jarjestelmélla USB-liukukytkimen (5) taytyy olla aina PS3™-asennossa:
* Useimmat pelit tunnistavat ratin T500RS-rattina.

* Ratti toimii yhteensopivissa peleissa ja konsolin valikoissa.

* PS-toiminto on kaytettédvissa ratista kasin.

- PlayStatione5- ja PlayStatione4-konsoleilla USB-liukukytkimen (5) taytyy olla aina PS5™-
PS4™-asennossa:

* Ala unohda painaa rattiohjaimen PS-néppdinta (8), jotta voit kayttaa rattia.

* Useimmat pelit tunnistavat ratin T300 RS- tai T150-rattina.

* Ratti toimii yhteensopivissa peleissa ja konsolin valikoissa.

* CREATE/SHARE- ja PS-toiminnot ovat kaytettavissa ratista kasin.

- Lista peleistd, jotka ovat T150-ratin kanssa yhteensopivia PS5™-konsolilla, PS4™-
konsolilla ja PS3™-jérjestelmélld, (sekd kdyttimési pelin vaatima USB-liukukytkimen (5)
asento) I6ytyy osoitteesta: https://support.thrustmaster.com (napsauta Racing Wheels /
T150 Force Feedback / Games settings). Tatd listaa péivitetdan sadnnollisesti.
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RATTIOHJAIMEN JA POLJINSETIN AUTOMAATTINEN KALIBROINTI

Ratti kalibroi itsensd automaattisesti, kun rattiohjain kiinnitetddn sahkopistokkeeseen ja
rattiohjaimen ~ USB-liitin  yhdistetdédn  PlayStation®5-konsoliin,  PlayStation®4-konsoliin  tai
PlayStation®3-jarjestelmaan.

Toimenpiteen aikana rattiohjain kaantyy nopeasti vasemmalle ja oikealle, kattaen 1 080 asteen
kulman, ennen kuin se pysahtyy keskelle.

) VAROITUS:
Ald koskaan koske rattiohjaimeen sen kalibroidessa itsedan!
(Se voi johtaa virheelliseen kalibrointiin ja/tai vammoihin.)

POLJINSETIN AUTOMAATTINEN KALIBROINTI

Aia iking yhdistd poljinsettié rattiohjaimen jalustaan (tai irrota sitd jalustasta), kun se on yhdistetty
konsoliin, tai pelin aikana (se voi johtaa virheelliseen kalibrointiin).

Yhdista poljinsetti aina ennen rattiohjaimen yhdistamisté konsoliin.

Kun rattiohjaimen kalibrointi on suoritettu ja peli kaynnistetty, polkimet kalibroivat itsensa
automaattisesti muutaman painalluksen jélkeen.

VAROITUS:
Al ikina paina polkimia rattiohjaimen
itsekalibrointivaiheen aikana, tai kun pelié ladataan!
(Se voi johtaa virheelliseen kalibrointiin.)

Jos rattiohjain ja/tai poljinsetti ei toimi oikein, tai ne eivit vaikuta oikein kalibroiduilta:
Sammuta konsoli ja irrota rattiohjain taysin. Yhdista sitten kaikki johdot (mukaan lukien virtajohto ja
poljinsetti) ja kaynnista konsoli seké peli uudelleen.
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MODE-PAINIKE JA ILMAISINVALO (6)

Poljinsetin MODE-painike

T150:n mukana tullut poljinsetti sisaltaa kaksi poljinta.

Varmista poljinsettia kayttdessasi, etta imaisinvalo pysyy punaisena, kaasupoljin ei valttdmatta
muutoin toimi oikein.

T150 on yhteensopiva myds Thrustmasterin kolmen polkimen settien kanssa (myydaan erikseen);
voit niiden avulla vaihtaa elektronisesti kaasu- ja kytkinpolkimia keskenaan.

Tee se painamalla MODE-painiketta (6) kahden sekunnin ajan.

Rattiohjaimen sisdinen muisti tallentaa, ovatko polkimet vaihdettu kesken&an vai ei.

KAASU- JA KYTKINPOLKIMET MODE-ilmaisinvalon (6) véri
NORMAALI PUNAINEN
VAIHDETTU VIHREA

Muut MODE-painikkeen tiedot

MODE-painikkeesta ja iimaisinvalosta saa lisétietoa osoitteesta
https://support.thrustmaster.com/. Napsauta Racing Wheels / T150 ja valitse sitten Manual tai
FAQ.

OHJETIEDOSTOT JA UKK (FAQ)
Kay osoitteessa https://support.thrustmaster.com/. Napsauta Racing Wheels / T150 ja valitse
sitten Manual tai FAQ.

RATTIOHJAIMEN KAYTTOONOTTO PC:LLA*
RATTIOHJAIMEN LAITEOHJELMISTON PAIVITTAMINEN

* Sony Interactive Entertainment Europe ja Sony Interactive Entertainment LLC eivét ole antaneet
PC-yhteensopivuudelle hyvéksyntadnsa.

Lisaa tietoa 10ytyy osoitteesta https://support.thrustmaster.com/.
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Kuluttajan takuutiedot

Maailmanlaajuinen, Guillemot Corporation S.A., jonka rekisterdity toimisto sijaitsee osoitteessa
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (tésté eteenpain "Guillemot”), takaa
asiakkaalle, ettd tdméa Thrustmaster-tuote on materiaaleista ja tyon laadusta johtuvista vioista vapaa
takuuajan verran. Kaikki toimet sen noudattamiseksi on nostettava tdmén aikarajan siséllé.
Euroopan Union jésenvaltioissa se vastaa kahta (2) vuotta Thurstmaster-tuotteen toimituksesta.
Muissa maissa takuuaika vastaa Thrustmaster-tuotteen noudattamisvaatimusten aikarajaa sen
maan asiaankuuluvien lakien mukaisesti, jonka asukas kuluttaja oli Thrustmaster-tuotteen
ostopéivana (mikéali kyseisessa maassa ei ole téllaisia vaatimuksia, takuuajan kesto on yksi (1)
vuosi Thrustmaster-tuotteen ostopéivésta).

Ylia olevasta huolimatta ladattavilla akuilla on kuuden (6) kuukauden takuu ostopaivésta lahtien.
Mikéli tuote vaikuttaa takuuajan aikana vialliselta, ota valittdmasti yhteytta tekniseen tukeen, joka
kertoo noudettavista toimenpiteisté. Jos vika vahvistetaan, tuote taytyy palauttaa sen ostopaikkaan
(tai muuhun teknisen tuen osoittamaan paikkaan).

Téaman takuun puitteissa kuluttajan viallinen tuote joko korvataan uudella tai palautetaan
toimintakuntoon teknisen tuen valinnan mukaan. Jos takuuajan aikana Thrustmaster-tuotteelle
tehdaan korjaustoimia, miké tahansa vahintaén seitseman (7) paivaa kestényt jakso, jolloin tuote ei
ole kéytettavissa, lisdtaan se jaljelld olevaan takuuaikaan (tdma jakso alkaa siita paivésta, kun
asiakas pyytaa tukitoimia tai kun kyseessa oleva tuote luovutetaan korjattavaksi, mikali korjaukseen
luovuttamisen paivamaara on mydhaisempi kuin tukitoimipyynnén). Mikéli asiaankuuluva laki sen
sallii, Guillemotin ja sen tytéryhtididen taysi vastuuvelvollisuus (mukaan lukien valilliset vahingot)
rajoittuvat Thrustmaster-tuotteen toiminnan palauttamiseen tai sen korvaamiseen uudella. Mikali
asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot kiistaa kaikki takuut tuotteen myytévyydesta tai sopivuudesta
tiettyyn tarkoitukseen.

Téama takuu ei ole voimassa: (1) mikéli tuotetta on muokattu, avattu, muunneltu tai se on kérsinyt
vahinkoa epéasiallisen tai huonon kaytdn, huolimattomuuden, onnettomuuden, tavallisen kulumisen
tai mink& tahansa muun syyn johdosta, joka ei lity materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien,
mutta rajoittumatta, Thrustmaster-tuotteen yhdistdminen epésopivan osan kanssa, erityisesti
virtalahteet, ladattavat akut, laturit tai muut tuotteet, joita Guillemot ei ole toimittanut talle tuotteelle);
(2) mikali tuotetta on kaytetty missa tahansa muussa kuin kotikéytosséd, mukaan lukien
ammattimaisessa tai kaupallisessa kaytdssa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut); (3) mikali vian
iimetessa teknisen tuen ohjeita ei ole noudatettu; (4) ohjelmistojen kohdalla, kyseiselld ohjelmistolla
on erillinen takuu; (5) kayttdesineiden kohdalla (tuotteen elinian aikana vaihdettavat osat: esim.
kertakayttdiset paristot, kuulokkeet tai kuuloketyynyt); (6) lislaiteiden kohdalla (esim. kaapelit,
kotelot, pussit, laukut ja rannekkeet); (7) mikali tuote myytiin julkisessa huutokaupassa.

Tata takuuta ei voi siirtaa.

Téama takuu ei vaikuta kuluttajan laillisiin oikeuksiin hanen maassaan, mité tulee kuluttajatuotteiden
myyntiin.
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Ylimaaraiset takuuehdot

Takuuajan aikana Guillemot ei lahtSkohtaisesti tarjoa varaosia, silla tekninen tuki on ainoa osapuoli,
joka on valtuutettu avaamaan ja/tai korjaamaan Thrustmaster-tuotteita (pois lukien sellaiset
korjaustoimet, joita tekninen tuki saattaa pyytéa kuluttajaa tekeméaan kirjallisten ohjeiden kautta —
esimerkiksi korjaustoimen yksinkertaisuuden ja salassapitotarpeiden puuttumisen vuoksi - ja
toimittamalla kuluttajalla vaadittavat varaosat, jos ne ovat tarpeellisia).

Innovaatiosykleista johtuen ja suojellakseen tietotaitoaan seka likesalaisuuksiaan Guillemot ei
laht6kohtaisesti tarjoa mitaén uudelleenkasittelyilmoituksia tai varaosia Thrustmaster-tuotteille,
joiden takuuaika on umpeutunut.

Vastuuvelvollisuus

Mikéli asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot Corporation S.A. (tasta eteenpéin "Guillemot") ja sen
tytaryhtict kiistavat vastuunsa kaikista vahingoista, jotka johtuvat yhdesta tai useammasta
seuraavasta: (1) tuotetta on muokattu, avattu tai muunneltu; (2) kokoamisohjeita ei ole noudatettu;
(3) epaasiallisen tai huonon kayton, huolimattomuuden tai onnettomuuden (esim. isku) johdosta; (4)
tavallisen kulumisen johdosta; (5) tuotetta on kaytetty missa tahansa muussa kuin kotikéytossa,
mukaan lukien ammattimaisessa tai kaupallisessa kaytossa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut).
Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot ja sen tytéaryhtiét kiistavét vastuunsa kaikista
vahingoista, jotka eivét liity tuotteen materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta
rajoittumatta, ohjelmiston suoraan tai epasuoraan aiheuttamat vahingot, tai yhdistamalla
Thrustmaster-tuote minka tahansa epasopivan osan kanssa, mukaan lukien tietyt virtalahteet,
ladattavat akut, laturit tai muut osat, joita Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle).

( THRUSTMASTER® )
TEKNINEN TUKI

https://support.thrustmaster.com

. omG
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TEKIJANOIKEUS

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Kaikki oikeudet pidatetaan. Thrustmaster® on Guillemot
Corporation S.A. -yhtidon rekisterdity tavaramerkki. Guillemot Corporation S.A. -yhtion
valmistama ja jakelema. Kaikki muut tavaramerkit ja tuotenimet ovat taten tunnustettuja ja
haltijoidensa omaisuutta. Sisaltd, mallit ja tavaraselosteet voivat muuttua ilman erillista
ilmoitusta ja vaihdella maasta toiseen. Valokuvat ja kuvitukset eivat ole sitovia. Suunniteltu
Pohjois-Amerikassa ja Euroopassa, valmistettu Kiinassa.

Tarkoitettu vain PlayStation®5-konsoleilla, PlayStation®4-konsoleilla ja PlayStation®3-
jarjestelmilla kaytettavaksi.

"R", "PlayStation”, "PS5", "PS4", "PS3" ja "PlayStation Shapes Logo” ovat Sony Interactive
Entertainment Inc. -yhtidn rekisterdityja tavaramerkkeja. Kaikki oikeudet pidatetaan. Kaikki
muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta. Valmistettu ja jaeltu Sony Interactive
Entertainment LLC -yhtion lisenssin alaisesti.

YMPARISTONSUOJELUSUOSITUS

, Euroopan unionissa: Kayttoikénsé paétyttys tata tuotetta ei pidé laittaa kodin
sekajatteeseen, vaan se tulee viedd s&hkd- ja elektroniikkalaiteromun
(SER/WEEE) kerayspisteeseen kierratettavaksi.
Tama vahvistetaan tuotteesta, kayttdohjeesta sekd pakkauksesta I6ytyvalla
symbolilla.
Ominaisuuksistaan riippuen materiaalit voidaan kierrattad. Voit kierratyksen ja
muun sahko- ja elektroniikkaromun kasittelyn avulla auttaa merkittavasti
ymparistdn suojelussa.

Ota yhteytta paikallisiin viranomaisiin saadaksesi tietoa lahimmasta kerdyspisteesta.

Muissa maissa: Noudata paikallisia sahko- ja elektroniikkaromun kierrétyslakeja.

Pida n&ma tiedot tallessa. Varit ja koristeet voivat vaihdella.
Muoviset kiinnittimet ja tarrat tulee poistaa ennen tuotteen kayttoa.
www.thrustmaster.com

* Voimassa vain EU:ssa ja Turkissa

*
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150

FORCE FEEDBACK

Pre konzoly PlayStation®5, konzoly PlayStation®4
a systémy PlayStation®3

Navod na pouzitie

UPOZORNENIE:
Aby ste zabezpecili, ze Va3 pretekarsky volant T-GT Il bude v hrach fungovat' spravne,
mozno budete musiet nainStalovat automatické aktualizacie hry
(st k dispozicii, ked je Vasa konzola pripojena k Internetu).
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TECHNICKE VLASTNOSTI

PS5™.PS4™ [E_]PS3™

S— y.mm

1 Zakladha T150 7 Tlacidla SELECT/START na
2 Volant systémoch PS3™, SHARE/OPTIONS
3 2 sekvencné padla radenia (hore & dole) na konzolach PS4™ a
4 Smerové tlacidla CREATE/OPTIONS na konzolach
5 Vstavany posuvny prepina¢ USB pre pPS5™
konzoly PS5™, konzoly PS4™ a systémy 8 Tlacidlo PS
pPS3™ 9 Velky otvor so zavitom (pre
6 Tlacidlo MODE + Cervena/zelena svetelna upeviovaci systém a upeviiovaciu
kontrolka skrutku)

10 Upevriovaci systém
11 Kovova upeviiovacia skrutka
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8

R

12 Os riadenia

13 Tlacidla L3/R3

14 Napajaci kabel
alebo Konektor napéjania
(Ii8i sa v zavislosti od krajiny)

15 USB kabel a konektor pre pretekarsky
volant
16 Konektor prevodovky
(prevodovka sa predava samostatne)
17 Konektor sady pedalov
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ZAPOJENIE PRE'vI'EKARSKEHO VOLANTU DO ELEKTRICKEJ ZASUVKY:
PRECITAJTE NEZ BUDETE POKRACOVAT!

Napéjanie Vasho pretekarskeho volantu sa |ii podla krajiny, kde ste zariadenie zakupili.

Iba eurdpske verzie
Délezitd poznamka: Eurépska verzia modelu T150 je vybavena internym zdrojom napéjania, ktory
sa nachadza priamo vo vnutri zékladne pretekarskeho volantu.

Eurdpska verzia musi byt napajana vyluéne napatim 220V!
Nikdy neotvarajte zakladriu pretekarskeho volantu - nebezpeéenstvo urazu elektrickym
pradom

msxanAELEmlc SHOCK! Power Supply
Do narupzm
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

- Jednoducho pripojte sietovy konektor pretekarskeho volantu k 220V zasuvke.

Ostatné verzie (mimoeurdpske)
Poznédmka: Na rozdiel od eurdpskej verzie je mimoeurépsky model T150 vybaveny externym
zdrojom napéjania; s pretekérskym volantom je dodévané Specifické zariadenie.

- Pripojte externy adaptér k prisluSnému konektoru umiestnenému na zadnej strane pretekarskeho
volantu a potom pripojte externy sietovy napajaci adaptér k Standardnej zasuvke s rovnakym
napéatim.
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UPOZORNENIE

Pred pouzitim tohto produktu si prosim pozorne precitajte tento navod a odlozte si ho pre neskorsie
pouzitie.

Varovanie - Uraz elektrickym pradom

* Produkt uchovavaite na suchom mieste a nevystavuijte ho prachu alebo sineénému Ziareniu.

* Nekrdtte ani netahajte za konektory a kable.

* Na vyrobok ani na jeho konektory nevylievajte kvapaliny.

* Vyrobok neskratujte.

* Nikdy vyrobok nerozoberajte; nehadzte do ohnia a nevystavujte ho vysokym teplotam.

* Nepouzivajte iny napajaci kabel ako ten, ktory je dodavany s Vasim pretekarskym volantom.

* Nepouzivajte napajaci kabel alebo jeho konektory, ak su poskodené, rozdelené alebo zlomené.

* Uistite sa, Ze napéjaci kabel je spravne zapojeny do elektrickej zasuvky a spravne pripojeny do
konektora na zadnej strane zakladne pretekarskeho volantu.

* Pretekarsky volant neotvarajte: vo vnutri nie sU Ziadne diely opravitelné pouzivatelom. Pripadné
opravy musi vykonat vyrobca, jeho autorizovany zastupca alebo kvalifikovany technik.

* Pouzivajte iba upeviiovacie systémy/prisluenstvo urené vyrobcom.

* Ak pretekarsky volant funguje neobvykle (ak vydava neobvyklé zvuky, teplo alebo pachy),
okamZite ho prestarite pouzivat, odpojte napajaci kabel z elektrickej zasuvky a odpojte dalSie
kable.

* Ak nebudete pretekarsky volant dih$i ¢as pouzivat, odpojte jeho napéjaci kabel z elektrickej
zasuvky.

* Elektricka zasuvka musi byt umiestnend v blizkosti zariadenia a musi byt fahko pristupna.

AVetracie otvory

Dbajte na to, aby ste neblokovali Ziadny z vetracich otvorov na zakladni pretekarskeho volantu. Pre
optiméalne vetranie postupuijte takto:

* Z&kladriu volantu umiestnite najmenej 10 cm od povrchov stien.

* Zékladiu neumiestriujte do akychkolvek tesnych priestorov.

* Nezakryvajte zakladriu.

* Dbajte na to, aby sa na vetracich otvoroch nehromadil prach.

Z bezpeénostnych dévodov nikdy nepouzivajte pedalovu sadu s bosymi nohami
alebo ked’ mate na nohach iba ponozky.
THRUSTMASTER® SA ZRIEKA VSETKEJ ZODPOVEDNOSTI V PRIPADE
ZRANENIA VYPLYVAJUCEHO Z POUZITIA SADY PEDALOV BEZ OBUVI.

AVarovanie - Zranenia v dosledku silovej spétnej vézby force feedback a opakovanych

pohybov

Hranie s pretekarskym volantom s force feedback méze sposobit bolest svalov alebo kibov. Aby ste

sa vyhli problémom:

* Viyvaruijte sa prili§ dihej dobe hrania.

* Po kazdej hodine hry si dajte 10 az 15 minttovu prestavku.

* Ak pocitite Unavu alebo bolest v rukach, zapéstiach, ramenach, chodidlach alebo nohach,
prestanite hrat a na niekolko hodin si oddychnite, nez zacnete hrat znova.
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AVarovanie - Zranenia v ddsledku silovej spatnej vazby force feedback a opakovanych
pohybov (pokracovanie)

* Ak priznaky alebo bolest pretrvavaju aj pri dalSom hrani, prestarte hrat a poradte sa so svojim
lekarom.

* Uchovavajte mimo dosahu deti.

* Pocas hrania vzdy nechajte obe ruky spravne poloZené na volante bez toho, aby ste sa Uplne
pustili.

* Po¢as hrania nikdy nedavajte ruky alebo prsty pod pedale ani nikde blizko pedalovej stpravy.

* Pocas kalibracie a hrania nikdy nedavajte ruku ani dlaf do otvorov v pretekarskom volante.

* Uistite sa, Ze je zakladiia pretekarskeho volantu spravne zaistena podla pokynov v tejto prirucke.

TAZKY PRODUKT
S produktom mézu manipulovat iba Dajte pozor, aby ste produkt nezhodili na
pouzivatelia starsi ako 14 rokov seba alebo na niekoho iného!
VZDY NIKDY NIKDY
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AVarovanie-Nebez e&enstvo privretia do pedalu pri hrani

* Pedale uchovavajte mimo dosahu deti.

* Pocas hrania nikdy nedavajte prsty na boky pedalov alebo do ich blizkosti.

* Po¢as hrania nikdy nedavajte prsty na zadnu zakladriu pedalov alebo do jej blizkosti.
* Pocas hrania nikdy nedavajte prsty na prednu zakladriu pedalov alebo do jej blizkosti.

NIKDY NIKDY NIKDY

AVarovanie - Nebezpecenstvo privretia do pedalu mimo hrania

* Stpravu pedalov ulozZte na bezpe¢nom mieste a uchovavajte ju mimo dosahu deti.

AKTUALIZACIA FIRMVERU PRETEKARSKEHO VOLANTU

Firmvér obsiahnuty v zakladni Vasho pretekarskeho volantu je mozné aktualizovat na novsiu verziu
s vylepSeniami produktu.

Ak cheete zobrazit verziu firmvéru, ktori aktuélne pouziva Va$ pretekarsky volant, a podla potreby
ju aktualizovat: na PC navtivte stranku https://support.thrustmaster.com. Kliknite na Racing
Wheels/ T150, potom vyberte Firmware a postupujte podfa pokynov popisujicich postup
stahovania a inStalacie.

Délezita poznamka:

Pri hrani na PC musi byt posuvny spina¢ USB (5) na zakladni pretekarskeho volantu vzdy
nastaveny do polohy PS3™.
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NASTAVENIE SKLONU PEDALU

Sklon pedalu je nastavitelny.
Pokyny na nastavenie kazdého pedalu su k dispozicii na https://support.thrustmaster.com/.
Kliknite na Racing Wheels / T150 a potom vyberte moznost Manual alebo FAQ.

PRIPOJENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU

Pripevnenie zakladne pretekarskeho volantu ku stolu alebo k inému povrchu

1. Polozte pretekarsky volant na stdl alebo na akykolvek iny vodorovny, rovny a stabilny povrch.

2. Vlozte upeviiovaciu skrutku (11) do systému uchytenia (10), potom zariadenie utiahnite ota¢anim

skrutky proti smeru hodinovych rugiciek tak, aby sa napojila do velkého otvoru so zavitom (9)
umiestneného pod pretekarskym volantom, az kym nebude volant dokonale stabilny.

VZDY NIKDY

UPOZORNENIE: Skrutku nikdy neutahujte samostatne, ak nie je pripevneny
upeviovaci systém!
(pretekarsky volant by sa mohol poskodit).
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PRIPOJENIE /
ODPOJENIE

v smere
hodinovych
ruciciek

Pre uvolnenie:

Otocte skrutku
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Pripojenie sady pedalov ku kokpitu

1. Pripevnite sadu pedalov pomocou malych skrutkovych zavitov umiestnenych na spodnej strane.
2. Zaskrutkujte dve skrutky M6 (nie su sucastou balenia) cez policu kokpitu a potom ich zasurite do
dvoch malych zavitov skrutiek umiestnenych na spodnej strane sdpravy pedalov.
Dolezité: Dizka dvoch skrutiek M6 nesmie prekrocit hribku police + 10 mm; dihgie skrutky by
mohli spdsobit poSkodenie vnutornych komponentov umiestnenych v stprave pedalov.

Schémy usporiadania kokpitu (pre umiestnenie zakladne pretekdrskeho volantu a/alebo sady
pedalov) st k dispozicii na https:/support.thrustmaster.com: kliknite na Wheels / T150, potom vyberte
moznost Manual alebo FAQ.

MAPOVANIE ~PRE = KONZOLY  PLAYSTATION®5,  KONZOLY
PLAYSTATION®4 A SYSTEMY PLAYSTATION®3

Directional
buttons

START (PS3™)
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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NASTAVENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU PRE KONZOLY PLAYSTATION®S,
KONZOLY PLAYSTATION®4 A SYSTEMY PLAYSTATION®3

1. Pripojte sadu pedalov k konektoru (17) umiestnenému v zadnej ¢asti zakladne pretekarskeho
volantu.
2. Pripojte napéjaci kabel ku konektoru (14) umiestnenému v zadnej ¢asti zakladne pretekarskeho
volantu.
3. Zapojte napéjaci kabel do elektrickej zasuvky s rovnakymi parametrami napatia. i
Viac informécii o tejto téme néjdete v Casti ZAPOJENIE PRETEKARSKEHO
VOLANTU DO ELEKTRICKEJ ZASUVKY na strane 3 v tomto navode.

4. V zavislosti od konzoly alebo hry, ktoré pouzivate, posufite prepina¢ USB (5) na zakladni
pretekarskeho volantu.

5. Pripojte konektor USB (15) pretekarskeho volantu k jednému z portov USB konzoly.

6. Po zapnuti konzoly sa Va3 pretekarsky volant automaticky skalibruje.

7. Na konzolach PlayStatione5 a konzolach PlayStatione4 (ked je posuvny prepina¢é USB
nastaveny na poziciu PS5™-PS4™): na pretekarskom volante stlacte tlacidlo PS (8) a prihlaste
sa do svojho Uctu PlayStation™Network, aby bolo mozné volant pouzivat.

Teraz mézete hrat!

Dolezité poznamky:

- Pred pripojenim USB kabla volantu ku konzole musi byt posuvny prepina¢ USB (5) na
zakladni pretekarskeho volantu vzdy nastaveny do spravnej polohy (PS5™-PS4™ alebo
PS3™). Ak chcete zmenit' polohu posuvného prepinaca, odpojte kabel USB od konzoly a
potom pred opatovnym pripojenim kabla USB ku konzole zmerite polohu prepinaca.

- Na systémoch PlayStation®3 musi byt posuvny prepinaé USB (5) vzdy nastaveny do
polohy PS3™:

*Volant je vo vécsine hier rozpoznany ako volant T500RS.

*Volant je funkény v kompatibilnych hrach a v menu konzoly.

* Funkcia ,,PS“ je funkéna na volante.

- Na konzolach PlayStatione5 a konzolach PlayStatione4, s posuvnym prepinacom USB (5) v
polohe PS5™-PS4™:

* Nezabudnite stlacit’ tlacidlo PS (8) na pretekarskom volante, aby ste mohli volant pouzivat'.

*Volant je vo vacsine hier rozpoznany ako volant T300 RS alebo T150.

*Volant je funkény v kompatibilnych hrach a v menu konzoly.

* Na volante su funkéné funkcie ,,CREATE / SHARE* a ,,PS*.

- Zoznam hier kompatibilnych s konzolou PlayStatione5, s konzolou PlayStatione4, so
systémom  PlayStation®3 as T150 (spolu s poZadovanou poziciou pre USB posuvny
prepinac (5) podla hranej hry) je k dispozicii na: https:/support.thrustmaster.com (kliknite
na Racing Wheels / T150 Force Feedback / Games settings). Tento zoznam je pravidelne
aktualizovany.
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AUTOMATICKA ~ KALIBRACIA ~ PRETEKARSKEHO ~ VOLANTU
A PEDALOVEJ SADY

Volant sa automaticky skalibruje, ked zapojite pretekarsky volant do elektrickej zasuvky a pripojite
USB konektor pretekarskeho volantu ku konzole PlayStation®5, konzole PlayStation®4 alebo
systému PlayStation®3.

Pocas tejto fazy sa pretekarsky volant bude rychlo ota¢at smerom dolava a doprava a pokryvat
uhol 1080 stupriov a potom sa zastavi v strede.

UPOZORNENIE:
Pocas fazy autokalibracie sa nikdy nedotykajte pretekarskeho volantu!
(Mohlo by to mat za nasledok nespravnu kalibraciu a/alebo zranenie oséb.)

AUTOMATICKA KALIBRACIA SADY PEDALOV

Nikdy nepripéjajte pedalovi sadu k zakladni pretekarskeho volantu (ani ho neodpéjajte od zakladne),
ked je pripojena ku konzole alebo pocas hry (mohlo by to mat za nasledok nespravnu kalibraciu).

Pred pripojenim pretekarskeho volantu ku konzole vzdy pripojte sadu pedalov.

Po dokongeni kalibracie pretekarskeho volantu a spusteni hry sa pedale po niekolkych stlateniach
automaticky nakalibruju.

UPOZORNENIE:
Nikdy nestlacajte pedale pocas fazy autokalibracie
pretekarskeho volantu alebo pocas nacitavania hry!
(MéZe to mat’ za nasledok nespravnu kalibraciu.)

Ak Vas pretekarsky volant al/alebo pedalova sada nepracuju spravne alebo sa zdaju byt
nespravne kalibrované:

Vypnite konzolu a Uplne odpojte pretekarsky volant. Potom znova pripojte v3etky kable (vratane
napajacieho kabla a sady pedalov) a restartujte Vasu konzolu a hru.
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TLACIDLO MODE A SVETELNA KONTROLKA (6)

Tlacidlo MODE pre sadu pedalov

Sada pedalov, ktora je si¢astou modelu T150, ma 2 pedale.

Pri pouZivani tejto sady pedalov sa uistite, ze kontrolka zostava Cervend, inak nebude plynovy pedal
fungovat spravne.

T150 je tiez kompatibilny so sadami pedalov Thrustmaster s 3 pedalmi (predavané samostatne);
tieto umozriuju elektronicky zamenit pedale plynu a spojky.

Stadi stlacit na 2 sekundy tlacidlo MODE (6).

Internd pamat pretekarskeho volantu uklada, ¢i boli pedale zamenené alebo nie.

PEDALE PLYNU A SPOJKY Farba kontrolky MODE (6)
NORMALNE CERVENA
ZAMENENE ZELENA

DalSie informacie tykajlice sa tlacidla MODE

Ak sa chcete dozvediet viac informécii o tlacidle a kontrolke MODE, navtivte prosim stranku
https://support.thrustmaster.com. Kliknite na Racing Wheels / T150, a potom vyberte Manual
alebo FAQ.

POMOCNE SUBORY A CASTO KLADENE OTAZKY
Prosim navstivte https://support.thrustmaster.com. Kliknite na Racing Wheels / T150, a potom
vyberte Manual alebo FAQ.

NASTAVENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU PRE PC*
AKTUALIZACIA FIRMVERU PRETEKARSKEHO VOLANTU

*Kompatibilita s PC nie je schvélené spolocnostami Sony Interactive Entertainment Europe a Sony
Interactive Entertainment LLC.

Dal3ie informécie najdete na adrese https://support.thrustmaster.com/.
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INFORMACIE O ZARUKE

Celosvetovo, spolocnost Guillemot Corporation S.A., ktorej sidlo sa nachadza na adrese Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francizsko (dalej len "Guillemot") zaruCuje spotrebitelovi,
ze poCas zaruénej doby, ktord je zhodna s ¢asovym limitom na podanie reklamécie na tento
produkt, tento Thrustmaster produkt neméa materialne chyby ani vyrobné chyby.

V krajinach Eurépskej Unie zaruéna doba zodpoveda obdobiu dvoch (2) rokov od dodania produktu
Thrustmaster. V inych krajinach zodpoveda zaru¢na doba lehote pre podanie reklaméacie na produkt
Thrustmaster podla platnych zakonov krajiny, v ktorej mal spotrebitel' bydlisko k datumu kupy
produktu Thrustmaster (ak takyto zékon v prisludnej krajine neexistuje, potom je zaruéna doba
jeden (1) rok od pévodného datumu zakupenia produktu Thrustmaster).

Bez ohladu na vy3Sie uvedené, sa na nabijatelné batérie vztahuje zaruénd doba Siestich (6)
mesiacov od datumu nakupu.

Ak poCas zéruénej doby ddjde na produkte ku chybe, okamzite kontaktujte Technicki podporu,
ktora Vam oznami dalsi postup. Ak je chyba potvrdena, produkt musi byt vrateny v mieste jeho
nakupu (alebo na inom mieste uvedenom Technickou podporou).

V kontexte tejto zaruky ma Technickd podpora moznost rozhodnut, ¢i bude chybny produkt
spotrebitela bud vymeneny alebo opraveny do funkéného stavu. Ak v priebehu zérucnej doby
podlicha produkt Thrustmaster takejto oprave, kazda doba najmenej siedmych (7) dni, pocas
ktorych je vyrobok nepouzitelny, bude doplnena do zostavajlicej zarucnej doby (toto obdobie zacina
plyndt od datumu Ziadosti spotrebitela alebo datumom, kedy je dany vyrobok dodany na opravu, ak
je datum, kedy je vyrobok dodany na opravu po datume podania Ziadosti). Ak to umoZziiuju platné
pravne predpisy, pina zodpovednost spolo¢nosti Guillemot a jej dcérskych spoloénosti (vratane
naslednych $kdd) je obmedzena na navrat produktu do funkéného stavu alebo na vymenu produktu
Thrustmaster. Ak to dovoluje platné pravo, spoloénost Guillemot neposkytuje zaruku
obchodovatelnosti a spdsobilosti pre urcité pouZitie.

Této zaruka sa nevztahuje na: 1. ak bol vyrobok upraveny, otvoreny, pozmeneny alebo poSkodeny
v désledku nevhodného alebo hrubého pouZzivania, nedbanlivosti, nehody, bezného opotrebenia,
alebo akejkolvek inej priciny nesuvisiacej s materiainou alebo vyrobnou chybou (vratane, nie vSak
vyluéne, kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napajacich
zdrojov, nabijatelnych batérii, nabijaciek, alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento
vyrobok); (2) ak bol vyrobok pouZity na akékolvek iné pouzitie ako na doméace pouZitie, a to aj na
profesionaine, alebo komeréné Ucely (napriklad herne, Skolenia, sitaze); (3) v pripade nedodrzania
pokynov poskytnutych Technickou podporou; (4) softvér, pri¢om uvedeny softvér podlieha osobitnej
zaruke; (5) spotrebné materialy (prvky, ktoré sa maju vymenit pocas Zivotnosti vyrobku: napriklad
jednorazové batérie, zvukové supravy alebo sluchadla); (6) na prisluSenstvo (napriklad kable,
puzdra, vrecka, tasky, popruhy na zapastie); (7) ak bol vyrobok predany vo verejnej drazbe.

Této zéruka nie je prenosna.

Zakonné prava spotrebitela, pokial ide o zakony platné pre predaj spotrebného tovaru v jeho alebo
jej krajine, nie su touto zarukou ovplyvnené.
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Dalsie zaruéné ustanovenia

Pocas zarucnej lehoty, Guillemot neposkytuje Ziadne nahradné diely, vzhladom na skutoénost, ze
Technickd podpora je jedina strana opravnena otvorit a/alebo opravit akykolvek Thrustmaster
produkt (Vynimkou je pripadné poziadanie Technickej podpory o nasledovanie pisomnych pokynov
na opravy, ktoré ma vykonat uZivatel - napriklad pre ich jednoduchost a dostupné opravné postupy
- a v pripade potreby dodanie nahradnych dielov uZivatelovi).

Kvéli inovanym cyklom a vzhladom na ochranu know-how a obchodného tajomstva spolo¢nosti,
Guillemot neposkytuje opravné postupy alebo nahradné diely na Thrustmaster produkty po uplynuti
ich zéruénej lehoty.

Zodpovednost

Ak to dovoluju platné zakony, spoloénost Guillemot Corporation S.A. (dalej len "Guillemot") a jej
dcérske spolocnosti nenest Ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody spdsobené jednym alebo
viacerymi z nasledujucich pripadov: 1. vyrobok bol upraveny, otvoreny alebo pozmeneny; (2)
nedodrzali sa montazne indtrukcie; (3) nevhodné alebo hrubé pouzivanie, nedbalost, nehoda
(napriklad néraz); (4) bezné opotrebenie; (5) pouzivanie vyrobku na akékolvek iné pouzitie ako na
domace pouzitie, a to aj na profesionalne, alebo komeréné Ucely (napriklad herne, $kolenia,
sitaze). Ak to dovoluju platné zakony, spoloénost Guillemot a jej dcérske spolognosti nenesu
Ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody, ktoré neslvisia s materialnou alebo vyrobnou vadou vo
vztahu k vyrobku (vratane, nie vSak vyluéne, za akékolvek Skody spdsobené priamo alebo
nepriamo akymkolvek softvérom, alebo kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek
nevhodnym prvkom, vratane napédjacich zdrojov, nabijatelnych batérii, nabijadiek alebo inych
prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento vyrobok).

( THRUSTMIASTER® )
TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

. omG
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AUTORSKE PRAVA

©2021 Guillemot Corporation S.A. V3etky prava vyhradené. Thrustmaster® je registrovana
ochranna znamka spolo¢nosti Guillemot Corporation S.A. Vyraba a distribuuje ju spolo¢nost
Guillemot Corporation S.A. VSetky ostatné ochranné znamky a nazvy znaciek su tymto
uznané a su majetkom ich prislusnych vlastnikov. Obsah, dizajn a technické parametre sa
moézu menit bez predchadzajiceho upozornenia a mézu sa v jednotlivych krajinach lisit.
Fotografie a ilustracie nie su zavazné. Navrhnuté v Severnej Amerike a Eurépe, vyrobené v
Cine.

Pre pouZitie vyhradne s konzolami PlayStation®5, konzolami PlayStation®4 a systémami
PlayStation®3.

., ,PlayStation”, ,PS5", ,PS4”, ,PS3" a ,PlayStation Shapes Logo” su registrované
ochranné znamky alebo ochranné zndmky spolocnosti Sony Interactive Entertainment Inc.
Vsetky prava vyhradené. Vsetky ostatné ochranné znamky su majetkom prislusnych
vlastnikov. Vyrobené a distribuované na zaklade licencie od spolo¢nosti Sony Interactive
Entertainment LLC.

ODPORUCANIE PRE OCHRANU ZIVOTNEHO PROSTREDIA

o «V Eurépskej anii: Na konci svojej zivotnosti by sa nemal tento produkt vyhodit s

v beZnym domovym odpadom, ale mal by byt odovzdany na recyklaciu v zbernom

}‘ mieste na likvidaciu odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni. Potvrdzujdci

‘o symbol o recyklacii najdete na produkte, na navode na pouZzitie alebo na obale. V

; zavislosti od ich vlastnosti, moZu byt materidly recyklované. Prostrednictvom

- recyklacie a inych foriem spracovania odpadu z elektrickych a elektronickych
zariadeni mdzete vyznamne prispiet k ochrane Zivotného prostredia. Pre ziskanie

informécie o pre vas najblizSom moznom mieste odovzdania, kontaktujte miestne organy.

Pre vSetky ostatné krajiny: DodrZujte miestne zakony o recyklacii elektrickych a elektronickych

zariadeni.

Ponechajte si tieto informécie. Farby a ozdobnost sa mozu lisit.

Plastové spony a lepiace pasky by sa mali z vyrobku pred jeho pouzitim odstranit.

www.thrustmaster.com

*Pouzitelné len pre EU a Turecko

s
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150

FORCE FEEDBACK

PlayStation®5 konzolokhoz, PlayStation®4 konzolokhoz
és PlayStation®3 rendszerekhez

Hasznalati Utmutato

FIGYELMEZTETES:
Ahhoz, hogy a T150 versenykormany funkcioi megfeleléen mikodjenek a jatékban,
szilkséges lehet a jaték automatikus frissitéseinek a telepitése
(elérhetd, ha a konzol az Internethez van csatlakoztatva).
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MUSZAKI LEiRAS

PS5™.pS4™ [E_]PS3™ é
I
| ‘h"\

1 T150 alap 7 SELECT/START gombok PS3™
2 Kormany rendszerekhez, SHARE/OPTIONS
3 2 szekvencidlis kormanyvalto (fel & le) PS4™ konzolokon és
4 Irényitogombok CREATE/OPTIONS PS5™
5 Beépitett USB cstszokapcsold PS5™ konzolokon

konzolokhoz, PS4™ konzolokhoz és PS gomb
PS3™ rendszerekhez Nagy menetes lyuk
6 MODE gomb + piros/zold jelzéfény (régzitdrendszerhez és csavarhoz)
10 Régzitérendszer
11 Fém rogzitécsavar

© oo
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® usB
12 Kormanytengely 15 Versenykormany USB kabel és
13 L3/R3 gombok csatlakozo
14 Aramkabel 16 Sebességvaltd csatlakozd
vagy Aramcsatlakozo (a sebességvalto kilén kaphatd)
(orszégonként eltéro) 17 Pedalszett csatlakozd
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A VERSENYKORMANY CSATLA’KOZTATéSA KONNEKTORHOZ:
FIGYELMESEN OLVASSA EL HASZNALAT ELOTT!

A versenykormany aramellatasa orszagonkeént eltér, attol fliggben hol vasarolta az eszkozt.

Csak eurdpai valtozat esetén
Fontos megjegyzés: a T150 europai véltozat egy belsé tapegységgel rendelkezik, mely kbzvetlendil
a versenykormany alapjaban talalhato.

Az eurdpai véltozatot kizarélag 220V-al hasznalja!
Ne nyissa fel a versenykormany alapjat — aramiités veszély!

msxgﬂgﬁﬂ?.lom Power Supply
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

- Egyszer(ien csatlakoztassa a versenykormany halézati csatlakozéjat egy 220V-os konnektorba.

Egyéb valtozatok (nem eurdpai)
Megjeqyzés: Az eurdpai véltozattél eltéréen a nem-eurépai T150 egy kiilsé tapegységgel
rendelkezik, a specidlis eszkdz a versenykormanyhoz jar.

- Csatlakoztassa a kiilsé atalakitot a versenykormany hatuljan talalhaté erre szolgélé csatlakozohoz,
majd csatlakoztassa a kiils6 halozati atalakitot egy megfeleld fesziltségii normal konnektorhoz.
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FIGYELMEZTETES

Hasznalat elétt figyelmesen olvassa el az Utmutatét és tartsa meg késébbi hasznélatra.

Figyelmeztetés — Elektromos aramiités

* Tartsa a terméket széraz helyen és ne tegye ki pornak vagy napfénynek.

* Ne csavarja vagy hlizza meg a csatlakozot és kabelt.

* A termék vagy a csatlakozoja ne érintkezzen folyadékkal.

* Ne zérja rovidre a terméket.

* Ne szerelje szét a terméket; ne dobja bele tlizbe és ne tegye ki magas hémérsékletnek.

* Csak a versenykormanyhoz tartozé aramkabelt hasznalja.

* Ne hasznélja az dramkabelt, ha a kabel vagy a csatlakozok sériiltek, szakadtak vagy torottek.

* Gy6z6djon meg réla, hogy az aramkabel megfeleld modon van bedugva a konnektorba és
megfelelé modon csatlakozik a versenykormany hatuljan talalhaté csatlakozéba.

* Ne nyissa fel a versenykormanyt: semmilyen a felhasznalé altal javithaté alkatrész nincs benne.
Csak a gyartd, a meghatalmazott képviseld és szakképzett technikus javithatja a terméket.

* Kizérolag a gyarto altal megjeldlt rogzitérendszert/kiegészitét hasznalja.

* Amennyiben a versenykormany mikodésében hibat észlel (ha a megszokotté! eltéré a hangja, a
hémérséklete vagy a szaga), azonnal hagyja abba a haszndlatat, hizza ki az aramkabelt a
konnektorbdl és az egyéb kabeleket az eszkdzbdl.

* Amennyiben a versenykormanyt hosszabb ideig nem haszndlja, hizza ki az aramkabelt a
konnektorbol.

* A konnektor legyen a felszerelés kdzelében, kdnnyen hozzaférhetd helyen.

A Szellézés

Gy6z6djon meg réla, hogy semmi nem gatolia a versenykormany alapjanak a szellézését. A
megfeleld szell6zés érdekében tegye a kovetkezSket:

* Helyezze a kormany alapjat legalabb 10 cm-re a falfelllettél.

* Ne tegye az alapot szlik helyre.

* Ne fedje le az alapot.

* A szellozdnyilast tartsa tisztan, ne porosodjon.

Biztonsagi okokbol, soha ne hasznalja a pedalokat
mezitlab vagy csak zoknit viselve.
A THRUSTMASTER® SEMMILYEN SERULESERT NEM VALLAL FELELGSSEGET,
AMI A PEDALOK CIPG NELKULI HASZNALATABOL ERED.

A Figyelmeztetés — Az ismétl6dé mozdulatokbdl és az erdvisszacsatolashdl adodé

sériilések

Force feedbackkel m(ikddd versenykormany hasznélata izom vagy izileti fajdalmakhoz vezethet.

Hogy ezt elkeriilje

* Ne jatsszon tul sokaig egyszerre.

* Tartson minden jatékkal toltott ora utan 10-15 perc sziinetet.

* Ha faradtsagot vagy barmilyen fajdalmat észlel a kézfejében, csukléjaban, labfejében vagy
lababan, hagyja abba a jatékot és pihenjen par érat az Uj jaték megkezdése el6tt.
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A Figyelmeztetés — Az ismétlodé mozdulatokbdl és az erdvisszacsatolasbél adédo
sériilések (folytatas)

* Ha a fent emlitett tlinetek vagy fajdalom Ujra jelentkezik jaték kdzben, hagyja abba és keresse fel
orvosat.

* Tartsa gyermekektdl tavol.

* Jaték kozben, mindig tartsa mind a két kezét a kormanyom a megfelelé helyen, anélkiil, hogy
teljesen elengedné.

* Jaték kdzben, soha ne tegye a kezét vagy uijjait a pedalok ald vagy a pedalok kézelébe.

* Kalibralas és jaték kdzben, soha ne tegye a kezét vagy karjat a versenykormany nyilasaiba.

* Gy6z6djon meg réla, hogy az alabbi Gtmutaté utasitasainak megfeleléen van az alap rogzitve.

NEHEZ TERMEK
A terméket csak 14 éves vagy annal Ne ejtse a terméket magara vagy
idésebb jatékos hasznalhatja masokra!

HIBAS

HELYES
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* A pedalszettet tartsa gyermekektdl tavol.

* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait a pedalok oldaléra vagy az oldal kézelébe
* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait a pedalok mdgé vagy a hatulja kdzelébe.
* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait a pedalok elé vagy az eleje kdzelébe.

Figyelmeztetés — A pedalok becsipédést okozhatnak jaték kozben

HIBAS HIBAS HIBAS

A Figyelmeztetés — A pedalok becsipddést okozhatnak jatékon kiviil

* Tartsa a pedalszettet biztonsagos helyen és gyermekektd| tavol.

A VERSENYKORMANY FIRMWARE-JENEK FRISSITESE

A versenykormany alapjaban talalhato firmware frissithetd az aktudlis verzidval a hatékonyabb
mkodéseért.

hasznalva, latogasson el a https://support.thrustmaster.com/ weboldalra. Kattintson a Racing
Wheels / T150-re, majd vélassza ki a Firmware-t és kovesse a letdltésre és telepitésre vonatkozd
utasitasokat.

Fontos megjegyzés:
PC-n, a versenykormany alapjan talalhatéo USB cstiszokapcsold (5) mindig a PS3™ pozicioba
legyen allitva.
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A PEDAL DOLESSZOGENEK BEALLITASA

A pedalok ddlésszdge allithato.

A pedalok délésszogének bedllitasahoz szlikséges utasitasokat a
https:/isupport.thrustmaster.com/ weboldalon érheti el. Kattintson a Racing Wheels / T150-re,
majd valassza ki a Manual-t (Utmutaté) vagy a FAQ-t (GYIK).

A VERSENYKORMANY ROGZITESE

A versenykormany rogzitése asztalra vagy pultra

1. Helyezze a versenykormanyt az asztalra, vagy egyéb vizszintes, lapos, stabil fellletre.

2. Helyezze be a rogzitécsavart (11) a rdgzitorendszerbe (10), majd addig csavarja a csavart az

éramutatd jarasaval ellentétes irdnyba a versenykormany aljan taldlhatd nagy menetes lyukba
(9), amig az tokéletesen stabilan nem all

HELYES HIBAS

FIGYELMEZTETES Ne htizza meg a csavart 6hmagaban, anélkiil, hogy a
rogzitérendszer a helyén lenne!
(Ez a versenykormany sériilését okozhatja.)
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ROGZITES |
ELTAVOLITAS

9/16




A pedalok rogzitése pildtafiilkébe

1. Rogzitse a pedalszettet a pedalszett aljan talalhato kisebb csavar helyeket hasznalva.

2. Csavarjon ketté M6-0s csavart (nem a csomag része) a pilétafililkében talalhaté pedaltartoba és
a pedalok aljan talalhato két kisebb csavarhelybe.
Fontos: A két M6-os csavar nem lehet hosszabb, mint maga a pedaltarto vastagsaga plusz 10
mm, hogy elkeriilhesse a pedalszett belsé elemeinek a sériilését

Elrendezési abrék pilotafiilkéhez (a versenykormédny alapjénak ésivagy a pedalszett helyzete) a
https:/support.thrustmaster.com weboldalon érhetbek el: kattintson a Wheels / T150-re, majd valassza
ki a Manual-t (Utmutatd) vagy a FAQ-t (GYIK).

A PLAYSTATION®S KONZOLOK, PLAYSTATION®4 KONZOLOK ES
PLAYSTATION®3 RENDSZEREK GOMBKIOSZTASA

Directional
buttons

START (PS3™
OPTIONS
(PS4T4/PS5™)
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A VERSENYKORMANY BEALLITASA PLAYSTATION®5 KONZOLOKHOZ,
PLAYSTATION®4 KONZOLOKHOZ ES PLAYSTATION®3
RENDSZEREKHEZ

1. Csatlakoztassa a pedalszettet a versenykormany alapjan, hatul talélhaté csatlakozdba (17).
2. Csatlakoztassa az aramkabelt a versenykormany alapjan, hatul talalhaté csatlakozdba (14).
3. Csatlakoztassa az aramkabelt a megfeleld fesziiltségli konnektorba.
Tovabbi informaciéért olvassa el az uatmutaté 3. oldalan talélhato
A VERSENYKORMANY CSATLAKOZTATASA KONNEKTORHOZ részt.

4. Allitsa a versenykormany alapjan talalhaté USB cstiszokapcsolét (5), attdl fiiggden, hogy melyik
rendszert vagy jatékot hasznalja.

. Csatlakoztassa a versenykormany USB csatlakozojat (15) a konzol egyik USB csatlakozéjaba.

. Miutén a konzolt bekapcsolta, a versenykormany automatikusan bekalibralja magat.

. PlayStatione5 konzolokat és PlayStatione4 konzolokat hasznélva (az USB csliszokapcsold
legyen PS5™-PS4™ poziciéba allitva): nyomja meg a versenykormanyon talalhaté PS gombot
(8) és jelentkezzen be a PlayStation™Network fiokjaba, hogy a kormanyt tudja hasznalni.

~No v

Mar jatszhat is!

Fontos megjegyzések:

- A kormany alapjan talalhato USB csuszokapcsolo (5) mindig a megfelelé pozicioban kell,
hogy alljon (PS5™-PS4™ vagy PS3™) miel6tt a versenykormany USB kabelét a konzolhoz
csatlakoztatna. A cstiszokapcsold helyzetének megvaltoztatasahoz, huzza ki az USB kabelt
a konzolbol, majd allitsa a csuszokapcsolot a megfelelé pozicioba, mieltt az USB kabelt
ujra csatlakoztatna a konzolhoz.

- PlayStatione3 rendszerek esetében az USB cslszokapcsolé (5) mindig legyen PS3™
pozicidban:

* A kormanyt a legtobb jaték esetében T500RS kormanyként ismeri fel.

* A kormany kompatibilis jatékokkal és konzol meniikben miikodik.

* A kormany “PS” funkcidja mikddik.

- PlayStatione5 konzolok és PlayStatione4 konzolok esetében az USB cstiszokapcsolo (5)
PS5™-PS4™ pozicioban:

* Nyomja meg a versenykormany PS gombjat (8), hogy a kormany miikddjon.

* A kormanyt a legtobb jaték esetében T300 RS vagy T150 kormanykeént ismeri fel.

* A kormany kompatibilis jatékokkal és konzol meniikben mikddik.

* A kormany “CREATE/SHARE” és “PS” funkcidja miikodik.

- A T150-sel kompatibilis PS5™ konzol jatékok, PS4™ konzol jatékok és PS3™ rendszer
jatékok listéja (illetve, hogy melyik jaték esetében, hogyan kell éllnia az USB
csuszoékapcsolonak (5)) itt érhetd el: https:/support.thrustmaster.com (kattintson a Racing
Wheels / T150 Force Feedback / Games settings-re). A listat rendszeresen frissitjiik.
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AUTOMATIKUS VERSENYKORMANY ES PEDALSZETT KALIBRALAS

A versenykormany automatikusan bekalibralja magat, konnektorhoz csatlakoztatva, illetve ha a
versenykormany USB csatlakozéja PlayStation®5 konzolhoz, PlayStation®4 konzolhoz vagy
PlayStation®3 rendszerhez van csatlakoztatva.

Ebben a fazisban, a versenykormany gyorsan elforog jobb és bal iranyba, egy 1080 fokos szdget
lefedve, miel6tt megalina kdzépen.

FIGYELMEZTETES:
Soha ne nytiljon a versenykormanyhoz mikdzben az kalibralja magat!
(Ez nem megfelel6 kalibralashoz és/vagy személyi sériiléshez vezethet.)

A PEDALOK AUTOMATIKUS KALIBRALASA

Soha ne csatlakoztassa a pedalszettet a versenykormany alapjahoz (vagy hizza ki az alapbdl) amikor
az a konzolhoz van csatlakoztatva vagy jaték kdzben (ez kalibralasbol fakadd problémahoz vezethet).
Mindig a pedalokat csatlakoztassa elészér a kormanyhoz, majd a kormanyt a konzolhoz.

Miutan a kormany bekalibralta magat és a jaték elkezd6ddtt, a pedalok néhanyszori lenyomas utan
automatikusan kalibralodnak.

FIGYELMEZTETES:
Soha ne nyomija le a pedalokat a versenykormany
kalibralasa kozben vagy a jaték betoltése kozben!
(Ez kalibralasbol fakado problémahoz vezethet.)

Ha a versenykormany és/vagy pedalok nem rendeltetésszeriien miikddnek vagy rosszul
vannak kalibralva:

Kapcsolja ki a konzolt, teliesen hizza ki a kormanyt, majd csatlakoztassa Ujra a kabeleket
(beleértve az dramkabelt és a pedalok kabelét is), inditsa Ujra a konzolt és a jatékot.
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MODE GOMB ES JELZOFENY (6)

MODE gomb a pedalszetthez

A T150 kormanyhoz egy 2 pedalbél all6 pedalszett tartozik.

A pedalszett hasznalatakor gy6zddjon meg réla, hogy a jelzdfény piros marad, maskiilénben a
gazpedal nem megfeleléen mikadik.

A T150 kompatibilis még a Thrustmaster 3 pedalbol all6 szettjeivel is (kilén kaphato); melyek
esetében a gazpedal és kuplung elektronikusan felcserélhetdek.

Ezt kénnyen megteheti a MODE gomb (6) 2 masodpercig tartd lenyomasaval.

A versenykormany belsé memériaja tarolja, hogy a pedalok fel lettek-e cserélve vagy sem.

GAZPEDAL ES KUPLUNG A MODE jelzéfény szine (6)
NORMAL PIROS
FELCSERELT Z6LD

Egyéb informacié a MODE gombrdl

Tudjon meg tobbet a MODE gombrdl és a jelz6fényekrdl az aldbbi linken
https:/isupport.thrustmaster.com. Kattintson a Racing Wheels/ T150-re, majd valassza ki a
Manual-t (Utmutato) vagy FAQ-t (GYIK).

SEGITG DOKUMENTUMOK ES GYIK

Latogasson el a https://support.thrustmaster.com weboldalra. Kattintson a Racing Wheels/T150-
re és valassza ki a Manual-t (Utmutatd) vagy a FAQ-t (GYIK).

PC* KORMANYBEALLITASOK ] o
A VERSENYKORMANY FIRMWARE-JENEK FRISSITESE

*A PC kompatibilitést a Sony Interactive Entertainment Europe és a Sony Interactive Entertainment
LLC. nem hagyta jova.

Tovabbi informacidért latogasson el a: https:/isupport.thrustmaster.com/ weboldalra.
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TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi kézpontt Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) (székhelyének
cime: Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaorszag) vilagszerte garantélja a
vasarloinak, hogy a Thrustmaster altal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktol mentes és a
meghatarozott szavatossagi idén bellil a termékkel szemben a cég eljar, ha szikséges. Az Eurdpai
Unié orszéagain belill ez a szavatossagi idé a Thrustmaster termék kiszallitasatol szamitott két (2)
év. Mas orszagokban, a Thrustmaster termékekre vonatkozd szavatossagi idére azon helyi
jogszabalyok alkalmazandok, ahol a vasarlé a vasarlas ideje alatt allando jelleggel tartézkodott (ha
a széban forgd orszagnak nincsen ilyen jellegii torvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster
termék eredeti idejének vasarlasatol szamitva a szavatossagi idd egy (1) év).

A fent meghatarozottak ellenére, az akkumulatorok szavatossagi ideje a vasarlastdl szamitott hat
(6) hénapon beliil lejar.

Amennyiben a szavatossagi idd alatt a termékben meghibasodast észlel, iigy azonnal [épjen kapcsolatba a
Vevészolgalattal és 6k megmondjak mit kell tennie. Ha a meghibasodast jovahagyjak, a terméket vissza kell
vinnie a vasarlas helyszinére (vagy a Vevdszolgalat altal kijeldlt helyre).

A jotéllés keretein beliil, a vasarld hibas termékét a Vevszolgalat vagy kicseréli, vagy megjavitja. Ha, a
szavatossagi id6n belil a Thrustmaster termék javitas alatt all legalébb (7) hét napig, abban az esetben, a
kiesett napok széméval a szavatossagi idé meghosszabbithatd (ezt az idészakot az alabbiak szerint kel
szamolni: vagy attol a datumtol kezdve amikor a vasarld panaszt tett vagy attol a datumtol kezdve, amikor a
termék javitasra atadasra kerilt, amennyiben ez a datum nem esik egybe a panasztétel idépontjaval). Ha az
alkalmazandé jogszabalyok megengedik, a Guillemot és a leanyvallalatai (kdzvetett karokat is beleértve)
egyarant a Thrustmaster termék helyreallitasara vagy annak a kicserélésre kell, hogy tdrekedjen. Ha az
alkalmazandd  jogszabalyok megengedik, Guilemot a termék felhasznalhatésagaval és
rendeltetésével kapcsolatban nem vallal garanciat.

A termékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket barmilyen formaban médositottak, felnyitottak, nem
rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kilsd sértiléseknek tették ki, gondatlanul kezelték vagy normélis
mértékben elhasznalodott és az ebbdl fakadd karok nem vezethetSek vissza a termék gyari
meghibasodasra (beleértve, de nem kizarélagosan azt az esefet, amikor a Thrustmaster terméket
valamilyen nem a Guillemot &ltal forgalmazott tapegységgel, akkumulétorral, téltével vagy egyéb eszkozzel
hasznéltak); (2) ha a terméket nem csak sajét hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is
felhasznaltak (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek); (3) ha a vasarld nem kovette a Vevészolgalat utasitasait
(4) szoftver hiba esetén. Arra mas modon meghatérozott jotallas érvényes; (5) fogydeszkozokre (olyan
eszkdzok, amelyeket a termék élettartalma alatt kell cserélni. PL.: eldobhaté elemek, fejhallgatd vagy headset
fiilpamay; (6) kiegészitokre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak, csukld rogzitok); (7) ha a terméket aukcid
soran vasaroltak meg.

A jétallas nem atruhazhato.

sajat orszagaban megvasarolt termékekre.
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Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi id6 alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocsajthat a vasarlo részére, mivel
csak a Vevdszolgalatnak van kizérélagos joga ahhoz, hogy felnyisson ésivagy megszereljen
akarmilyen Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevészolgalat kiilon irdsos
instrukciokkal latja el a vasarlét a szerelést illetéen és az ehhez szikséges alkatrészeket is a
rendelkezésére bocsajtja pl.: ha nagyon egyszer(i és titoktartast nem igényldé szerelési folyamatrol
van sz6.)

Az innovacios ciklusra valo tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az (izleti titkanak védelme
érdekében, Guillemot nem tesz igéretet olyan Thrustmaster termék javitdsara és nem szolgaltat
hozza alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

Felelésségvallalas

Ha az alkalmazandd jogszabalyok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (tovabbiakban
“Guillemot”) és leanyvallalatai nem vallalnak semmiféle feleldsséget, ha a karok az alabbiak szerint
keletkeztek: (1) a terméket barmilyen formaban modositottak vagy felnyitottak ; (2) nem tartottak be
az Osszeszerelési utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszerien hasznaltak, egyéb kiils6
sérliléseknek tették ki (pl.: nyomasnak), gondatlanul kezelték ; (4) a termék normalis mértékben
hasznalodott el; (5) a terméket nem csak sajat hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi
célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazand6
jogszabalyok lehetdvé teszik, ugy Guillemot és a leanyvallalatai nem vallalnak feleldsséget azon
kérokért, amelyek nem a termék mindségi vagy gyartasi problémajabol fakadnak. (beleértve, de
nem kizérélagosan azt az esetet, amikor a karokat direkt vagy indirekt mddon egy szoftver okozza
vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal forgalmazott tapegységgel,
akkumulatorral, toltével vagy egyéb eszkdzzel hasznaltak.)

( THRUSTMIASTER® )
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com

o™
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©2021 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. A Thrustmaster® a Guillemot
Corporation S.A. bejegyzett védjegye. Gyartja és forgalmazza a Guillemot Corporation S.A.
Minden egyéb védjegy és markanév igazolva van és az adott tulajdonos tulajdonaban all. A
tartalom, a design és egyéb specifikaciok barmikor médosithatok tovabbi értesités nélkil és
orszagonként eltérhetnek. A fényképek és illusztraciok nem kételezé érvényliek. Eszak-
Amerikaban és Eurépaban tervezve és Kindban gyartva.

Kizarélag PlayStation®5 konzolokhoz, PlayStation®4 konzolokhoz és PlayStation®3
konzolokhoz.

A "B", a "PlayStation”, a “PS5”, a “PS4”, a “PS3" és a "PlayStation Shapes Logo” a Sony
Interactive Entertainment Inc. bejegyzett védjegyei vagy védjegyei. Minden jog fenntartva.
Minden egyéb védjegy az adott tulajdonos tulajdondban all. A Sony Interactive
Entertainment LLC. licenc alatt gyartva és forgalmazva.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS
4« Az Eurdpai Union belill: ha a termék élettartama lejart, ne dobja ki a haztartasi
szeméttel egyltt, hanem adja le egy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladékanak Ujrafelhasznalasaért felelés gy(ijtdponton. (WEEE)
Ezt az aldbbi ikon is jeldli, amit a terméken, haszndlati Gtmutaton és
csomagolason is megtalal.
Az anyag sajatossagaitdl fiiggben, Ujrafelhasznalasra lehet alkalmas. Az
Ujrafelhasznalassal és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladék megsemmisitésének a modjat koveti, jelentésen hozzajarul a krnyezete
védelméhez. Lépjen kapcsolatba a helyi dnkormanyzattal, hogy hol talélhaté az Onhéz legkdzelebbi
gy(ijtépont.
Nem Eurépai Uni6s orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék
Ujrafelhasznalasra vonatkoz torvényt.

Orizze meg a tajékoztatot. A szinek és diszités eltérhetnek.

Tavolitsa el a mlianyag régzitdket és ragasztészalagokat a hasznalatba vétel elétt.
www.thrustmaster.com

*EU-ban és Térokorszégban alkalmazhato

*
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T150

FORCE FEEDBACK

ENGLISH

User Manual

WARNING:
To ensure that your T150 racing wheel functions correctly with games,
you may be required to install the game’s automatic updates
(available when your system is connected to the Internet).
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TECHNICAL FEATURES

1 T150 base 7 SELECT/START buttons on PS3™ and
2 Wheel SHARE/OPTIONS on PS4™
3 2 sequential paddle shifters (up & down) 8 PS button
4 Directional buttons 9 Large threaded hole (for attachment system
5 Built-in USB sliding switch for PS4™/PS3™ and fastening screw)
6 MODE button + red/green indicator light 10 Attachment system
11 Metal fastening screw
®
®
14]
®
usB
{16]
®
12 Steering axis 15 Racing wheel USB cable and connector
13 L3/R3 buttons 16 Gearbox connector
14 Power cable (gearbox sold separately)
or Power supply connector 17 Pedal set connector

(varies from one country to another)
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PLUGGING THE RACING WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET:
PLEASE READ BEFORE PROCEEDING!

Your racing wheel’s power supply varies according to the country where you purchased your device.

The non-European T150 features an external power supply; a specific device is provided with the
racing wheel.

- Connect the external adapter to the relevant connector located at the back of the racing wheel,
then connect the external mains power adapter to a standard power outlet featuring the same
voltage.

WARNING

Before using this product, please read this manual carefully and save it for later reference.

Warning - Electrical shock
* Keep the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Do not twist or pull on the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.
* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the power supply cable if the cable or its connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the power supply cable is properly plugged into an electrical outlet, and properly

connected to the connector at the rear of the racing wheel’s base.

* Do not open up the racing wheel: there are no user-serviceable parts inside. Any repairs must be

carried out by the manufacturer, its authorised representative or a qualified technician.
* Only use attachment systems/accessories specified by the manufacturer.

* If the racing wheel is operating abnormally (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odours), stop
using it immediately, unplug the power supply cable from the electrical outlet and disconnect the other

cables.

* If you will not be using the racing wheel for an extended period of time, unplug its power supply cable

from the electrical outlet.

Air vents

Make sure not to block any of the air vents on the racing wheel’s base. For optimal ventilation, make sure

to do the following:
* Position the wheel’s base at least 10cm away from any wall surfaces.

* Do not place the base in any tight spaces.

* Do not cover the base.
* Do not let any dust build up on the air vents.
For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.
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A Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements

Playing with a force feedback racing wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:

* Avoid lengthy gaming periods.

* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.

* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.

* If the symptoms or pain indicated persist when you start playing again, stop playing and consult your
doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During gameplay, always leave both hands correctly positioned on the wheel without completely
letting go.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Make sure that the racing wheel’s base is properly secured, as per this manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT
Product to be handled only by users Be careful not to drop the product on
14 years of age or older yourself or on anyone else!
ALWAYS NEVER NEVER
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AWarnin - Pedal set pinch hazard when playin

* Keep the pedal set out of children’s reach.

* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the sides of the pedals.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s rear base.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s front base.

ENGLISH

NEVER NEVER NEVER

AWarnin - Pedal set pinch hazard when not playin

* Store the pedal set in a safe place, and keep it out of children’s reach.

UPDATING YOUR RACING WHEEL'’S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel's base can be updated to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently using and update it if required: on
PC, visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150 Force Feedback, then select
Firmware and follow the instructions describing the download and installation procedure.

Important note:
On PC, the USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base must always be set to the PS3™
position.
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ADJUSTING THE PEDAL INCLINATION

The pedal inclination is adjustable.
The adjustment instructions for each pedal are available at http://support.thrustmaster.com. Click
Racing Wheels / T150 Force Feedback, then select Manual or FAQ.

ATTACHING THE RACING WHEEL

Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (11) in the attachment system (10), then tighten the device by turning

the screw counterclockwise, so that it feeds into the large threaded hole (9) located beneath the
racing wheel, until the wheel is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system in place!
(This could damage the racing wheel.)
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ATTACHMENT /
REMOVAL

DIRECTION

To tighten:

Turn the screw
anticlockwise
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Attaching the pedal set to a cockpit

1. Attach the pedal set using the small screw threads located on its underside.

2. Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.
Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the shelf + 10 mm;
longer screws could cause damage to internal components located in the pedal set.

Layout diagrams for cockpits (for positioning the racing wheel’s base and/or the pedal set) are

available at http:/support.thrustmaster.com: click Wheels / T150 Force Feedback, then select Manual
or FAQ.

PLAYSTATION®3 AND PLAYSTATION®4 MAPPING

SHARE (PS4™)
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PLAYSTATION®3 OR
PLAYSTATION®4

1. Connect the pedal set to the connector (17) located at the back of the racing wheel's base.
2. Connect the power supply cable to the connector (14) located at the back of the racing wheel's
base.
3. Plug the power supply cable into an electrical outlet with the same voltage specifications.
For more information about this, please refer to the PLUGGING THE RACING
WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET section, on page 3 in this manual.

ENGLISH

4. Set the USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base to either the PS3™ or PS4™ position,
depending on the system or the game you are using.

5. Connect the racing wheel's USB connector (15) to one of the system’s USB ports.

6. Once your system is powered on, your racing wheel will calibrate itself automatically.

7. On PlayStatione4 (when the USB sliding switch is set to the PS4™ position): press the racing
wheel’s PS button (8) and sign in to your Sony Entertainment Network account, in order to be able
to use the wheel.

You are now ready to play!

Important notes:

- The USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base must always be set to the proper
position (PS3™ or PS4™) before connecting the wheel’s USB cable to the system. To change
the sliding switch’s position, disconnect the USB cable from the system and then change the
position of the switch before reconnecting the USB cable to the system.

- On PlayStatione3, the USB sliding switch (5) must always be set to the PS3™ position:
* The wheel is recognised in most games as a T500RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in system menus.

* The “PS” function is functional on the wheel.

- On PlayStationed, with the USB sliding switch (5) in the PS3™ position:
* The wheel is recognised in most games as a T500RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games, but not in system menus.
* The “SHARE” and “PS” functions are not functional on the wheel.

- On PlayStatione4, with the USB sliding switch (5) in the PS4™ position:

* Don't forget to press the racing wheel’s PS button (8) in order to be able to use the wheel.
* The wheel is recognised in most games as a T300 RS or T150 wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in system menus.

* The “SHARE” and “PS” functions are functional on the wheel.

- The list of PlayStatione3 and PlayStatione4 games compatible with the T150 (along with the
required position for the USB sliding switch (5) according to the game being played) is
available at:

http://support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels / T150 Force Feedback).
This list is updated regularly.
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AUTOMATIC RACING WHEEL AND PEDAL SET CALIBRATION

The wheel automatically self-calibrates when you plug the racing wheel into an electrical outlet and
connect the racing wheel's USB connector to the PlayStation®3 or PlayStation®4 system.

During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 1080
degree angle, before stopping at the centre.

WARNING:
Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could result in improper calibration and/or personal injuries.)

AUTOMATIC CALIBRATION OF THE PEDAL SET

Never connect the pedal set to the racing wheel's base (or disconnect it from the base) when it is
connected to the system or during gameplay (this could result in improper calibration).

Always connect the pedal set before connecting the racing wheel to the system.

Once the racing wheel’s calibration is complete and the game has been started, the pedals are
automatically calibrated after a few presses.

WARNING:
Never press the pedals during the racing wheel's
self-calibration phase or while a game is loading!
(This could result in improper calibration.)

If your racing wheel andlor pedal set do not function correctly, or if they seem to be
improperly calibrated:

Power off your system and completely disconnect the racing wheel. Then reconnect all cables
(including the power supply cable and the pedal set), and restart your system and your game.
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MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (6)

MODE button for the pedal set

The pedal set included with the T150 features 2 pedals.

When using this pedal set, make sure that the indicator light remains red, or else the gas pedal will
not function properly.

The T150 is also compatible with Thrustmaster pedal sets featuring 3 pedals (sold separately);
these allow you to electronically swap the accelerator and clutch pedals.

To do so, simply press the MODE button (6) for 2 seconds.

The racing wheel’s internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

ENGLISH

GAS AND CLUTCH PEDALS Colour of the MODE indicator light (6)
NORMAL RED
SWAPPED AROUND GREEN

Other information regarding the MODE button
To learn more about the MODE button and indicator light, please visit
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150, and then select Manual or FAQ.

HELP FILES AND FAQS

Please visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150, and then select Manual
or FAQ.

SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PC*
UPDATING YOUR RACING WHEEL'’S FIRMWARE

*PC compatibility not tested nor endorsed by Sony Interactive Entertainment, Inc.

For more information, visit http://support.thrustmaster.com.
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A.

‘B, “PlayStation’, ‘S 3", ‘P A" and “AOX[]" are registered trademarks of Sony
Interactive Entertainment Inc. All rights reserved.

All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are property of their respective
owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without
notice and may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION
Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colors and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.

www.thrustmaster.com

Ce FC
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	* Závodní volant neotevírejte: uvnitř nejsou žádné součásti, které by mohl opravit uživatel. Opravy musí být provedeny výrobcem, jeho autorizovaným zástupcem nebo kvalifikovaným technikem.
	* Používejte pouze upevňovací systémy/příslušenství určené výrobcem.
	* Pokud závodní volant pracuje neobvykle (pokud vydává neobvyklé zvuky, teplo nebo zápach), okamžitě jej přestaňte používat, odpojte napájecí kabel ze zásuvky a odpojte ostatní kabely.
	* Pokud nebudete závodní volant používat delší dobu, odpojte napájecí kabel ze zásuvky.
	* Elektrická zásuvka musí být umístěna v blízkosti zařízení a musí být snadno přístupná.
	Ventilační otvory
	Ujistěte se, že neblokujete žádné ventilační otvory na základně závodního volantu. Pro optimální větrání zajistěte následující:
	* Umístěte základnu volantu nejméně 10 cm od povrchů stěn.
	* Neumisťujte základnu do těsných prostor.
	* Nezakrývejte základnu.
	* Zajistěte, aby se na větracích otvorech nehromadil prach.
	Z bezpečnostních důvodů nikdy nepoužívejte pedál naboso
	nebo když máte na nohou pouze ponožky.
	SPOLEČNOST THRUSTMASTER® ODMÍTÁ VEŠKEROU ZODPOVĚDNOST V PŘÍPADĚ ZRANĚNÍ V DŮSLEDKU POUŽITÍ PEDÁLOVÉ SADY BEZ OBUVI.
	Varování – Zranění v důsledku silové zpětné vazby a opakovaných pohybů
	Hraní se závodním volantem se silovou zpětnou vazbou může způsobit bolest svalů nebo kloubů. Chcete-li se vyhnout jakýmkoliv problémům:
	* Vyvarujte se dlouhého hraní.
	* Po každé hodině hraní si dejte 10 až 15 minut pauzu.
	* Pokud v rukou, zápěstích, pažích, chodidlech nebo nohách cítíte jakoukoli únavu nebo bolest, hraní ukončete a před dalším hraním si dejte pauzu několik hodin.
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	Varování – Zranění v důsledku silové zpětné vazby a opakovaných pohybů (pokračování)
	* Pokud uvedené příznaky nebo bolest přetrvávají i při dalším hraní, přestaňte hrát a poraďte se se svým lékařem.
	* Uchovávejte mimo dosah dětí.
	* Během hry nechte vždy obě ruce správně umístěné na volantu, a nepouštějte jej.
	* Během hry nedávejte nikdy ruce ani prsty pod pedály ani kamkoli do blízkosti pedálů.
	* Během kalibrace a hry nedávejte nikdy ruku ani paži skrz otvory v závodním volantu.
	* Ujistěte se, že základna závodního volantu je řádně zajištěna dle pokynů v této příručce.
	VŽDY NIKDY NIKDY
	Varování – Nebezpečí skřípnutí pedálovou sadou při hře
	Varování – Nebezpečí skřípnutí pedálovou sadou při hře
	* Pedálovou sadu uchovávejte mimo dosah dětí.
	* Během herní relace nikdy nedávejte prsty na nebo do blízkosti stran pedálů.
	* Během herní relace nikdy nedávejte prsty na nebo do blízkosti zadní části základny pedálů.
	* Během herní relace nikdy nedávejte prsty na nebo do blízkosti přední části základny pedálů.
	NIKDY  NIKDY   NIKDY
	Varování – Nebezpečí skřípnutí pedálovou sadou, když nehrajete
	* Uložte pedálovou sadu na bezpečném místě a uchovávejte ji mimo dosah dětí.
	AKTUALIZACE FIRMWARU VAŠEHO ZÁVODNÍHO VOLANTU
	Firmware obsažený v základně vašeho závodního volantu lze aktualizovat na novější verzi s vylepšeními produktu.
	Chcete-li zobrazit verzi firmwaru, kterou váš závodní volant aktuálně používá, a v případě potřeby ji aktualizovat: na PC navštivte https://support.thrustmaster.com/. Klikněte na Racing Wheels / T150, poté vyberte Firmware a postupujte podle pokynů po...
	Důležitá poznámka:
	Na PC musí být posuvný spínač USB (5) na základně závodního volantu vždy nastaven do polohy PS3™.
	NASTAVENÍ SKLONU PEDÁLU
	Sklon pedálu je nastavitelný.
	Pokyny pro nastavení každého pedálu jsou k dispozici na adrese https://support.thrustmaster.com/. Klikněte na Racing Wheels / T150, poté zvolte Manual nebo FAQ.
	PŘIPEVNĚNÍ ZÁVODNÍHO VOLANTU
	Připevnění závodního volantu na stůl nebo desku
	1. Umístěte závodní volant na stůl nebo jiný vodorovný, rovný a stabilní povrch.
	2. Upínací šroub (11) zasuňte do upínacího systému (10), zařízení potom utáhněte otočením šroubu proti směru hodinových ručiček tak, aby se zasunul do velké závitové díry (9) umístěné pod závodním volantem, a to dokud nebude volant dokonale stabilní.
	2. Upínací šroub (11) zasuňte do upínacího systému (10), zařízení potom utáhněte otočením šroubu proti směru hodinových ručiček tak, aby se zasunul do velké závitové díry (9) umístěné pod závodním volantem, a to dokud nebude volant dokonale stabilní.
	VŽDY      NIKDY
	Připevnění pedálové sady ke kokpitu
	1. Pedálovou sadu připevněte pomocí malých závitů umístěných na spodní straně sady.
	2. Dva šrouby M6 (nejsou součástí balení) našroubujte na podpěrnou desku kokpitu a do dvou malých závitů umístěných na spodní straně pedálové sady.
	2. Dva šrouby M6 (nejsou součástí balení) našroubujte na podpěrnou desku kokpitu a do dvou malých závitů umístěných na spodní straně pedálové sady.
	Důležité: Délka dvou šroubů M6 nesmí překročit tloušťku desky plus dalších 10 mm; delší šrouby by mohly poškodit interní komponenty pedálové sady.
	Nákresy rozvržení kokpitů (pro umístění základny závodního kola a / nebo sady pedálů) jsou k dispozici na stránce https://support.thrustmaster.com: klikněte na Wheels/T150, potom vyberte Manual nebo FAQ.
	Nákresy rozvržení kokpitů (pro umístění základny závodního kola a / nebo sady pedálů) jsou k dispozici na stránce https://support.thrustmaster.com: klikněte na Wheels/T150, potom vyberte Manual nebo FAQ.
	MAPOVÁNÍ PRO KONZOLE PLAYSTATION®5, PRO KONZOLE PLAYSTATION®4 A PRO SYSTÉMY PLAYSTATION®3
	NASTAVENÍ ZÁVODNÍHO VOLANTU PRO KONZOLE PLAYSTATION®5, KONZOLE PLAYSTATION®4 A PRO SYSTÉMY PLAYSTATION®3
	1. Připojte sadu pedálů ke konektoru (17) umístěnému na zadní části základny závodního volantu.
	2. Připojte napájecí kabel ke konektoru (14) umístěnému na zadní části základny závodního volantu.
	3. Zapojte napájecí kabel do elektrické zásuvky se stejnými specifikacemi napětí.
	Více informací o tomto najdete v části ZAPOJENÍ ZÁVODNÍHO KOLA DO ELEKTRICKÉ ZÁSUVKY, na straně 3 v této příručce.
	4. Nastavte posuvný spínač USB (5) na základně závodního volantu do polohy PS5™-PS4™ nebo PS3™, v závislosti na konzoli nebo hře, kterou používáte.
	5. Připojte USB konektor závodního volantu (15) k jednomu z USB portů konzole.
	6. Jakmile je váše konzole zapnutá, váš závodní volant se automaticky nakalibruje.
	7. Na konzolích PlayStation®5 a konzolích PlayStation®4 (když je posuvný přepínač USB nastaven do polohy PS5™-PS4™): stiskněte tlačítko PS závodního volantu (8) a přihlaste se ke svému účtu PlayStation™ Network, aby bylo možné volant používat.
	8.
	Nyní jste připraveni hrát!
	Důležité poznámky:
	- Posuvný spínač USB (5) na základně závodního volantu musí být vždy nastaven do správné polohy (PS5™-PS4™ nebo PS3™) před připojením USB kabelu volantu ke konzoli. Chcete-li změnit polohu posuvného přepínače, odpojte USB kabel od konzole a poté změňt...
	- Na systémech PlayStation®3 musí být posuvný přepínač USB (5) vždy nastaven do polohy PS3™:
	* Volant je ve většině her rozpoznáno jako kolo T500RS.
	* Volant je funkční v kompatibilních hrách a v menu konzole.
	* Na volantu je funkční funkce „PS”.
	- Na konzolích PlayStation®5 a konzolích PlayStation®4 s posuvným přepínačem USB (5) v poloze PS5™-PS4™:
	* Nezapomeňte stisknout tlačítko PS závodního volantu (8), abyste mohli volant používat.
	* Volant je ve většině her rozpoznán jako T300 RS nebo T150 volant.
	* Volant je funkční v kompatibilních hrách a v menu konzole.
	* Na volantu jsou funkční funkce „CREATE / SHARE“ a „PS“.
	- Seznam her kompatibilních s konzolemi PS5™, s konzolemi PS4™ a systémy PS3™ s T150 (spolu s požadovanou pozicí pro posuvný přepínač USB (5) podle přehrávané hry) je k dispozici na: https://support.thrustmaster.com (v sekci Racing Wheels / T150 Force...
	AUTOMATICKÁ KALIBRACE ZÁVODNÍHO VOLANTU A PEDÁLOVÉ SADY
	Volant se sám auomaticky nakalibruje po připojení závodního volantu k rozvodu elektrické energie a připojení USB kabelu ke konzole PlayStation®5, ke konzole PlayStation®4 nebo k systému PlayStation®3.
	Během této fáze se závodní volant rychle otáčí doleva a doprava a pokrývá úhel 1080 stupňů, než se zastaví ve středu.
	VAROVÁNÍ:
	Během fáze autokalibrace se nikdy závodního volantu nedotýkejte!
	(Mohlo by to vést k nesprávné kalibraci a/nebo zranění osob.)
	AUTOMATICKÁ KALIBRACE PEDÁLOVÉ SADY
	Nikdy nepřipojujte pedálovou sadu k základně závodního volantu (ani jej neodpojujte od základny), pokud je připojen ke konzoli nebo během hry (mohlo by to vést k nesprávné kalibraci).
	Pedálovou sadu připojte vždy před připojením závodního volantu ke konzoli.
	Jakmile je kalibrace závodního volantu dokončena a hra byla spuštěna, pedály jsou automaticky kalibrovány po několika stisknutí.
	VAROVÁNÍ:
	Nikdy nemačkejte pedály během autokalibrační fáze závodního volantu nebo během načítání hry!
	(Mohlo by to vést k nesprávné kalibraci.)
	Pokud váš závodní volant a/nebo pedálová sada nefungují správně, nebo pokud se zdají být nesprávně kalibrovány
	Vypněte vaši konzoli a úplně odpojte závodní volant. Poté znovu připojte všechny kabely (včetně napájecího kabelu a pedálové sady), restartujte vaši konzoli a vaši hru.
	TLAČÍTKO MODE A KONTROLKA (6)
	Tlačítko MODE pro pedálovou sadu
	Pedálová sada dodávaná s T150 má 2 pedály.
	Při používání této pedálové sady se ujistěte, že kontrolka zůstane červená, jinak nebude plynový pedál fungovat správně.
	T150 je také kompatibilní s pedálovými sadami Thrustmaster se 3 pedály (prodává se samostatně); to vám umožní elektronicky zaměnit pedál plynu a spojky.
	Stačí stisknout tlačítko MODE (6) na 2 sekundy.
	Interní paměť závodního volantu ukládá, zda byly pedály zaměněny nebo ne.
	Další informace týkající se tlačítka MODE
	Chcete-li se dozvědět více o tlačítku MODE a kontrolce, navštivte prosím https://support.thrustmaster.com. Klikněte na Racing Wheels / T150 a poté zvolte Manual nebo FAQ.
	POMOCNÉ SOUBORY A FAQ
	Navštivte prosím https://support.thrustmaster.com/. Klikněte na Racing Wheels / T150 a poté vyberte Manual nebo FAQ.
	NASTAVENÍ ZÁVODNÍHO VOLANTU PRO PC*
	AKTUALIZACE FIRMWARU ZÁVODNÍHO VOLANTU
	*Kompatibilita s PC nebyla schválena společnostmi Sony Interactive Entertainment Europe a Sony Interactive Entertainment LLC.
	Pro více informací navštivte https://support.thrustmaster.com/.
	SPOTŘEBITELSKÉ INFORMACE O ZÁRUCE
	Celosvětově, Guillemot Corporation S.A., jejíž sídlo se nachází na Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (dále jen “Guillemot”) zaručuje spotřebiteli, že tento výrobek od Thrustmasteru bude bez závad materiálu a zpracování, po dobu zár...
	Bez ohledu na výše uvedené podmínky, je záruční doba na dobíjecí baterie omezena na dobu šesti (6) měsíců od původního datumu nákupu.
	Pokud se u výrobku během záruční doby objeví závada, neprodleně kontaktujte Technickou podporu, kde vám naznačí postup, jak záruku uplatnit. Pokud bude závada uznána, výrobek musí být vrácen prodávajícímu, kde byl zakoupen (nebo na jiné místo, které u...
	V rámci této záruky, bude vadný výrobek podle Technické podpory buď vyměněn nebo uveden do funkčního stavu. Pokud bude během záruční doby výrobek Thrustmasteru opravován, bude záruční doba o dobu, kdy nebylo možné výrobek používat prodloužena, nejméně...
	Tato záruka se nevztahuje na: (1) pokud byl výrobek modifikován, otevřen, změněn nebo utrpěl poškození v důsledku nevhodného nebo nesprávného používání, nedbalosti, nehody, běžného opotřebení, nebo jakékoliv jiné příčiny, nesouvisející s vadou materiá...
	Tato záruka je nepřenositelná.
	Zákonná práva spotřebitele vzhledem k platným zákonům vztahujícím se na prodej spotřebního zboží v jeho nebo její zemi nejsou touto zárukou ovlivněny.
	Další ustanovení o záruce
	V průběhu záruční doby, Guillemot zásadně nedodává žádné náhradní díly, neboť Technická podpora je jedinou stranou autorizovanou k demontáži a opravě jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s výjimkou jakékoliv opravy, o kterou zákazníka požádá Technická p...
	Vzhledem ke svému inovačnímu cyklu a s cílem ochrany know-how a obchodního tajemství, nesmí Guillemot zásadně poskytovat jakékoliv vyrozumění o opravách nebo náhradních dílech jakéhokoliv výrobku Thrustmaster, jehož záruční doba již vypršela.
	Odpovědnost
	Pokud to povolují příslušné zákony, Guillemot Corporation S.A. (dále jen “Guillemot”) a její dceřiné společnosti se zříkají veškeré odpovědnosti za škody způsobené jedním nebo více následujícími body: (1) výrobek byl modifikován, otevřen nebo pozměněn...
	TECHNICKÁ PODPORA
	https://support.thrustmaster.com
	AUTORSKÁ PRÁVA
	©2021 Guillemot Corporation S.A. Všechna práva vyhrazena. Thrustmaster® je registrovaná ochranná známka společnosti Guillemot Corporation S.A. Vyrábí a distribuuje společnost Guillemot Corporation S.A. Všechny ostatní ochranné známky a názvy značek se...
	K použití výhradně s konzolemi PlayStation®5, konzolemi PlayStation®4 a systémy PlayStation®3.
	„1“, „PlayStation“, „PS5“, „PS4“, „PS3“ a „PlayStation Shapes Logo“ jsou registrované ochranné známky nebo ochranné známky společnosti Sony Interactive Entertainment Inc. Všechna práva vyhrazena. Všechny ostatní ochranné známky jsou majetkem příslušný...
	DOPORUČENÁ OCHRANA ŽIVOTNÍHO PROSTŘEDÍ
	V zemích Evropské unie: Na konci životnosti by tento výrobek neměl být vhozen do standardního směsného odpadu, ale odevzdán do sběrného dvoru na recyklaci elektrických a elektronických zařízení.
	Toto je potvrzeno symbolem, který je na výrobku, v uživatelském manuálu nebo na obalu.
	V závislosti na charakteristice materiálů, mohou být tyto recyklovány. Recyklací a dalšími formami zpracování odpadních elektrických a elektronických zařízení můžete významným způsobem přispět k ochraně životního prostředí.
	Pro informace o nebližším sběrném dvoru se obraťte na místní úřad.
	Pro všechny ostatní země: Dodržujte prosím místní předpisy týkající se recyklace elektrických a elektronických zařízení.
	Tyto informace si uchovejte. Barvy a dekorace se mohou lišit.
	Před použitím by měly být z výrobku odstraněny plastové spojovací lepící materiály.
	www.thrustmaster.com
	*Platné pouze pro EU a Turecko
	*
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	赛车方向盘和踏板组自动校准
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	技術特點
	將賽車方向盤連接到電源插座：進行前請先閱讀以下事項！
	警告
	進行在 PlayStation®3 或 PlayStation®4 使用賽車方向盤的設定
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	경고
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	레이싱 핸들 및 페달 세트 자동 보정
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	Technical features
	PLUGGING THE RACING WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET: PLEASE READ BEFORE PROCEEDING!
	Warning
	Setting up the racing wheel for Playstation®3 or Playstation®4
	AUTOMATIC RACING WHEEL AND PEDAL SET CALIBRATION
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	10_CZ_T150.pdf
	Pro konzole PlayStation®5, konzole PlayStation®4  a pro systémy PlayStation®3
	Uživatelský manuál
	UPOZORNĚNÍ:
	Pro zajištění správného fungování závodního volantu T150 s hrami budete možná muset nainstalovat automatické aktualizace hry  (k dispozici po připojení vaší konzole k internetu).
	TECHNICKÉ VLASTNOSTI
	ZAPOJENÍ ZÁVODNÍHO KOLA DO ELEKTRICKÉ ZÁSUVKY: PŘED ZAPOJENÍ SI PROSÍM PŘEČTĚTE!
	Napájení závodního kola se liší podle země, kde jste zařízení zakoupili.
	Pouze evropské verze
	Důležitá poznámka: evropská verze modelu T150 je vybavena interním napájecím zdrojem umístěným přímo uvnitř základny závodního volantu.
	The European version must exclusively be supplied with 220V!
	Never open the racing wheel base – shock hazard!
	- Jednoduše připojte síťový konektor závodního volantu do zásuvky 220 V..
	Jiné verze (mimoevropské)
	Poznámka: Na rozdíl od evropské verze je mimoevropský T150 vybaven externím napájením; se závodním volantem je dodáváno konkrétní zařízení.
	- Připojte externí adaptér k příslušnému konektoru umístěnému na zadní straně závodního volantu a poté připojte externí napájecí adaptér ke standardní zásuvce se stejným napětím.
	UPOZORNĚNÍ
	Před použitím tohoto produktu si pečlivě přečtěte tuto příručku a uschovejte ji pro pozdější použití.
	Varování - Zásah elektrickým proudem
	* Uchovávejte výrobek na suchém místě a nevystavujte jej prachu nebo slunečnímu záření.
	* Konektor a kabely neotáčejte ani za ně netahejte.
	* Na výrobek a jeho konektory nevylévejte žádné tekutiny.
	* Výrobek nezkratujte.
	* Výrobek nikdy nedemontujte; nevhazujte jej do ohně a nevystavujte jej vysokým teplotám.
	* Nepoužívejte jiný napájecí kabel než ten, který je dodáván s vaším závodním volantem.
	* Nepoužívejte napájecí kabel, pokud je kabel nebo jeho konektory poškozený, rozbitý nebo zlomený.
	* Ujistěte se, že je napájecí kabel řádně zapojen do elektrické zásuvky a správně připojen ke konektoru na zadní straně základny závodního volantu.
	* Závodní volant neotevírejte: uvnitř nejsou žádné součásti, které by mohl opravit uživatel. Opravy musí být provedeny výrobcem, jeho autorizovaným zástupcem nebo kvalifikovaným technikem.
	* Používejte pouze upevňovací systémy/příslušenství určené výrobcem.
	* Pokud závodní volant pracuje neobvykle (pokud vydává neobvyklé zvuky, teplo nebo zápach), okamžitě jej přestaňte používat, odpojte napájecí kabel ze zásuvky a odpojte ostatní kabely.
	* Pokud nebudete závodní volant používat delší dobu, odpojte napájecí kabel ze zásuvky.
	* Elektrická zásuvka musí být umístěna v blízkosti zařízení a musí být snadno přístupná.
	Ventilační otvory
	Ujistěte se, že neblokujete žádné ventilační otvory na základně závodního volantu. Pro optimální větrání zajistěte následující:
	* Umístěte základnu volantu nejméně 10 cm od povrchů stěn.
	* Neumisťujte základnu do těsných prostor.
	* Nezakrývejte základnu.
	* Zajistěte, aby se na větracích otvorech nehromadil prach.
	Z bezpečnostních důvodů nikdy nepoužívejte pedál naboso
	nebo když máte na nohou pouze ponožky.
	SPOLEČNOST THRUSTMASTER® ODMÍTÁ VEŠKEROU ZODPOVĚDNOST V PŘÍPADĚ ZRANĚNÍ V DŮSLEDKU POUŽITÍ PEDÁLOVÉ SADY BEZ OBUVI.
	Varování – Zranění v důsledku silové zpětné vazby a opakovaných pohybů
	Hraní se závodním volantem se silovou zpětnou vazbou může způsobit bolest svalů nebo kloubů. Chcete-li se vyhnout jakýmkoliv problémům:
	* Vyvarujte se dlouhého hraní.
	* Po každé hodině hraní si dejte 10 až 15 minut pauzu.
	* Pokud v rukou, zápěstích, pažích, chodidlech nebo nohách cítíte jakoukoli únavu nebo bolest, hraní ukončete a před dalším hraním si dejte pauzu několik hodin.
	Varování – Zranění v důsledku silové zpětné vazby a opakovaných pohybů (pokračování)
	Varování – Zranění v důsledku silové zpětné vazby a opakovaných pohybů (pokračování)
	* Pokud uvedené příznaky nebo bolest přetrvávají i při dalším hraní, přestaňte hrát a poraďte se se svým lékařem.
	* Uchovávejte mimo dosah dětí.
	* Během hry nechte vždy obě ruce správně umístěné na volantu, a nepouštějte jej.
	* Během hry nedávejte nikdy ruce ani prsty pod pedály ani kamkoli do blízkosti pedálů.
	* Během kalibrace a hry nedávejte nikdy ruku ani paži skrz otvory v závodním volantu.
	* Ujistěte se, že základna závodního volantu je řádně zajištěna dle pokynů v této příručce.
	VŽDY NIKDY NIKDY
	Varování – Nebezpečí skřípnutí pedálovou sadou při hře
	Varování – Nebezpečí skřípnutí pedálovou sadou při hře
	* Pedálovou sadu uchovávejte mimo dosah dětí.
	* Během herní relace nikdy nedávejte prsty na nebo do blízkosti stran pedálů.
	* Během herní relace nikdy nedávejte prsty na nebo do blízkosti zadní části základny pedálů.
	* Během herní relace nikdy nedávejte prsty na nebo do blízkosti přední části základny pedálů.
	NIKDY  NIKDY   NIKDY
	Varování – Nebezpečí skřípnutí pedálovou sadou, když nehrajete
	* Uložte pedálovou sadu na bezpečném místě a uchovávejte ji mimo dosah dětí.
	AKTUALIZACE FIRMWARU VAŠEHO ZÁVODNÍHO VOLANTU
	Firmware obsažený v základně vašeho závodního volantu lze aktualizovat na novější verzi s vylepšeními produktu.
	Chcete-li zobrazit verzi firmwaru, kterou váš závodní volant aktuálně používá, a v případě potřeby ji aktualizovat: na PC navštivte https://support.thrustmaster.com/. Klikněte na Racing Wheels / T150, poté vyberte Firmware a postupujte podle pokynů po...
	Důležitá poznámka:
	Na PC musí být posuvný spínač USB (5) na základně závodního volantu vždy nastaven do polohy PS3™.
	NASTAVENÍ SKLONU PEDÁLU
	Sklon pedálu je nastavitelný.
	Pokyny pro nastavení každého pedálu jsou k dispozici na adrese https://support.thrustmaster.com/. Klikněte na Racing Wheels / T150, poté zvolte Manual nebo FAQ.
	PŘIPEVNĚNÍ ZÁVODNÍHO VOLANTU
	Připevnění závodního volantu na stůl nebo desku
	1. Umístěte závodní volant na stůl nebo jiný vodorovný, rovný a stabilní povrch.
	2. Upínací šroub (11) zasuňte do upínacího systému (10), zařízení potom utáhněte otočením šroubu proti směru hodinových ručiček tak, aby se zasunul do velké závitové díry (9) umístěné pod závodním volantem, a to dokud nebude volant dokonale stabilní.
	2. Upínací šroub (11) zasuňte do upínacího systému (10), zařízení potom utáhněte otočením šroubu proti směru hodinových ručiček tak, aby se zasunul do velké závitové díry (9) umístěné pod závodním volantem, a to dokud nebude volant dokonale stabilní.
	VŽDY      NIKDY
	Připevnění pedálové sady ke kokpitu
	1. Pedálovou sadu připevněte pomocí malých závitů umístěných na spodní straně sady.
	2. Dva šrouby M6 (nejsou součástí balení) našroubujte na podpěrnou desku kokpitu a do dvou malých závitů umístěných na spodní straně pedálové sady.
	2. Dva šrouby M6 (nejsou součástí balení) našroubujte na podpěrnou desku kokpitu a do dvou malých závitů umístěných na spodní straně pedálové sady.
	Důležité: Délka dvou šroubů M6 nesmí překročit tloušťku desky plus dalších 10 mm; delší šrouby by mohly poškodit interní komponenty pedálové sady.
	Nákresy rozvržení kokpitů (pro umístění základny závodního kola a / nebo sady pedálů) jsou k dispozici na stránce https://support.thrustmaster.com: klikněte na Wheels/T150, potom vyberte Manual nebo FAQ.
	Nákresy rozvržení kokpitů (pro umístění základny závodního kola a / nebo sady pedálů) jsou k dispozici na stránce https://support.thrustmaster.com: klikněte na Wheels/T150, potom vyberte Manual nebo FAQ.
	MAPOVÁNÍ PRO KONZOLE PLAYSTATION®5, PRO KONZOLE PLAYSTATION®4 A PRO SYSTÉMY PLAYSTATION®3
	NASTAVENÍ ZÁVODNÍHO VOLANTU PRO KONZOLE PLAYSTATION®5, KONZOLE PLAYSTATION®4 A PRO SYSTÉMY PLAYSTATION®3
	1. Připojte sadu pedálů ke konektoru (17) umístěnému na zadní části základny závodního volantu.
	2. Připojte napájecí kabel ke konektoru (14) umístěnému na zadní části základny závodního volantu.
	3. Zapojte napájecí kabel do elektrické zásuvky se stejnými specifikacemi napětí.
	Více informací o tomto najdete v části ZAPOJENÍ ZÁVODNÍHO KOLA DO ELEKTRICKÉ ZÁSUVKY, na straně 3 v této příručce.
	4. Nastavte posuvný spínač USB (5) na základně závodního volantu do polohy PS5™-PS4™ nebo PS3™, v závislosti na konzoli nebo hře, kterou používáte.
	5. Připojte USB konektor závodního volantu (15) k jednomu z USB portů konzole.
	6. Jakmile je váše konzole zapnutá, váš závodní volant se automaticky nakalibruje.
	7. Na konzolích PlayStation®5 a konzolích PlayStation®4 (když je posuvný přepínač USB nastaven do polohy PS5™-PS4™): stiskněte tlačítko PS závodního volantu (8) a přihlaste se ke svému účtu PlayStation™ Network, aby bylo možné volant používat.
	8.
	Nyní jste připraveni hrát!
	Důležité poznámky:
	- Posuvný spínač USB (5) na základně závodního volantu musí být vždy nastaven do správné polohy (PS5™-PS4™ nebo PS3™) před připojením USB kabelu volantu ke konzoli. Chcete-li změnit polohu posuvného přepínače, odpojte USB kabel od konzole a poté změňt...
	- Na systémech PlayStation®3 musí být posuvný přepínač USB (5) vždy nastaven do polohy PS3™:
	* Volant je ve většině her rozpoznáno jako kolo T500RS.
	* Volant je funkční v kompatibilních hrách a v menu konzole.
	* Na volantu je funkční funkce „PS”.
	- Na konzolích PlayStation®5 a konzolích PlayStation®4 s posuvným přepínačem USB (5) v poloze PS5™-PS4™:
	* Nezapomeňte stisknout tlačítko PS závodního volantu (8), abyste mohli volant používat.
	* Volant je ve většině her rozpoznán jako T300 RS nebo T150 volant.
	* Volant je funkční v kompatibilních hrách a v menu konzole.
	* Na volantu jsou funkční funkce „CREATE / SHARE“ a „PS“.
	- Seznam her kompatibilních s konzolemi PS5™, s konzolemi PS4™ a systémy PS3™ s T150 (spolu s požadovanou pozicí pro posuvný přepínač USB (5) podle přehrávané hry) je k dispozici na: https://support.thrustmaster.com (v sekci Racing Wheels / T150 Force...
	AUTOMATICKÁ KALIBRACE ZÁVODNÍHO VOLANTU A PEDÁLOVÉ SADY
	Volant se sám auomaticky nakalibruje po připojení závodního volantu k rozvodu elektrické energie a připojení USB kabelu ke konzole PlayStation®5, ke konzole PlayStation®4 nebo k systému PlayStation®3.
	Během této fáze se závodní volant rychle otáčí doleva a doprava a pokrývá úhel 1080 stupňů, než se zastaví ve středu.
	VAROVÁNÍ:
	Během fáze autokalibrace se nikdy závodního volantu nedotýkejte!
	(Mohlo by to vést k nesprávné kalibraci a/nebo zranění osob.)
	AUTOMATICKÁ KALIBRACE PEDÁLOVÉ SADY
	Nikdy nepřipojujte pedálovou sadu k základně závodního volantu (ani jej neodpojujte od základny), pokud je připojen ke konzoli nebo během hry (mohlo by to vést k nesprávné kalibraci).
	Pedálovou sadu připojte vždy před připojením závodního volantu ke konzoli.
	Jakmile je kalibrace závodního volantu dokončena a hra byla spuštěna, pedály jsou automaticky kalibrovány po několika stisknutí.
	VAROVÁNÍ:
	Nikdy nemačkejte pedály během autokalibrační fáze závodního volantu nebo během načítání hry!
	(Mohlo by to vést k nesprávné kalibraci.)
	Pokud váš závodní volant a/nebo pedálová sada nefungují správně, nebo pokud se zdají být nesprávně kalibrovány
	Vypněte vaši konzoli a úplně odpojte závodní volant. Poté znovu připojte všechny kabely (včetně napájecího kabelu a pedálové sady), restartujte vaši konzoli a vaši hru.
	TLAČÍTKO MODE A KONTROLKA (6)
	Tlačítko MODE pro pedálovou sadu
	Pedálová sada dodávaná s T150 má 2 pedály.
	Při používání této pedálové sady se ujistěte, že kontrolka zůstane červená, jinak nebude plynový pedál fungovat správně.
	T150 je také kompatibilní s pedálovými sadami Thrustmaster se 3 pedály (prodává se samostatně); to vám umožní elektronicky zaměnit pedál plynu a spojky.
	Stačí stisknout tlačítko MODE (6) na 2 sekundy.
	Interní paměť závodního volantu ukládá, zda byly pedály zaměněny nebo ne.
	Další informace týkající se tlačítka MODE
	Chcete-li se dozvědět více o tlačítku MODE a kontrolce, navštivte prosím https://support.thrustmaster.com. Klikněte na Racing Wheels / T150 a poté zvolte Manual nebo FAQ.
	POMOCNÉ SOUBORY A FAQ
	Navštivte prosím https://support.thrustmaster.com/. Klikněte na Racing Wheels / T150 a poté vyberte Manual nebo FAQ.
	NASTAVENÍ ZÁVODNÍHO VOLANTU PRO PC*
	AKTUALIZACE FIRMWARU ZÁVODNÍHO VOLANTU
	*Kompatibilita s PC nebyla schválena společnostmi Sony Interactive Entertainment Europe a Sony Interactive Entertainment LLC.
	Pro více informací navštivte https://support.thrustmaster.com/.
	SPOTŘEBITELSKÉ INFORMACE O ZÁRUCE
	Celosvětově, Guillemot Corporation S.A., jejíž sídlo se nachází na Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (dále jen “Guillemot”) zaručuje spotřebiteli, že tento výrobek od Thrustmasteru bude bez závad materiálu a zpracování, po dobu zár...
	Bez ohledu na výše uvedené podmínky, je záruční doba na dobíjecí baterie omezena na dobu šesti (6) měsíců od původního datumu nákupu.
	Pokud se u výrobku během záruční doby objeví závada, neprodleně kontaktujte Technickou podporu, kde vám naznačí postup, jak záruku uplatnit. Pokud bude závada uznána, výrobek musí být vrácen prodávajícímu, kde byl zakoupen (nebo na jiné místo, které u...
	V rámci této záruky, bude vadný výrobek podle Technické podpory buď vyměněn nebo uveden do funkčního stavu. Pokud bude během záruční doby výrobek Thrustmasteru opravován, bude záruční doba o dobu, kdy nebylo možné výrobek používat prodloužena, nejméně...
	Tato záruka se nevztahuje na: (1) pokud byl výrobek modifikován, otevřen, změněn nebo utrpěl poškození v důsledku nevhodného nebo nesprávného používání, nedbalosti, nehody, běžného opotřebení, nebo jakékoliv jiné příčiny, nesouvisející s vadou materiá...
	Tato záruka je nepřenositelná.
	Zákonná práva spotřebitele vzhledem k platným zákonům vztahujícím se na prodej spotřebního zboží v jeho nebo její zemi nejsou touto zárukou ovlivněny.
	Další ustanovení o záruce
	V průběhu záruční doby, Guillemot zásadně nedodává žádné náhradní díly, neboť Technická podpora je jedinou stranou autorizovanou k demontáži a opravě jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s výjimkou jakékoliv opravy, o kterou zákazníka požádá Technická p...
	Vzhledem ke svému inovačnímu cyklu a s cílem ochrany know-how a obchodního tajemství, nesmí Guillemot zásadně poskytovat jakékoliv vyrozumění o opravách nebo náhradních dílech jakéhokoliv výrobku Thrustmaster, jehož záruční doba již vypršela.
	Odpovědnost
	Pokud to povolují příslušné zákony, Guillemot Corporation S.A. (dále jen “Guillemot”) a její dceřiné společnosti se zříkají veškeré odpovědnosti za škody způsobené jedním nebo více následujícími body: (1) výrobek byl modifikován, otevřen nebo pozměněn...
	TECHNICKÁ PODPORA
	https://support.thrustmaster.com
	AUTORSKÁ PRÁVA
	©2021 Guillemot Corporation S.A. Všechna práva vyhrazena. Thrustmaster® je registrovaná ochranná známka společnosti Guillemot Corporation S.A. Vyrábí a distribuuje společnost Guillemot Corporation S.A. Všechny ostatní ochranné známky a názvy značek se...
	K použití výhradně s konzolemi PlayStation®5, konzolemi PlayStation®4 a systémy PlayStation®3.
	„1“, „PlayStation“, „PS5“, „PS4“, „PS3“ a „PlayStation Shapes Logo“ jsou registrované ochranné známky nebo ochranné známky společnosti Sony Interactive Entertainment Inc. Všechna práva vyhrazena. Všechny ostatní ochranné známky jsou majetkem příslušný...
	DOPORUČENÁ OCHRANA ŽIVOTNÍHO PROSTŘEDÍ
	V zemích Evropské unie: Na konci životnosti by tento výrobek neměl být vhozen do standardního směsného odpadu, ale odevzdán do sběrného dvoru na recyklaci elektrických a elektronických zařízení.
	Toto je potvrzeno symbolem, který je na výrobku, v uživatelském manuálu nebo na obalu.
	V závislosti na charakteristice materiálů, mohou být tyto recyklovány. Recyklací a dalšími formami zpracování odpadních elektrických a elektronických zařízení můžete významným způsobem přispět k ochraně životního prostředí.
	Pro informace o nebližším sběrném dvoru se obraťte na místní úřad.
	Pro všechny ostatní země: Dodržujte prosím místní předpisy týkající se recyklace elektrických a elektronických zařízení.
	Tyto informace si uchovejte. Barvy a dekorace se mohou lišit.
	Před použitím by měly být z výrobku odstraněny plastové spojovací lepící materiály.
	www.thrustmaster.com
	*Platné pouze pro EU a Turecko
	*
	*
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